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zapateria deportiva

Empresa
Patrocinadora de:

BILBAO 700

111 MILLENIUM

Ahora, en El Corte Inglés, tienes a tu disposicion todo en calzado
deportivo para practicar tu deporte favorito: fiatbol, tenis, “run-
ning”, basket,... Con las nuevas tendencias, materiales y disefos
de las mejores marcas: Nike, adidas, Reebok, Boomerang, Reef,
And 1, Van’s, John Smith, Fila...

www.elcorteingles.es

El Especialista te da lo dltimo.
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EDITORIAL
iQue alegria!iYa puedes ir cortando
9 el turrén y afinando la zambomba

porgue la Navidad ya esta aqui! ¢No

ves las guirnaldas por las calles? ¢No

notas ese olor a abeto en el ambiente? ;No
oyes los dulces villancicos? ;No? Vale... tal vez
nos hemos adelantado un poco, pero si te fijas
en el montdn de novedades que se nos echan
encima, entenderas que, al menos para las
compaiiias distribuidoras, la Navidad ya esta
aqui. Y si no nos crees, échale un vistazo a
todos los andlisis que hemos reunido en este
namerc. jPero si estuvimos a punto de hacer
una portada desplegable para poderlos incluir
todos! Esta claro que la sequia veraniega ya
ha quedado atras y que ahora la industria de
los videojuegos se lanza rauda y veloz hacia el
mundo de las lucecitas, los arbolitos v las tar-
jetas de crédito.

Por un lado viene Gabe Logan armado con
su fusil y dispuesto a desbordarnos de accion
en Syphon Fifter 3; por el otro se acerca grin-
dando «El Halcén» en la tercera entrega de
Tony Hawk; y por el aire se aproxima el sefio-
rito Potter montado en una escoba y blandien-
do su varita. {Y todo esto sin contar con las
maravillas PS2 que vienen a toda maquina!

iDios mio! ;Qué vas a hacer con tanta ofer-
ta? ;Habrd llegado el momento de romper esa
hucha del cerdito que guardabas para una
emergencia? ¢ Tendras que pedir un crédito al
Banco Nacional de Jugones? Ni lo uno ni lo
otro: lo mejor es que no te desesperes y con-
fies como siempre en nosotros para poder ver
y catar los mejores juegos. Y cuando los hayas
visto, tl decides.

Y para terminar la cosa, una de cal y otra de
arena: se ha incorporado como redactor jefe
de PlayStation Magazine Joan Piella, un freak
de los videojuegos que lleva tiempo gastando-
se los pulgares en el mundo de la Play. En
estos momentos seguimos intentando arran-
carle el pad de las manos... Y la de arena: por
lo visto, después de que un agujero dimensio-
nal se zampara a la directora (aungue algunos
opinan que se trata de un astuto plan del FBI
para erradicar a las personas con mas de 20
colmillos), alguien ha tenido la brillante idea
de colocarme a mi al mando de esta nave.
Esperemos que lo de pilotarla se me dé mejor
que escribir editoriales...

Oriol Garcia
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Syphon Filter 3

El violento Gabe vuelve a sacudir PSone en esta
tercera entrega de la aclamada serie. Tiros, explo-
siones y adrenalina por todas partes. Compruébalo
en nuestro megarreportaje de este mes

Victorious Boxers

Este juego de boxeo, que viene precedido por un
enorme éxito en Japdn, narra la historia del joven
Ippo en su ascenso a la gloria del ring.
Posiblemente, la joya del mes

072

Play S.0.S.

Seguimos con la guia de Mat Hoffman y de paso te
contamos algunos trucos para ponerte la vida mas
facil en Crash Team Racing, Spider-Man, Die Hard
Trilogy y muchos juegos mas
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Destino aventura, Colin McRae Rally 2.0, Crash
Bandicoot 3, Everybody’s Golf 2 y Worms
Armageddon. Ademds, videos de X-Men: Mutant
Academy 2 y Evil Dead: Hail to the King
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A LOS JUEGOS DEL MANANA...
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Scoohby Doo

And The Cyber Chase!

(©) jRECORCHOUS! ESA PANDA DE LOCOS LLEGA A PS |

(©) ACCION PLAGADA DE DIALOGOS DIVERTIDOS

) DIVERSION, PLATAFORMAS Y ALGUN QUE OTRO COBARDICA
iSCOOBY SNACKS POR TODOS LADQOS!

Si en algin momento de tu vida decidieras dejarte crecer
una barbita con cuatro tristes pelos y pasearte por ahi al
volante de una camioneta de excursionista con un logo-
tipo de The Mystery Machine pintado en colores chillones,
mejor seria que te fueras mentatizando de que estas abo-
cado a meterte en mas lios de los que era de esperar. Sin embargo, y afor-
tunadamente para nuestro héroe Shaggy, su petro gigante parlante es mas
que capaz de encargarse de cualguier tema fisico.

Mejor para ellos, todo sea dicho, porque esta vez Scooby y Shaggy
andan metidos en un videojuego de muiltiples niveles al mas puro estilo
Crash Bandicoot y en el que tienen cabida un sinfin de enemigos de los que
solo se podran encargar con un tnico e insuperable ataque: el lanzamiento
de tartas en todo el careto. Daphne, Velma y Fred (los miembros secunda-
rios de Mystery Inc) consiguen escapar antes de que el esmirriado adoles-
cente y su chucho se las tengan que ver y.desear conel temible virus
Phantom (resulta que son personajes nojugables), pero estamos seguros
de gue los forofos de Scooby no les echaran mucho de menos. Para com-
pensar tan terrible pérdida, el juego incluye una seccion de competicion en
toboganes y un montdn de scooby snacks para calmar el apetito. Lo que
nos plantea una pregunta que nos correr las entretelas. ;Qué es exacta-
mente una Scooby Snack? La productora Anna Bunyik o explica, «Lo
ultimo que he oido es que estaban hechas de mantequilla, azucar y algo
muy especial. Sin embargo, el jurado sigue deliberando. Puede que se trate
simplemente de una mezcla de meédula e higado de vaca.» jiMmmh! @

£ QUE? 18 niveles de exploracion y plataformas a lo perruno = JQUIEN? De Proein, distribuidor del juego The Italian job

008 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE NOV. 2001
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Scooby Doo And The Cyber Chase! e
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Shaggy y Scooby siem-
pre han tenido aspecto
de haber nacido para
pasearse por ahien
una camioneta hippy
pintada con colores
chillones. A diferencia
del resto de miembros
de Mystery Inc, claro
esta

con un 5|nf|n de
enemlgos de Ios

= ;CUANDO? Descubre el juego en la casa encantada mas proxima en noviembre » ;POR QUE? Porque Scooby sigue siendo el mejor detective perruno del mundo
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+© BRONCAS €N €L AIRE
® TONY HAWK’S A 10.000 PIES DE ALTURA /

® «Sl IR EN AVION €S VOLAR, IR EN BARCO D SER NADAR>»
(cCOMORP)

DECORANDO EL SUERS
Seamos realistas, sivas a saltar &
un avién y ponerte a hacer pirue--
tas, lo mas probable es que estés
un paso de convertirte en papillas
Aun asi, con unas ropas chillonasy
unas gafas guapas seras una pil-
trafa de lo méas guay.

dedos a base de bien).

El ingrediente extra de.
saitadores que &e ¢
acadenas de t

-

.‘“ Hombre al aire

Mg .
® :QUE? Las piruetas de Hawk'’s mezcladas con un poco de accién beat ‘em up ® ;QUIEN? Los chicos de Eon, que en nuestro pais se encarga de distribuir Acclaim
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@ .CUANDO? Deberia caer a plomo el afio que viene @ :POR QUE? ;Hay algo mdas arriesgado que caer a 60 metros por segundo? (Y eso es muy, muy rapido, por clerto.)
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Obuses y estreflas.

ESTE MES
EN LOADING...

EL PLANETA
DE LOS SIMIOS

Desde Charlton Heston a la gris
pasando por Tim Burton...

DRIVEN

Stallone se lanza a correr
y termina en PS2

como llevan diciendo nues-
tros espias en territorio ene-
migo desde hace aigtin
tiempo, la secuela del magni-
fico titulo de combate con tan-
ques Panzer Front (PSMag54, 9/10) esta rear-
mada y lista para hacer la guerra en Europa.

Panzer Front Bis invadira nuestras costas en
febrero, armado hasta los dientes con nuevos
modos y caracteristicas y un repaso grafico.

Y lo que es mas importante, hay cantidad de
nuevos tanques —mas de 100—y 9 misiones
nuevas. Contando las 28 del original, alin pre-
sentes aqui, son nada mencs que 37 misiones
en total: 17 alemanas, 9 americanas, 9 rusas y
2 japonesas.

Gracias al remodelado del motor, tampoco
habra que seguir leyendo érdenes, ya que
ahora todo es hablado, incluido el parloteo del

->

S .8

NBA LIVE 2002
EA vuelve a recordar una vez mas lo
de mens sana in secuela sana

012 EDICION OFICIAL ESPAROLA DE PLAYSTATION MAGAZINE NOV 200!

CON NOVEDAD
EN EL FRENTE

® CUANDO FEBRERO 2002 © QUIEN VIRGIN ® DONDE WWW.PANZERFRONT.CO.UK

confirmada la secuela de Panzer Front para febrero
de 2002. O sea, a un tiro de piedra (o de obiis)

interior del tanque mientras arrasas al ene-
migo. Otra cosa es que pilles el inglés, porque
por lo visto no se va a traducir...

Tal como predijimos, se ha eliminado el con-
trovertido modo historia de la versién japo-
nesa. Virgin afirma que se debe a que el disco
esta hasta los topes, pero se dice que la
perspectiva y la imagineria de los nazis no
hubieran permitido su aparicion en Alemania.
Aun asi, la incorporacion de un monumental
modo de construccidn te pasibilita crear tus
propias batallas.

El remozado editor de misiones te permite
modificar y adaptar los cincuenta y pico mapas
de lugares como Kursk, Leningrado y las Arde-
nas para que se ajusten a tus propios y retorci-
dos planes.

Hecho eso, puedes determinar el clima, el
momento, con quién vas a luchar (yanquis,

TETiMEQUEST  «Un monumental modo de edicion te
s mieosseramasise o Permite crear tus propias batallas»

rusos, teutones, britanicos o nipones), qué divi-
sion acorazada llevas y cuanta artilleria apo-
yaréa tu incursion en territorio enemigo. Luego,
decide cudl sera tu objetivo, edita los infor-
mes de mision, las marcas de los tanques y los
escuadrones y elige una melodia de fondo.
Prepdrate para las explosiones en febrera... @



ARCADAS
DE PLACER
ArcThe Lad es un
juega de rof japones
del estilo Final Fan-
tasy que ya va por la
tercera entrega en el
pais dei 5ol naciente
Sony acaba de anun-
ciar gue Arc The Lad
1,2y 3 apareceran,
tras una larga espera,
en EE JU. Estaremos

LOADING

Noticias y novedades ‘...

JUEGO DELMES
C12 RESISTENCIA FINAL

--._.J

LOS POWER RANGERS

CONTRAATACAN

@& CUANDO NOVIEMBRE (& QUIEN PROEIN & DGNDE WWW.THQCO.UK

Power Rangers: Time Force
previsto para antes de Navidad

Tras incontables videojue-
g0s y nueve series de televi-
sion, los Power Rangers vuel-

ven una vez mas para enfren-
tarse a un nuevo enemigo en la PlaySta-
tion: nada menos que el tiempo.

Power Rangers. Time Force sera una
aventura de plataformas 3D basada en el
programa televisivo homaénimo, e incluira
la misica original para darle ese toque de
autenticidad.

LY qué hay de la jugabilidad? Bueno, te
das de palos en una serie de entornos 3D,
saltando adelante y atras en el tiempo y
desblogueando nuevos movimientos con
los que patear traseros y a un Ranger
secreto que te ayudara en tu empresa.
Incluso habra una zona de combate

ULTIMA HORA

Megazord para dos jugadores para gue
puedas practicar tus movimientos y deci-
dir quién, de entre tus amigos, es digno
de lucir la ajustada licra que identifica a
los Power Rangers.

En cuanto tengamos la beta en nues-
tras manos te iremos contando todos los
vehiculos y cachivaches que aparecen en
esta segunda entrega de «los cinco colo-
rados». ©

SONY BAJA EL PRECIO DE PS2

& CUANDO 28 SEPTIEMBRE © QUIEN SONY () DGNDE WWW.PLAYSTATION.COM

@EEEZEDE] nuevo precio de la bestia
negra es de 49.900 pesetas

Sin lugar a dudas, una

de las mejores noti-

cias del afio para la

poblacion consolera:
Sony ha reducido de nuevo el pre-
cio de su bestia negra. Cuando
PS2 llegd a Espafia costaba 74.900
pesetas, seis meses después se
rebajé a 69.900 y ahora vale
49.900. Si la primera rebaja no fue
como para tirar cchetes, la
segunda es como parairse a
Valencia y montar una buena nit
del foc. Sony espera que el nuevo
precio de su criatura la haga mas
accesible al mercado de masas.
Suponemos que su intencién tam-
bién es hacerla més fuerte ante la
inminente llegada de X-Box y de
Game Cube con un precio mas
competitivo. En cualquier caso,
jviva las rebajas! @

atentos a la noticia de
un lanzamiento euro-
peo.

ESTO ES

UN INFIERNO
El muy, muy, pero gue
muy esperado plata-
formas Hellboy
parece [Isto para apa-
recer al fin en aiclem-
bre Eljuego, distri-
buido per Cryo inte-
ractive, esta basado
en las hazafas comi-
queras de un chico
del inflerno. Més noti-
Clas en cuanto [as ten

gamos.

SOEPUESTO

EL LANZAMIENTO
DE SPIDER-MAN 2

Qamdemmmywmmm
poseso, esperando dar con algo Util antes de que
el jeﬁetealmz..vzmmw

- YR

@ CUANDO SIN CONFIRMAR & QUIEN PROEIN & DONDE WWW.ACTIVISION.COM

CEIENEIEEED El ataque terrorista a EE.UU.
también afecta a los videojuegos

El terrible ataque terrorista
9 que sufrié Estados Unidos el 11

de septiembre causando miles

de victimas y la destrucciodn total
del World Trade Center de Nueva York (mas
conocido como las Torres Gemelas) ha moti-
vado que se retrase el lanzamiento de Spi-
der-Man 2 Enter: Electro. Previsto para sep-
tiembre, Activision ha decidido posponer la
publicacion del titulo, ambientado en Nueva
York, porque la parte cumbre del juego trans-
curre en la zona mas alta de un rascacielos
que guarda cierta semejanza con el desapa-
recido World Trade Center.

Aunque la compania asegura que los edifi-
cios que aparecen en el juego no se derrum-
ban o explotan, desean ser extremadamente
precavidos con cualquier imagen que
pudiera ser identificada con las Torres Geme-
las, por lo que realizaran cambios menores.
Activision no ha especificado la nueva fecha
de lanzamiento pero espera que Spider-Man
2 esté en la calle en navidades. ®
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CEZXL® Harry Potter lleva su magia a PSone

Es un fendmeno. Con tan

salo 11 afios, este aprendiz de

mago se ha convertido en todo

un fenomeno literario en todo
el mundo. Estamos hablando, por supuesto,
de Harry Potter, el muchacho que mas libros
ha vendido en la historia de la literatura
infantil. Ahora, ademas de en los libros y de
la mano de EA, podras vivir sus aventuras en
PSone. Harry Potter y la piedra filosofal
estara en las tiendas el 21 de noviembre,
nueve dias antes del estreno en nuestras
pantallas de la pelicula del mismo nombre.
Este sera el primer titulo de la licencia
adquirida por EA Games, que publicara mas
videojuegos basados en los libros de este
pequeno brujo.

PSMag tuvo la oportunidad de echar un
vistazo al juego en octubre. Su productor,
Simon West, estuvo en las oficinas de EA
Espafia para mostrarlo a la prensa especiali-
zada. Doblado al castellano por los mismos
actores que han localizado la pelicula,
el juego comienza con una pequedia historia
que pone en antecedentes a todos aque-
llos que no han leido ningln libro de Potter.
Podras convertirte en Harry cuando se
apunta a la Escuela Hogwart de Brujeria y
Hechiceria y se embarca en un viaje para

Sl yo tuviera una escoba.

revelar los secretos de sus propias dotes
magicas. Por el camino, vivirds una serie de
desafios basado en el argumento del libro,
como un viaje 3D en montaria rusa por Grin-
gotts 0 una persecucion en escoba voladora
para recuperar el Remembrall de Neville
Longbottom. Encontraras a mas de 20 per-
sonajes del mundo mégico creado por la
madre de este pequeno aprendiz de mago,
la escritora J.K. Rowling, en la exploracién
de los escenarios 3D que reflejan fielmente
Hogwarts y sus alrededores.

Harry Potter y la piedra filosofal es un
juego de aventuras y accion en 3D con
muchos minijuegos pensado para un
publica joven.

Es un producto muy sencillo y fiel al libro,
aungue con partes originales que le dan
mayor emocién. Los gréaficos estan muy
conseguidos y no hay ninguna accion ni
imagen violenta. No tendras ningdn pro-
blema en seguirlo porque Argonaut Games
ha plagado el juego de instrucciones, pre-
viendo que entre los seguidores del Harry
Potter literario se encuentre algin ser
extrafio que no haya jugado nunca (¢en
serio?) y que muchos jugadores no sepan
nada del aprendiz de brujo (ia ver si leemos
mas!). @
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Para todo el mundo.

Aqui le tenéis, contento y orgulloso con su
flamante scooter MBK Nitro. Se llama Ratl
Redondo, tiene 17 afos y es el ganador del
concurso que se publicd en los nimeras 55, 56
y 57 de PlayStation Magazine que, en colabo-
racion con MBK, sorted esta estupenda moto

entre todas las cartas que recibimos con el

puzzle completo. El premio se lo llevd Redondo,
lo que parece haber despertado cierta
inquietud entre sus vecinos de El Provencio
(Cuenca). Y es que Rall no tiene alin camé de
conducir, aunque por poco tiempo. Mientras, la
Nitro bien guardadita, ¢eh?. jEnhorabuenaya

disfrutarla! @
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%) CUANDO NOVIEMBRE & QUIEN ACCLAIM & DONDE WWW.ACCLAIMWORLD.COM

Fltbol en PSone y PS2

con Kick Off 2002

Después de
mucho tiempo
en el banquillo,
la saga Kick Off
ha vuelto al terreno de juego
dispuesta a hacernos
disfrutar del espectaculo del
deporte rey. Esta nueva
entrega presentara
emocionantes encuentros

ENGLAND &
KYRGYZSTAN O

entre 204 selecciones
nacionales, cada una de ellas
con unas estadisticas
calculadas seglin datos de la
FIFA en funcién de su
rendimiento durante los
Ultimos afios (asi, Francia es
la primera ¥ la seleccion de El Chad, la Gltima). La
misma escala se aplicara a los jugadores, que
tendran unos valores calculados seg(in ocho
caracteristicas distintas. Eso si, podras alterar

| W GREINwOe0

LOS

Estos fueron los titulos que se llevaron el gato al agua (o las pelas a la caja) en la red
de tiendas Centro Mail durante el mes de septiembre.

PLAYSTATIONZ

|.- Resident Evil Code: Veronica X

2.- Gran Turismo 3 A-Spec
3.- Paris-Dakar Rally

4.- Onimusha Warlords

5.- Dark Cloud

6.- Bloody Roar 3

7- €sto es Futbol 2002
8.- Extermination

9.- Tekken Tag Tournament

10.- The Bouncer

| W GALINWOOD

es0s valores gracias al completo editor que
incluye el juego y que permite modificar o crear
desde cero a jugadores, equipos, estadios e
incluso disefiar nuevas tacticas. @

I PSone

|- Metal Gear Solid Band

2.- Digimon World

LERNLA AL

NMIONIO

@ CUANDO INVIERNO 2001 © QUIEN VIVENDI @& DONDE WWW.HAVASINTERACTIVE.COM

Planet Of The Apes
por fin listo

Tras un retraso més que prolongado, parece ser que Planet Of The

Apes podria hacer acto de presencia para finales de afio. Este juego vio

la luz por vez primera en la feria E3 de 1999, antes de quedar

sumergido en el infierno del desarrollo. Se tratara, pues, de una
aventura de accion deambulante en 3D mas inspirada en la peli de ciencia ficcion
de los setenta que en la version actualizada de Tim Burton.

Tras estrellarse tu avion en un planeta inexplorado ubicado en el futuro (dentro
de 1000 afios, para ser exactos), tendras que guiar al héroe del juego, un humano
llamado Ulysses, a través de 70 niveles repletos de puzzles y palizas simiescas, al
tiempo que vas descubriendo los misterios de un mundo gobernado por diversas
especies de monos inteligentes. Te avanzaremos mas noticias en cuanto los
fabricantes dejen de hacer el mico. @

Top 10 Psone y PS2
| .- Resident €vil Code: Veronica X

2.- Gran Turismo 3 A-Spec

3.- Final Fantasy VIII (Platinum)

4.- Gran Turismo 2 (Platinum)

5.- Alone in the Dark IV: The new nightmare
6.- Syphon Filter 2 (Platinum)

7- Tekken 3 (Platinum)

8.- Colin McRae Rally 2 (Platinum)

9.- Silent Hill (Platinum)

10.- Breath of Fire IV

016 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE NOV 2001

3.- Paris-Dakar Rally

4.- Onimusha Warlords

5.- Metal Gear Solid Band

6.- Digimon World

7- Dark Cloud

8. Final Fantasy VIl (Platinum)
9.- Bloody Roar 3

10.- Gran Turismo 2 (Platinum)




CREAMOS AUTOMOVILES RENAUIT Clio

Nuevo Renault Clio. El éxtasis de un motor
de altas prestaciones. O una mistica
experiencia interior. Puedes definirlo como
quieras. Pero sea cual sea la sensacion que
te conduce, el nuevo Renault Clio te marcara
de por vida.

Motores de gasolina de 16v desde 75¢v hasta
172cv, y motores dCi turbodiesel common rail
con la ultima tecnologia y el minimo consumo
(3,8 /100 km).

Unico modelo en su categoria que incorpora
de serie:

 ABS.

! * 4 airbags.
 Sistema de asistencia a la frenada
de emergencia (S.A.F.E.)*
Desde 1.375.000 ptas. (8.263,92 €)*".
s e
= e INFO
Does somethI* iy | wwwrenaultes

~ " Nodisponible en la version 172cv. B \ 3
** PVP recomendado para la version Expression 1.2 3p. para Pealnsula y Bateares A'a:i»Prwer Gasolina, VA, transporte, impuesto de matriculacion y promocion incluidos.
Oferta valida hasta el 31/12/01. Modelo visualizada nuevo Renault Clio Dynamique 1.5 ¢Ci.
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«EL SILVESTRE» SE PASA A PS2 @
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@® CUANDO NOVIEMBRE @ QUIEN UBI SOFT 3 DONDE WWW.UBISOFT.COM

Driven, nueva pelicula de Mr. Rambo
Yy huevo VIdeOJuego

Agarra rte, vas a
a Driven, la nueva pelicula de volaaa T

Sylvester Stallone (quien, ademas

de protagonizarla, ha escrito el

guidn) nos llegaré en forma de
videojuego para PS2 de la mano de Ubi Soft. El
film, que adn no se ha estrenado en Espafia,
esta coprotagonizado por el veterano Burt
Reynolds y ha cosechado un gran éxito de
taquilla en las salas estadounidenses. El juego,
basado en la pelicula, consiste en competir en
ocho circuitos extraordinarios y muy peculia-
res, entre ellos el Angel's Bay, de California, y
los Campos Eliseos, de Paris. Tendras que
ingeniartelas para no dejar un reguero de
atropellados y dafios millonarios en mobiliario
urbano detras de tus neumaticos.

El usuario podra elegir entre 12 personajes

distintos, cada uno con su propia personalidad
y estilo de conduccion. Ademas de los modos

Arcade, Historia y Multijugador —con pantalla  zona». En el modo Equipo Exclusivo puedes castellano y contaréa con la inconfundible voz Ni Tanto... Stallone interpreta a un corredor de bonit
dividida para dos jugadores—, podras desblo-  competir como un conductor normalocomo  espanola de Sylvester Stallone. Tl sique eres  nombre: Joe Tanto. Y nosotros nos preguntamos
quear extras ocultos adentrandote en «la obstaculizador. Driven se publicarad doblado al  dure, chaval! @ ¢tanto musculo, tan-ton-to o tan qué?

Pistola Scorpionlli
con puntero laser

on rama;

»&'.'—“LL@ T

£12ak0 ¢ a1fcho 04 Lraees compalibe con

Jo lecos gara Xpiodr.
E"’ Action fepisy -y Gamehan ™.

GAME BOY. navar e

Xploder CDQOOO‘y Xpl'oder GB
Bolsas porta GameBoym el cartucho de trucos definitivo
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Codemasters graba el
sonido para Pro Race Driver

¢Alguna vez te has pregun-
9 tado como se consigue trasla-
dar a un videojuego de carre-
ras el rugido de los motores?
¢Contratan los estudios de desarrollo a
expertos «rugidores» que se dedican a hacer
vibrar sus lenguas y repetir el onomatopé-
yico «brrrerrmmmm, brrrrrmmme ante un
micréfono? Pues no. El proceso es algo mas
complejo, comoe lo demuestra la grabacién
del sonido de coches de alto rendimiento
que ha llevado a cabo recientemente Code-
masters para Pro Race Driver en MIRA, un
centro especializado en pruebas de automad-
viles gue se encuentra en Inglaterra.
El sonido se grabd en una cdmara dina-
momeétrica de pruebas donde tanto el

\

equipo empleado para la grabacion como los
coches fueron llevados hasta el limite. Los
automoviles llegaron a alcanzar los 200 km/h
sin moverse ni un metro: se instalaron en los
redillos de la camara. Una vez preparado el
equipo de grabacidn, los bdlidos aceleraron y
el sonido quedd registrado. Lo curiosc del
caso es que MIRA utiliza la cAmara dinamo-
meétrica como herramienta para reducir la
emision de ruidos de los vehiculos...

Los rodillos pueden anadir resistencia a
las ruedas para simular resistencia al viento
u obstaculos, por o que el sonido que se
consigue es muy real. Los coches se pusie-
ron a diferentes velocidades para conseguir
todo el espectro de matices de sonido
posible.
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Codemasters esta desarrollando un avan-
zado motor de audio para el juego. Puedes
descargarte una muestra en formato MP3
del trabajo que estéan realizando en la pagina
web que te indicamos arriba.

Cuarentay cinco personas trabajan er el
desarrollo de Pro Race Driver para PS2.

_rN e . o
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R

Menudo cacharro.

Codemasters promete la experiencia de
carreras de coches méas inmersiva hasta la
fecha, ya que llevara al jugador al mundo de
la alta competicién al tiempo que le sumerge
en una elaborada trama donde los persona-
jes desempefan un papel fundamental.
Seguiremos informande. @

lEsl sl am=icry

4 T o
R

rt cable
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s Pantallas de 4" y 5" para PSONen e .nia Sonrt mrmrati
Adaptador a corriente Cable Scart compatible
: /. con todas PlayStationm

bateria para GameBoy

. RDISTEL, S.L.

tino de consuita:
906 30 15 02
cosle man. llamada 48 ptas min.

Mando a distancia DVD

para PS2w Pack de accesorios. p;ra GameBoy Advancem
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® DONDE WWW.ESPANA EACCM

GESETD NBA Live

salta de nuevo a la
pista de PS1 con
la nueva edicién 2002

Puede que el baloncesto sea un

deporte rarito repleto de norteame-

ricanos bestialmente altos con un

sentido de la moda bastante dudoso
—cuando no inexistente—, pero resulta un punto
de partida fantastico para la creacion de buenos
juegos. Y por sino te has enterado, la serie de EA
NBA Live siempre ha sido el mejor fichaje del pano-
rama.

Por esta y otras razones nos ha dado un atague
de alegria desmesurada al enterarnos de que EA
ha decidido lanzar la edicién 2002 para Navidades.

Comao podras comprobar en nuestro proximo
numero, esta entrega ofrece graficos renovados,
pistas redisefiadas y nuevas e increibles animacio-
nes. También suponemos gue la 1A de los jugado-
res se ha mejorado, lo que deberia traducirse en
que los jugadores se apinen menos que en las

EN SUS PUESTOS

LOS JUEGOS QUE SE AVECINAN

L
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entregas anteriores. También se oyen rumores
sobre la inclusion de un modo «franquicia» en que
tu mision seria encargarte de [levar un equipo
durante diez afios: reclutar a los jugadores, nego-
ciar con fichajes y ese largo etcétera.

En vista de que NBA Live 2002 estara listo para
arrasar las tiendas en noviembre, puedes apostar
lo que quieras a que no nos perderemoes detalle de
sus avances de pretemporada y te traeremos una
review al respecto lo mas pronto posible, @
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¢HACEN UNOS
TACOS DE QUESO?
Esta previsto que e
personaje de dibujos
animados de Nickelo-
deon, Sponge Bob
Squarepants. haga su
debut en el munde de
los videojuegos en
noviembre. El juego,
llamado Supersponge.
estara protagonizado
por el despreocupade
taco de quesoy te
sumerglra en una loca
aventura para conse-
gulir un autografo de
sus superhéroes favo-
ritos: Mermaid Many
Barnacle Roy Puede
que terminemos todos
tirandonos de los

pelos.

MINORIAS
Activision, que en
Espaa se encarga de
distribuir Proein, se ha
hecho con ios dere-
chos para crear juegus
basados en la pelicula
de ciencia-ficcion
prevista para el afio
que viene de Steven
Spielberg, Minority
Report Basada en una
historia de Fhilip K
Dick (Blade Risner y
Desafio total también
pertenecen a su cose-
cha, en esta pelicula
futurista Tom Cruise
encamara a un poli
que huye despueés de
ser acusado de un ase-
sinato que no ha
cometido (todavia)
Preparate para una
aventura repleta de
accion en algun
momento del afio que
viene Mas noticias
frescas prento

VISION
@ CUANDO AHORA @ QUIEN NUWAVE ® DONDE WWWNUWAVEINC.COM
SsNlvelciilfed Aparece un nuev
dispositivo para mejorar la imagen
A veces no toda la culpa de los fondos I6bre-
g0s y gréaficos de pena recae en los fabricantes:
las teles del montén, los cables defectuosos y
una consola del afo de la quica también se llevan
la palma. Y ahi es donde entra en accién Video Game Enhan-
cer: el fabricante Nuwave pregona a los cuatro vientos que su
nueve equipo mejorara el brillo, la claridad y el color de tu
imagen. Las pantallas oscuras se iluminaran, los detalles
mejoraran ostensiblemente y se te caerd la baba con los colo-
res. El nuevo dispositivo conecta tu PS1 a la tele e incluye
conectores estandar y un adaptador SCART.
Por el momento, solo los jugones de EE.UU. y de Gran Bre-
{afa pueden disfrutar de este aparatejo, aungue si nuestras
fuentes de informacion no nos fallan, deberia llegar a nuestro
pais a principios de 2002. @
@ CUANDO NOVIEMBRE @ QUIEN EA & DONDE WWWESPANAEA COM
pear iy Aventuras
y desventuras de un vecindario
Electronic Arts publica este mes One Piece
9 Mansion para PSone, un videojuego a medio
cahallo entre el género de los puzzles y el de
simulacion de vida (ya sabes, tipo Los Sims) que
promete diversion y una jugabilidad muy adictiva.

En One Piece Mansion te conviertes en el duefo de una
mansion. Tu objetivo es ganar dinero para construir méas habi-
taciones y hacer tu propiedad cada vez mas grande. Para ello
nada mejor que alquilar las habitacicnes. El problema es que
las arrendarén inquilinos de lo mas variopinto: desde un lucha-
dor de sumo a una mujer gato, pasando por una pareja en
luna de miel y un ninja. Cada residente tiene su propia perso-
nalidad, sus vicios y manias y tendras que arreglartelas para
tener a todos contentos. Si no estén tan-a-gus-ti-to con sus
vecinos y can el trato recibido en la casa, se largaran sin
pagarte el alquiler. Pero si son felices, te pagaran religiosa-

mente, correran la voz y tu clientela aumentara. @




LOADING

Noticias y novedades -..-..

LOS PLAYMOBIL
REVIVEN EN PS2

® CUANDO OTONO © QUIEN UBI SOFT (9 DONDE WWW.UBISOFT.COM

Accion y aventuras
con un toque de rol

Los que hacemos esta revista
9 y nuestros lectores mas talludi-
tos hemos pasado muchas
horas de nuestra infancia —cada
vez mas lejana, para qué nos vamos a enga-
flar— jugando con los mufiecos de Playmo-
bil, que, por alguna extrafia razdn, eran cono-
cidos como «los clics». Lo curioso es que, tras
tantos anos (bueno, tal vez no tantos), estos
mufiecos de plastico siguen siendo tan rigi-
dos y populares como entonces. Sin
embargo, si todavia no has tenido nunca unc
de estos juguetes en tus manos (o si te ibas a
dormir con ellos), ahora vas a poder conacer-
los en su version poligonal. Los Playmobil se
han aplicado aquello de «renovarse o maorir»
y, de la mano de Ubi Soft y con la licencia de
estos famosos juguetes, se han pasado a los
128 bits. Hype, the time quest es una version
del juego de PC del mismo nombre que con-
juga accién y aventuras con togues
de rol. El publico al que se dirige
este titulo (nifios y nifas de
hasta 12 anos y forofos
de los Playmobil) se
encontrard con un argu-
mento propio de un
cuento de fantasia, mini-
juegos, mas de 40 horas
de juego, 70 personajes
en 3D relacionados con el
mundo de los dragones y
las mazmorras, 10 podero-
S0S enemigos, 4 épocas y
14 universos. El usuario mane-
jara a Hype el Caballero, un
héroe en toda regla que maneja la
espada, la ballesta y que, a lo largo
de su aventura, aprendera hasta
12 hechizos de fuego, hielo y luz. &

Cuidadin, que te
vas a electrocutar

Hype es todo un
Playmohil en
version

poligonal

Hype recorrera las
cuatro eras que
incluye el juego en
el dragbn Zatila
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tendria continuacién y que su desenlace se produciria en el siguiente nimero. Pues ya ha pasado un mes y ya tienes en tus manos el final de este mini

coémic. Nuestra conclusion, después de leer |a historia, es que hay que cuidar a los actores y actrices con car

Lo prometido es deuda. El mes pasado fuimos testigos del inicio de una divertida historia que nos envié César Saiz. Dijimos que por primera vez, ésta
pesaditos

‘C Lo verdad. en Gz Yon{ames wenos

PLAYSTATION EN VINETAS

LA CALIDAD DE VUESTROS DIBUJOS GARANTIZA LA CONTINUIDAD DE ESTA SECCION. jENHORABUENA!

=

César saiz

&(J‘um que Segiro'f con una fecorfadalt ... ‘
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CONCURSO

DVD €l regreso de la momia

DVD EL REGRESO
DE LA MOMIA i

Por una diabolica sucesion de acontecimientos, el
cadaver de la momia resucita en el Museo Britanico,
dispuesto a volver a la tierra de nuevo y decidido a
conseguir de una vez por todas la inmortalidad. Pero
esta vez tambien se ha'desatado otra agresiva fuerza
del mal; aun mas poderesa,gue la memia, Cuando ambas
criaturas se enfrentan, el destino del mundo pende de
un hile... —

Y CANs

EXTRAS T

Este DVD contiene dos-discos que, ademas de 1a
pelicula, incluyen documentales sobre el rodaje, 1a
produccion, los efectos especiales... Ademas, las
filmografias completas de los actores, tomas falsas,
notas de produccion e imagenes del juego de PS2
basado en la pelicula, que‘se publicara el ano gue viene

! .

La pregunta | El premio |
¢Como se llama la otra fuerza Columbia Tristar Home Entertain-
maligna con la gue se enfrenta la menty PlayStation Magazine sortea-
momia al final de la pelicula? ran 15 DVD de la pelicula E/ regreso
1.- Imhaotep de la momia entre los cupoigs recibi-
2.- Rey Escorpion dos gue contengan la respugsta
3.- Annubis correcta
La respuesta Las bases del concurso

1. Puede participar cualguier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa

O RSO egreso de la ormia
o indirecta, con cualquier trabajador o colabo-
= atio ga rador de esta editorial.
Pasen Sa asio 16-20 2. No existen premios en metilico alternatiuos.
D80 Barcelona 3. Las respuestas dehen recibirse en las oficinas

de MC Ediciones S.A. en el plaze indicado. No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Solo se aceptard un cupon por lector.
4. El nombre de los ganadores sera publicado en
proximas ediciones de la revista.
omore 5. El plazo maximo de recepcion de cartas sera de
un mes a partir de la publicacidn del concurso.

e ? B. La participacion en estos concursos implica la
Poblacid aceptacion de las normas anteriores.
0dIigo po
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EL REGRESO DE LA MOMIA

(:5 Tl
|

y N
‘ s VD




» REPORTAJE

<
Plays

tation




s rF

s

-
]

REPORTAJE |

T
PlayStation

Sony completa la trilogia de juegos de
Syphon Filter con una tercera entrega
repleta de mas armas, mas personajes
y mas de todo, en definitiva. Y aqui
estamos nosotros para contarte que
nos ofrecera esta nueva aventura de
Gabe Logan y compania

\ uando se trata de densidad
de accion en estado puro, los
videojuegos les dan mil vueltas a
| las pelis. Ni siquiera los grandes
de Hollywood disponen del tipo
de presupuesto que les permitiria a sus héroes acabar
con miles de malos, provocar una infinidad de explo-
siones y desplazarse por 19 puntos del globo como si
tal cosa.

No cabe duda de que los mejores juegos de accién
disponibles en estos momentos son los dos de Sy-
phon Filter, de Sony, con Gabe Logan y Lian Xing como
protagenistas, dos agentes secretos de primera al ser-
vicio de la misteriosa Agencia. Asi que todos |os pro-
pietarios de la PS1 ya pueden estar de enhorabuena,
porque el lanzamiento de 14 tercera y Gltima parte de
esta saga es mas que inminente. Por supuesto, con-
tara con toda la destruccion, disparos a la cabeza,
sigilo e intriga ya caracteristicos en Gabe Logany
compania.

De hecho, la beta que arrancamos de las garras de
los desarrolladores es tan apasionante gue nos ha
costado dios y ayuda sustraernos a la accion para
ofrecerte este reportaje. Pero lo logramos, y podemos
resumir el desarrollo del juego en dos palabras: «im-
presionante».

La increible secuencia FMV que precede a la accion
nos muestra al Hombre en la Sombra, un personaje
tan oscuro como poderosolque ya aparecia en juegos
anteriores, interrogando a Gabe en una investigacion
del Senado estadounidense acerca de las acciones lle-
vadas a cabo por la Agencia. Para aquellos que no
esteéis familiarizados con ellargumento seria recomen-
dable echar un vistazo al articulo Trio Familiar que
aparece en la pagina 28.

;Sigues ahi? Pues bien, nos encontramos en la sala
de unos tribunales, donde el Hombre en la Sombra no
para de lanzar acusaciones a nuestro héroe y le pre-
gunta a Gabe si ha asesinado alguna vez a un jefe de
estado extranjero. «iNo, nuncal», responde Logan
indignado. De ahi pasamos a una escena que tuvo
lugar dos semanas antes y en la cual un Gabe vestido
de esmoquin parece estar preparando un atentado
contra un lider militar ching. iBANG! La escena aca-
ba con un fundido en negro y después de un par de
minutos empieza el engana y la accion...

NOV 200! EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 027
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ras esta escené de apertura tan
‘espectacular comienza laaccion | 1 ,
| sigltendo la pauta establecidaio sed;
gue controlames yaros personajes &
10 18rga de niveles alternados con
has déla saladelos tribunales. Empezames
| como Gabe, cuando lleva & cabo fa misma miston de
| Asesinato que aparece enla seeuiencid initial. Tu cbje-
‘tiva serd liquidar a Shi-Hag) un Iiéier mlllrar revolurro
(nario del pafs deMao
Ahora es el momento de: que PSMag pasea relatar
en primera personay en exclusiva todas lasi palizas
acontecidas en esta novedosa pﬂmera miskon, que
tipifica eljgental estilo cargado de accion de Syphon
Fliter 3 y despliega unmimargumento de primera que
creemos que te dejara flipado duranta meses. Se frata
de un preambulo al juego de lo més éxplosivo, asi que
acabamos supllcandc para que continyara.. i | | . f

‘«Un miniargumento de primera que
te dEjaré ﬂlpado durante meses» - REE;;TEHED UNDER NAGOL."

GaeeE:"| NEED A ROOM KEY. FRoom 413,

MISSION BEJECTIVE COMPLE TGT: HEAD:
CHECKPDINT

ARMAS HASTA EN ELWC

- ogeo ' SYPHON FILTER
r'o famlllar Syphon Filter, que apareci6 a principios de de blancos en primera persona, el juego se virus terrorista Syphon Filter, un arma con
1999, se perfilaba como el antidoto oportuno centraba en las aventuras de espicnaje del potencial para hacer mucha pupa...
£ Qué teniamos antes de que apare- a las aventuras sobrecargadas de sigilo de superhéroe Gabe Logan. Habrd montones de Dijimos:
ciera SF3? Aqui te explicamos como Solid Snake en Metal Gear Solid. Pasando armas, toneladas de accion y un poco de Un juego fascinante, si bien un pelin corto,
se gestaron las dos primeras entregas  de un cambio de camara en tercera ;o sigilo mientras tratas por todos los con un toque de variedad como quedan
y como se desarrollé el argumento persona a un sistema de busqueda : medios de impedir que se fabrique el pocos. Tela marinera. PSMag30 10/10

1
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SYPHON FILTER 2

Mogelidén de novedades, como un nuevo
modo multijugador y el implacable y simpa-
tico disparo mortal a la cabeza. En esta oca-
sion, parece ser que Lian se ha infectado del
virus Syphon Filter y la lleva clara a no ser
que puedas hacerte con un antidoto. Un mis

terioso Hombre en la Sombra
merodea por el fondo del escena- Dijimos:
rio y parece que hay mas fuerzas Mucho mas largo que el primer juego,
manos a la obra de las que en un principio Iteno de sorpresas y hacia el final se vuelve
habias previsto. El argumento se va haciendo  bastante complicadillo. Toda una moneria.
mas denso, sin duda. PSMag40 10/10
RIS — '
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r. il
o mhl dudl de que ir de
agonh secreto por 1a vida
efirana muchas dificultades:y
peligros, asf que no te costard
laprender toda una serle te tniguit
Iscs que e faciitaen bastante las cosas.

| Mientras te musves, mantén pulsido m para
taptar un blango y.asi podrds deslizatte rodary "
gofrer sin petder de vista al cnemigal Tus enemic
'20s mas duros Hevan chalecos antibalasy te piden
a giitos un dispara a la cabeza, pero ten culdado,
porgue stno te andas con 0jo 18 preden Bara b
Porsuerte) t¢ avisan alandoialiglien e tiene 8 sut
punto de nira ydispones de un radar para huscar . lindo a medida’ que fn vamos aderruandq en la
{ 4! al susodicho, Terdrés que fofary avanzarenzig- | | jungla ns espesa que se haya visto en Playsta-

i 2ag en algimos momentos pare sottenr Ias baks, ton. sin ba;ar el nqm para nada ert ek nivelidel | | |
ofras veces vas 0g paisano y'te vas moviendo con Costa Rica tieres gue pasar zumbanda pof uﬁas M

cuidado por detras de las columnas pard asaltar | | tofretss de ametealiadaras automaticas Tambien
los puestos enemigos giie pstan bien wighades. | | deberas hacer o propio con fos soldados de la i
. Estavariedad es la que hace queSyphon Filter se guemlla Que estan atoincherados enlos érboles y i
! perfile como ganadbren niestro ibro. Estamas correr come un oco pof twiafajungla. : 1
§ !, ansioses par ver 1a version final Los sonidas de lajungla S6 mezclarn con®l 1 |
| De momento, nos distraemos péleando una y © somdo ambzenie ¥, aunque de Unipdco de mal ‘
otravez con esta primera beta ¥ Sudamos c!e o | Tolio, crean, una atmésfera tope cahera qug nos 3

«Estamos ante un juego de accion sin,
parang6n, s una auteéntica lucha contra
enemlgos mteligentes y persistentes»

fizo mojar la rapa mterrm Pese air armaciq hasta 1«
los tigntes, el asalto al esl;ondng de &hoemer, un
ARMOR o de dudesareputation que fatricaal s | 1
" — Syphog Filter, o sera fall, y tendras fue recurmirg ¢
. los arboles para protegerte y ejercitar ol cerebroy
1os biteyls a partes iguales! | R
L2 mejor parte de este nivel hasta el momento !
L €5 U firateo jasive en un puieblode cabaries dea
barrfi, fue estda patir de ehem(gos Gatie tiene i
suerte de contar ron el apuyo de Liah x;ng a;m que \
deberias salir airoso de laimasacre; pero recuerda , |
que esrames ajte uri jlego de accloa sinparans . &
£, 85 Una autentica/lichalcontra enemigos inte:
| ligentes y persistentes, b th1e
Sin embargo; la accin es sumametie cuirg, v ‘ ]
1 ademds sé preciq deiserio, Lo mismo ocurre gonla’
| granmaybria de [os Bscenatios Gue veremos en la
varsion final del jbego L& pugna por implar ti {
rombre t& hard pasar par pueblos itdiiahos, las |
L 1 : mimas de Atganistan, Pardma vla secuenciade | i
----- t Aceion obllgada n uh vate de 1o, N6 te plerdasja
- . | review completa en Ja PSMeg del mes aue viene "4 |
parg averiguar tbmo han quedatm 08 ofras nive- )
i les, gue persona;es controlatas v Guign diantrezes | |}
@ tal Hombre enla Sombra.. La esparaise pras ' L1,
sentaardua.| | . i Lt
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POR LA CARA

HEALTH o

or mucho que se trate de una

mera beta, siempre hay alguna

que otra cosilla que nos hace gra-

cia y que estamos impacientes

por probar. Sin embargo, los
desarrolladores no nos las quieren ensenar, como
es el caso del modo multijugador de Syphon
Filter 3.

De momento, s6lo puedes jugar al combate a
muerte normal, en el que eliges a varios persona-
jes y te diriges cara a cara a lugares de acceso res-
tringido armado hasta los dientes para destrozar
al enemigo. Lanzarte a luchar de manera precipi-
tada no te sera nada conveniente, a no ser que
dispongas de un lanzagranadas 0 algo por el estilo
para destruir todo lo que se te ponga por delante.
Mas bien necesitaras recurrir al decorado para
ponerte en una posicion ventajosa y acabar con el
adversario. Aqui te ofrecemos lo que dicen los
rumores acerca de los otros modos...

TU LA LLEVAS
Tiene toda la pinta de ser una opcién normal de

acumular banderas. El que se hace con u
ndmero de banderas, gana.

LA BUSQUEDA

Suponemos que se trata de ir abriendo cajas en
busca de un artefacto o una serie de artefactos a
lavez que te enfrentas al oponente. No esta mal.

TIRO AL BLANCO

Probablemente sera un tiroteo normal y corriente,
donde el que mas aciertos tenga, resulte vence-
dor. Podria acabar siendo divertido y todo si se
lleva a extremos de destruccion masiva.

MODO COOPERATIVO (POR CONFIRMAR)
Esto seria un suefo hecho realidad, y una exten-
sion del aspecto multijugador del juego. El singular
juego en modo cooperativo no aparece en PS1,
asi que ésta podria ser tu oportunidad para abrir
fuegos cruzados y atraer |a atencion del enemigo
mientras usas a otro jugador para atacar por la
retaguardia. De suceder, seria una adicion

tactica genial. &

REPORTAJE




I J Piobe) L !
‘ ‘ | A A a" \ 4y I?
18! Lk 2 T I 1..‘ : t {1
| r',' T ‘,\w | 12‘4
WL i te as uedai bloqueadd LA : =
| \enél juego pri ipal 0 simple- | | AL SYP ik
it mente te apetece relajarte un | { T \ g
{ | Paco después de meterles tantas | )
| \ .
Nith Y nalizas % los malos para fimpiar tu |
! nombre ahul té ofrecemos algunos f'etos para un
Jugador que te mantendran ocupado. El modo e | 3
laimanera ideal para cumenzart formacion,ya | | | R e L
que te familiariza con fos métodos gue utilizaras | g
en el juego principal y te va ofreciendo blancos
cada vez mas dificiles, lo que oontrlbuwé aponera | v *
punto tus aptltudes Vit LI
ASESINAR |
| INo se trata més que de' deshacerte de Ios enemi- — c-‘oneS {
g0s sin delatarte. Es mas dmcn de lo que pueda decO\'a :
! parecer, ya que, al igual que en |as dos entregas | 0“ cgon
anteriores, tus enemigos hallaran los cadaverés y ! recW? o una inte ‘\’gugecn\cas
pueden oir tus disparos. Il No €S m:(\s\‘\arxlaﬂ dom‘
V) %3:;: o an proo®
arse que
«Te ofrecemos o
\ ‘ | . escue\a r\l \as C
a|gl.l nos retos | DESTRUCCION puedes .
= || |La protecci6n de losinocentesy de tus colegas es ,\ge“‘e p\eza 9 °2\o con \05:23\'
para un jugador \ una cuestion fundamental. En esté minijuego, tie- M“‘:eueva Y““dkz‘,?\ atace
m ! nes que escoltar a un agente que se agacharaen m\gOSr memsos
que te divertlran))' una posicion vulnerable para esparcir toda una g‘“""
| s .| | serie de maletines bomba. pgente \;epde\ m\sm\ s he
(! (;J‘\a:‘l‘la\ aer Y1
MATAR | | ! dan reran Zi’:
Negocia eI nivel estableciendo un nimero f ijo de 00“::6\05 ma \é?ﬁcu\tad mznda‘
guardias que matar. Una vez llegues al nivel de ‘2:(53 do h\}ag 7

Comandante, empezaras con tan s6lo una pistola
coh silenciadar y con la IA del enemigo a tope, asi
que preparate para escuchar el avnso de} dlsparo a
la cqbeza con mucha frecuenua

LADRON !

EN SF3 tienes que pasar junto a Ios guardias sin
ser descubierto, ha‘certe con un maletin'y regre-
| saral punto de partida. Bastara con que el
guardia huela tu desodorante para que seas
historia; !

TENGO JAQUECA

RIFLE FRANCO
TIRADOR

Es toda una gozada
tener entre manos el
arma de Gabe por
antonomasia. Haz un
zoom pulsando @ y

a
a la ultima

SI TE PASAS EL DIiA ROCIANDO

D““‘o gramhcaﬂt

| TASER
Este rifle lanza al ene-
migo una sonda unida
aun cable, introdu-
ciéndose en la piel
unos 2'5 cm. Entonces,
una corriente de

7

DE PLOMO AL PERSONAL,
NECESITARAS UN ARSENAL DE
ARMAMENTO BIEN RESISTENTE.
GABE TAMBIEN LO USA...

032 EDICION OFICI)\L GSPANOLA DE P
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aprovecha el asesoramiento sobre el blanco
con que cuenta el visor para llenarle el
cuerpo de agujeros a tu enemigo. El disparo
a la cabeza sigue siendo la manera més efi-
caz de acabar con el adversario... Algo que
no deberia sorprendernos, la verdai

L ETLLA LB R Y: B Rl

150.000 voltios azota su cuerpo, sumién-
dolo en un espasmo sobrecogedor, tras el
cual la piel empieza a quemarse y echar
humo para acabar el pobre como la
Llama Humana. Es asqueroso, pero tan
satisfactorio...

RIFLE DE ASALTO
STEYR AUG

Esta monada es capaz de
atravesar paredes y todo,
por lo cual constituye una
baza anadida a tu inventario armamentis-
tico. Ademas, dispone de un sensor de calor
corporal para que puedas acabar con el
enemigo antes incluso de ser visto. Como
para desangrarse de gusto, vamos. Seguro
que ahora te estaras preguntando dénde
esta el truco.
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SOBREVUELA TU PRESA,
AVIDO DE GLORIA.
MANIOBRA EN EL AIRE
\

/// / / //’ CON AGILIDAD SOBRENATURAL.
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~ / Y CAE EN PICADDO SOBRE EL ARO

V/
- s
/ A VELOCIDAD DE VERTIGO.

3 / (}\\!‘ EL PARTIDO ESTA EN TUS MANOS,

f VUELA DIRECTO A LA ACCION.
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Men In BlackC the series

PRIMO DE QUAKE

La influencia de los legendarios
shooters en primera persona como
Quake y Doom es innegable. Todos los
ingredientes estan presentes en MiB:
escaleras de mano, escalones, corredores
iluminados con luz de nedn y esquinas
oscuras. Los niveles con mas gore se han
suavizado para los jugadores mas jévenes,
aunque los alienigenas desaparecen en
mitad de una sustancia viscosa y repug-
nante de color azul verdoso cuando te los
cargas. O sea, que nada de fragmentos de
cerebro emplastados en las paredes...

ESTETICA
EXTRATERRESTRE

Los molestos alienigenas tienen
diferentes formas y medidas, que van
desde esas criaturas con aspecto de
plantas que cuelgan de los techos y
lanzan esporas mortales hasta esos
seres que vienen zumbando por el
suelo como si de la viva encarnacion
de los bichos-ventosa de Alien
Resurreccicn se tratara. Tendras que
adaptar tu estrategia de combate a
cada raza, aunque siempre te queda
el consuelo de saber que el quid de la
cuestién es convertirlos en moco.

Guapeton.

J

\—

YD LIS S e

J2 STRNDARD SIDEARM

sSon los agentes secretos
mas refinados a este lado
de Alfa Centauro. El princi-
pe de Bel Air y sus salidas
agudas los hicieron famosos.
Los Men In Black han vuelto.

La Ultima aparicién de nuestros amiguitos
desintegra-alienigenas en PlayStation se
remonta a Men In Black: The Game (PSMag19,
5/10), un pésimo titulo con licencia que se
inspiraba en Resident Evil. En esta ocasion,
nos sorprenden con un shooter en primera
persona con reminiscencias de Quake, pero
esta vez la pérfida e ingeniosa lengua de will
Smith no aparece por ninguna parte: el juego
esta basado en la serie de television y no en

LA S,
HEALTH

el superéxito de ciencia-ficcion hollywoodien-
se. ;Conseguira por fin MIB The Series:
Crashdown estar a la altura de lo que la licen-
Cia promete? Al menos, no puede ser peor.

MISION: POSIBLE

Nuestra historia trata de Alpha, un antiguo
agente del MIB convertido en criminal galacti-
€0 que ha escapado de la carcel y que ha
declarado la guerra a todos los que siguen al
servicio del MIB. Los agentes Jay y Kay son los
encargados de localizarle y evitar que lleve a
cabo su maléfico plan: secuestrar al presiden-
te y hacerse con el poder del mundo. Perder
a George Bush a manos de un hatajo de pira-
tas espaciales tampoco es que sea para

juego tendras acceso a un buen surtido de

*| famoso Neuralizador y el devastador Grillo

guante a estas preciosidades.

Ponte las gafas de sol y afina la punteria:
vuelven los hombres de negro

LO ULTIMO EN ARMAS

A medida que vayas avanzando por el

armamento de alto secreto, incluidos el

Ruidoso (esa pistola diminuta pero que
muy potente). Normalmente tendras que
resolver un puzzle para poder echarle el

echarse a llorar, precisamente, pero tu misién
es protegerle, y mejor sera que espabiles.
Después de una rapida visita a la zona de
entrenamiento del cuartel general de MIB,
donde aprenderés a disparar un sinfin de
armas y descubriras la funcién de cada obje-
1o, pasas directamente al primero de los 30
masacrantes niveles. Cada nivel te sumerge
en una mision nueva en la que el objetivo
principal es despejar el lugar de alienigenas y
desactivar los espantosos ingenios del espa-
Cio exterior. Los alienigenas son rapidos y
numerosos y hay mas clases de bichos que
famosillos cutre-lux en Crénicas Marcianas. Tu
clasificacion al final de cada mision depende-
ra de tu punteria y el tiempo que te haya lle-
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EL LEGADO
DE LARA

Ccomo todo buen juego de aventuras
que se precie, para poder ir avanzando de
nivel en nivel tendras que resolver un
buen pufiado de puzzles y buscar un sinfin
de tarjetas de acceso. Ten por Seguro que
cualquier objeto que necesites estara bien
protegido por la escoria alienigena y que
tendras que ser diestro con el gatillo ade-
mas de usar la cabeza.

RECARGA
TU TARJETA

En lugar de tener que ir por ahi reco-
giendo cargadores de municion esparci-
dos a lo largo y ancho de los niveles, MIB
opta por un sistema de recarga para tus
armas. Los «recargadores» estan disemi-
nados a lo largo de los niveles y lo tnico
que tienes gue hacer es acercarte a uno
de ellos con tu instrumento de destruc-
cion y... jbingo!

vado. Ademas, también podras desbloquear
varios extras.

Parece un clon de Doom bastante decoroso,
con algunas pinceladas de humor en los diélo-
g0s e impresionantes secuencias de video
idénticas a las que aparecen en la serie de
television. A mas de alguno le podria parecer
que, dado que las muestras de violencia se han

AVANCE

@ LO MEJOR @Lo PEOR’

® Camaras que
desorientan

@ Gréficos ridiculos

@ Ni rastro de Will Smith

@ Una interfaz estupenda
® Armas con glamour
@ Alienigenas asquercsos

Je STRNDAI 0 SIOE RM

reducido a la minima expresion la cosa resulte
algo insulsa. Pero en vista de que la mayor
parte de shooters en primera persona existen-
tes en el mercado son para mayores de 15
anos a causa del explicito gore, tal vez ya sea
hora de que los jugadores mas jovenes tengan
su oportunidad de liquidar muchos alienigenas
sin sufrir luego pesadillas por la noche. @

PREVIO AVISO

Una aproximacion
divertida a los
shooter en primera
persona

Men in Black ..

LOCURAS
EN VIDEO

Nos encantan los dibujos animados
de MIB y durante el juego podras disfrutar
de algunas secuencias de video im-presio-
nantes. Al principio nos presentan a los
agentes Jay y Kay en una secuencia en

la que conocen a un alienigena bueno en
la zona de tiro de la sala de entrenamien-
to. El desgarbado tipejo azul del guante de
goma en la cabeza te echard una mano a
lo largo del juego. Que Dios nos pille con-
fesados.

Pues no estoy nada mal.

HEALTH

Antes de empezar con tu misién para «salvar el planeta», mejor seréa que
te apuntes a unas cuantas lecciones en la academia MIB

Menudo es mi profe.

. - By

Limpieza a fondo.
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‘e Castlevania Chronicles

LANZAMIENTO N/D
DISTRIBUIDOR KONAMI
DESARROLLADOR KONAMI
WEB WWW.KCEJ.CO.JP

Castievania chronicles

RAPIDITO

completar cada fase, asi que no tiene
sentido distraerse para admirar los

detener el tiempo para facilitarte las

modo contrarreloj.

000000 TIME 400 STAGE O1
i 3 L

VTV IS
LLEITTELTTTT P-05

A DOS VELAS

A Simon Belmont nunca le han aca-
bado de gustar los candelabros. De
hecho, les tiene bastante mania, asi
que la mejor manera de hacer que
se sienta mas comodo en el castillo
plagado de candelabros es hacién-
dolos saltar de las paredes con la
ayuda del latigo, y asi apareceran
sorpresitas.

\‘F-“—‘h-l

b g

-

Cuentas con un tiempo limitado para

escenarios. En la nueva versién, puedes [

cosas, o puedes desbloquear un nuevo

Echale un vistazo a la joya mas ancestral de Konami

DO6500 TIME 500 E%;gﬁ%(EEE 11

377
RERBARRAEREEAN. & P-05

-

CORAZONADAS

También puedes encontrar corazones en
los candelabros (por supuesto), y se usan
para potenciar tus armas adicionales. Los
cuchillos, por ejemplo, gastan uno o
dos corazones en cada uso, mien-
tras que la poci6n paralizadora, 44
que congela a tus adversarios
en pantalla, agotara tu reserva
de corazones en menos que
canta un gallo.

—_—

Puedes encontrar hachas, cuchillos,
bumeran y pociones varias escondidas
en los candelabros y en algunos enemi-
g0s. Si pulsas y disparas se las lanzas a
los malos, algo dificil de hacer cuando
estas bajo presion. ;Por qué no les dio
por utilizar los botones extra del joypad
para facilitar las cosas?

;Habias oido hablar
alguna vez del Sharp
X680007? Si ho lo has hecho,
no nos sorprende en abso-
luto, ya que este ordenador
nunca se vendio fuera de Ias fronteras nipo-
nas. Y precisamente por tratarse de una
maquina desconocida en Occidente, hay millo-
nes de personas que nunca han podido disfru-
tar del increible Castlevania, que fue lanzado
hace ya la tira, en 1993.

A LATIGAZO LIMPIO

La verdad es que estamos de suerte, ya que
Konami ha decidido relanzar esta edicion
especial de Castlevania Chronicles, que es
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toda una pasada. Estamos ante un clasico de
los plataformas en 2D, con escenas de accion
a un ritmo correcto y un nivel de dificultad que
puede hacer llorar al hombretdn méas hecho y
derecho. En calidad de Simon Belmont, un ori-
ginal cazavampiros al mas puro estilo Tarzan,
tendrés que abrirte paso a través de un casti-
llo encantado para acabar enfrentandote al
mismisimo Conde Dracula. Unos tipos duros
te bloguearan el camino, y toda una serie de
piezas de lo més ingeniosas también haran lo
propio. Asi que necesitaras una sincronizacion
mas que exacta si quieres acabar el juego.

VA DE RETRO

ES0 si, no esperes encontrar unos graficos a la

Ultima. De momento el Jook de Castlevania
Chronicles es retro total. Y |a verdad es que no
se perfila demasiado apasicnante. Nos han
asegurado que la version final del juego
incluira el juego ariginal completo mas una
version adicional «arreglada» con un disefio
alternativo de los personajes y la musica
remezclada. Se ha retocado la anguilosada
secuencia introductoria para que quede al
estilo de una peli CG, aderezada con todos los
efectos sonoros propios del cine, Pero aqui se
acaba toda la renovacion de Castlevania Chro-
nicles, También puedes elegir entre los dife-
rentes modos de emulacion de sonido, y dis-
frutar de una videoentrevista con el productor
del juego, Ayami Kojima.
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La mejor parte del juego (pero tam-
bién la mas dificil) te espera detras de
esta puerta. Viaja a través de las cata-
cumbas del castillo, mantén el equilibrio
sobre una plataforma inclinada en una
habitacién que se va llenando de agua
(Belmont nunca aprendié a nadar...),
enfréntate al siempre impertinente
Caballero de Cristal, etc.

Una de las caracteristicas més aterra- SR ™
doras de Castlevania es la posibilidad S B e
que tienes de divisar a futuros enemi- .

gos acechando desde el fondo. Por ahi
hay cosas que se mueven y te vigilan,
asi que puedes estar seguro de que aca-
baras viéndolos mas de cerca.

La jugabilidad a estas alturas no esta tan En cualquier caso, esta edicion tiene pre-

014700 TIME <

pulida como en el exitoso Symphony Of The
Night (PSMag13, 7/10). No puedes utilizar el
latigo para hacer cosas rayantes, como balan-
cearte desde los muebles o colgarte de las
vigas, por ejemplo. Y puestos a pedir, a los
movimientos del pobre Simon no le vendrian
nada mal un toguecito de realismo.

AVANCE

@ LO MEJOR @ LO PEOR

© Estética cutre
@ Le faltan extras
@ complicadillo de

@ Desconocido fuera
de Japén
© Buena jugabilidad

® Un reto muy solido manejar

visto ser la primera de toda una saga de Chro-
nicles para la PlayStation, y ademas es el
(nico juego de Castlevania que casi nadie
conoce en este pais.

Te ofreceremos el veredicto oficial en
cuanto podamos volver a hacernos con los
mandos para probar suerte. ®

NUESTRA,
PREDICCION
Recomendadisimo

para fans del retro o
de Castlevania

Castlevania Chronicles

PlayStation

¢QUE HAY DE NUEVO, VIEJO?

Este es el primer enemigo al JCORE. 019700 1M 400 1acr 0t
que te enfrentaras. A los vetera- Fhate '] Al B

nos de Castlevania deberia = - >
resultarles familiar, ya que tam- ¢ d&
bién aparecia en otras versio- Pl
nes. Espera a que el enjambre ¥
converja en un gran murciélago ;

y entonces dale con el latigo

hasta que se caiga a pedazos. Lo

tienes facil.

31_;‘
3 =y

I“," 2 i *ﬁ“
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[

Si sobrevives a esta experiencia acuatica infernal,
podras con cualquier cosa. Pero ojo con...

v T IME a0 BIAGE oD o
N 3 Ly E ?‘vg (F3
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10V 2051 EDICION OFICIAL ESPANCLA DE PLAYSTATION MAGAZINE U37




LANZAMIENTO N/D
DISTRIBUIDOR SONY
DESARROLLADOR DISNEY INTERACTIVE

| POORN @nd Friends Treasure Search
WEB WWW.PLAYSTATION.COM

Pooh and Friends Treasure Search

Son tan dulces... ¢Pero tan inocentes como parecen?

SIN CONCESIONES

Aunque sea un juego infantil, no
debes dejarte ganar. Aprovecha todas
las cosas que puedan ayudarte:
paralizadores de tiempo,
transformacion de frutas...

iTodo vale!

En el modo Aventura hay un total de
ocho personajes entre los que elegir:
Pooh y todos sus amiguetes. Ninguno de
ellos es demasiado agresivo, tranquilo...

L@ ‘ )
MOVING ALONG

CARRERAS

El circuito es diminuto, y a veces es
resbaladizo a causa de la nieve o la llu-
via. iEl entrenamiento ideal para los
peques del futuro, que jugaran a Gran
Turismo 16 y cosas asi!

S e Ay
¥R R

Que el osito Pooh tiene
sus fans, es un hecho. Pero es
poco probable que escs fans

tengan mas de tres afios, la
verdad. Y aqui es donde aparecen nuestras
dudas existenciales: ¢ puede un nifio de tres
afios poner el CD de un juego en la consola y
jugar por si solo? Mmmm... Entender la com-
plejidad del argumento, comprender sus mini-
juegos, moverse por los ments, etc. Vaya,
pues puede que tres afitos sean pocos para
todo eso. Pero si subimos la edad a los seis
arios, la cosa cambia.

En el juego, Pooh y sus amigos tienen la
intencién de encontrar un tesoro, pero el mal-
vado Gopher consigue robar el mapa al
comienzo del juego y huir con él a través del
bosque. Es primordial recuperar el mapa de
Gopher para encontrar el tesoro, asi que debe-
ras alcanzarle por el camino.

El camino a través del bosque esta com-
puesto por diferentes «baldosas», como en el
Juego de la Oca o algo parecido. Cada baldosa
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representa una trampa o una recompensa.
Asi, si caes en la baldosa que dice «-2», debe-
ras volver hacia atrés dos baldosas. Y més o
menos funcionan todas asi; turnos perdidos,
avances, retrocesos, premios... Para avanzar
por las baldosas del bosque tendrés que parti-
cipar en diferentes minijuegos. Si consigues
ganar en ellos, podras avanzar muy rapida-
mente por las baldosas. Cuanta mejor puntua-
€ion consigas en cada minijuego, mas baldo-
$as avanzaras en cada mavimiento sobre el
tablero, hasta lograr dar caza a Gopher. jY si
ademas consigues bates de miel extra por el
camino, mucho mejor! Poch y sus amigos
saben divertirse...

AVANCE

® La variedad de

@ LO MEJOR @ LO PEOR

@ Demasiado facil y corto
minijuegos para los mayores

@ Todos los personajes @ Demasiado en inglés,
de las aventuras de Pooh para los peques

En cuanto a los minijuegos, como podras
imaginar, son muy variopintos: carreras en cir-
cuitos diminutos, juegos para encontrar frutas
y meterlas en cestos, pruebas en las que
debes eliminar a tus comparieros, etc. El con-
trol de todos los minijuegos siempre es muy
sencillo, basado principal o exclusivamente en
la cruceta direccional, aunque a veces tu per-
sonaje se atasca en las paredes... Pero debe-
mos recordar gue ésta es sélo una version de
preview. En fin, que si tienes entre tres y seis
anos, has comprado esta revista, y estas
leyendo todo esto, ya habras tomado una
decision, ¢no? Recuerda que el juego esta
avalado por la fama de Pooh y de la Disney... @

NUESTRA,
PREDICCION
Estd dirigido al publico
infantil, asi que se
trata de un titulo
variado y divertido.




Antivirex 4.0

Gran eficacia

et

edding 84004
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Maxima seguridad

La seguridad es muy importante
para ti y en edding lo sabemos.
Sabemos que no te conformas
con tener un simple marcador
para escribir sobre tus CDs. Que
no quieres que te fallen.
Sabemos que quieres algo mas.
Por eso hemos creado el 8400.
El inico marcador del mercado

con el que puedes rotular tus
CDs sin temer que la informacion
que contienen resulte danada.
Te ofrecemos la maxima
seguridad.

Proteccion total para tus
grabaciones, proteccion total
para tu informacion. Ahora,
cuando rotulas tus CDs nunca

Para mas informacion contacte en el n? de teléfono: 91 747 18 74. E-mail: edding@carloswendel.com

pasa nada; el 8400 nunca falla.
Ademas de su tinta pigmentada
100% permanente, y disponible
en 4 colores (rojo, azul, negro y
verde), tiene un olor neutro y
viene fabricado con una punta
muy resistente.

El 8400 es un producto de
maxima seguridad.

—|edding

www.edding.com

RQ Roberto Quifiones



CONCURSO
The Italian Job

iReMElan

"

La respuesta e
0 RSO e ang )8
iR S Las bases del concurso

1. Puede participar. cualquier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa
RHESL o indirecta, con cualquier trabajador o colabo-
rador de esta editorial.

2. No existen premios en metalico alternativos.
ombre 3. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones 5.A. en &l plazo indicado. No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Solose aceptara un cupan por lector.
oblacié 4. El nombre de fos ganaderes sera publicado en

proximas ediciones de la revista.
. El plazo makimo de recepcion de cartas sera de
D un mes a partir de la publicacidn del concurse.
B. Lajparticipacion en estas concursos implicalla
aceptacion de [as normas anteriores.

=

La pregunta

¢ Qué actor inglés protagonizo la
pelicula Un trabajo en ltalia en la
que se basa The ltalian Job?

1.- Sean Connery

2.- Anthony Hopkins

3.- Michael Caine

El premio

Columbia Tristar Home Entertain-
menty. PlayStation Magazine sortea-
ran 20 juegos promocionales de The
Italtan Jab entre los cupones recibi-
dos que contengan la respuesta
correcta



CONCURSO
The Italian Job

cuatro millones de libras en oro italiano, huidas
rocambolescas a bordo de un Mini Cooper, un
Aston Martin, una furgoneta, un Jaguar (jme lo
pido!) o un autobis, una panda de ladrones con
mucho morro, polis a porrillo y las calles de
Londres, Turin y Los Alpes como escenarios. Son
los ingredientes de uno de los mejores platos de
esta temporada para PSone. ;Quieres probario?

-----

E’ = ~ N
ﬂxmdﬂlt VCH -

The Italian Job Software ©2001 SCi
(Sales Curve Interactivel Limited. The
kalian Job ©2001 Paramaount Pictures.

Todos los derechos reservados. Mini y el
logo de Mini son marcas registradas de

BMW AG v estan usadas bajo licencia por

SC (Sales Curve Interactivel Ltd. ©2001

BMW AG. Todos Ios derechos peservados.

Editado por SCI (Sales Curye interactivel

L'td. Desarrollado por Pixelodic

PlayStation




REVIEW

X-Men Mutant Academy 2

PlayStation

X-MEN MUTANT

Tener 12 dedos en un pie no te
convertira en el rey del mambo

DATOS bt

)0el ]41'?

AI.IIMH NEADEMY

W8 PlayStation |

DISPONIBLE Si
PRECIO 5.490 ]
DISTRIBUIDOR PROEIN

DESARROLLADOR PARA-
DOX DEVELOPMENT

RESTRICCION DE EDAD +13

IDIOMA MANUAL EN |
CASTELLANO

JUGADORES DOS

ALTERNATIVAS

TEKKEN 3

(PSMAG21, 10/10)

Sigue siendo el mejor juego
de lucha del universo

En el universo Marvel, un
mutante no es, ni por asomo,
alguien que, pongamas por caso,
tiene la habilidad de leer libros muy
rapido o misteriosos poderes para

e T T

PlayStation

DEAD OR ALIVE 2
(PSMAG49, 8/10)

Lucha para no quedarte en
bq!as

v N T

controlar su vejiga. En lugar de eso, las mutaciones
Marvel tienden a crear gente excepcionalmente
buena en lo que a cantarle las cuarenta a sus rivales
se refiere, algo que justifica que el lugar mas obvio
para que aparezca la Patrulla X en PlayStation sea un
juego de lucha.

La pandilla del &tomo esta de vuelta y parecen
mas ansiosos que nunca de buscar pelea. De hecho,

_ no hay nada que les guste méas que probar sus pode-
| res mutantes en el careto de alguien, de modo que

si eres un aficionado a los comics clasicos y te estas
preguntando quién ganaria en una reyerta entre
Lobezno y sus garras de adamantio y la superagili-
dad de la Bestia, éste es, sin duda alguna, el juego

\ (ue estabas esperando. Nuestra investigacion hasta

la fecha revela que, aunque los dos pesos pesados
saldrian del marrén casi empatados, el potente rayo
\ optico de Ciclope les daria una buena tunda a
ambos.

Contar con un fantastico grupo de persona-
jes conocidos en el mundo entero es un punto a
favor para cualquier juego, pero cuando se trata
de un beat ‘em up, marca la diferencia. Nadie
quiere luchar como un triste segundén, y en X-Men
Mutant Academy 2 hay nombres como Havoc, Tor-
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menta, Fénix, Magneto y Rondador Nocturno (entre
otros) para dar y tomar. Estéan divididos entre los per-
sonajes que flotan, cuyos superpoderes implican que
sus pies no estén encima de la tierra, y los «terres-
tres» tradicionales. Parece algo mas facil ganar con
un luchador de suelo, incluso a pesar de que los
superhéroes que flotan pueden mantenerse suspen-
didos fuera de tu alcance y hacer estragos desde las
alturas. El nivel de detalle de los 16 personajes juga-

bles demuestra que el juego lo han creado manos
expertas y conocedoras de la Patrulla X: las pullas,
las poses, los trajes y los superpoderes, todo extraido
de los comics, los dibujos animados v la primera peli-
cula. Tendrias que ser un superexperto en la Patrulla
X para pillar algln error.

Al igual que la version del afio pasado, Mutant
Academy 2 toma prestada gran parte de su lista de
movimientos de la serie Street Fighter, de Capcom.




REVIEW

X-Men Mutant Academy 2

@ Regalitos mutantes 7 7 B Ee 89 R

iExtra, extra, entérate de todo!

rte | Disefios de Magneto y Havoc,

' L Y
» H%«\ ‘
R ~
; | .
tal y como aparecieron en el storyboard ;

de la pelicula !

N

“‘_:i"-‘ Y AT L mAny  wee— L i
o escanea el rastro de los mutantes y descubre un
archivo lleno de reveladores graficos pertenecientesa la
pelicula X-Men. Es una pena que no tengamos la posibilidad

de imprimirlos

Los cuartos de circulo y las combinaciones de PUEDES destacar un medidor en particular para ahorrar
izquierda y derecha con el pad son igual de compli- £k energia y conseguir mejores movimientos. Alcanzar

cados, aunque tienes que ser bastante preciso TLEY a alguien con un ataque en que el medidor X de la
cuando pulses dos botones a la vez para conseguir fuerza esté al maximo es una forma muy gratifi-
acceder a ataques mas potentes, como llaves y con- cante de derrochar casi la mitad de su energia
traataques. Los mas comunes estan asignados a los de un solo golpe. Nada revolucionario, es cierto,
cuatro botones laterales del mando, por si se te v 2 Pero no Nos negaras que la ejecucion es para
resiste pillarle el ritmo al aporreamiento. ij’;gr“c%ﬁ‘]‘}g;l%gggfs tirar cohetes. Otras caracteristicas estandar
Cuando alcanzas a uh enemigo con los ataques dificil Olvidate de los incluyen un contador de combos y una barra
normales consigues llenar parte de tres supermedi- ?;ggg%gﬁgg?‘égfngm de vida que regenera lentamente la energia ‘
dores situados en la parte inferior de la pantalla, que loco los cuatro laterales perdida en el tlitimo ataque (siempre y l
corresponden a tres movimientos especiales: el pri- ’c“g;gtsed%“gf,fu‘}g“m cuando consigas evitar que te alcancen). '
mero se llena rapidamente pero también es el mas {sesuro que quedas la Para que consigas familiarizarte con un " ”~

débil de todos. Sin embargo, cabe la posibilidad de EAEATE estilo de batalla basado en combos dificilesy ¢
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REVIEW

g X-Men Mutant Academy 2

Una patada de altos vuelos.

muy rapidos, el modo Academy cuenta con un tuto-
rial protagonizado por el propio Professor X. Lo
veras todo todito: desde los pufietazos basicos
hasta los superpoderes mutantes, y los entrena-
mientos personalizados en cada personaje terminan
con una leccion sobre como llevar a cabo malabares
aéreos y combos mortiferos realmente dificiles que
marcan la diferencia entre un jugador decente y un
aporreador de botones profesional con algo de
suerte.

Para cuando llegas a este punto, el juego se con-
vierte mas en un examen de memoria que en algo
genuinamente intuitivo, pero la cantidad de movi-
mientos que dejan fuera de combate a los oponen-
tes en el aire o en las paredes de los recintos signi-
fica que hay un potencial considerable para encon-
trar combos que no te ensefian en la Academia.
Ademas, la pantalla de carga que antecede ala
lucha también enumera los tres movimientos espe-
ciales esenciales de cada personaje, de modo que,
como minimo, te acordaras de esos.

S TORM

ﬂ‘ = a--ra ERsR ST e

SOBREVIVIR COMO
UN MUTANTE

El modo Survival es una
prueba contra un
pufiado de oponentes.
Sola dispones de una
barra de vida y el obje-
tivo es ver a cuantos
individuos puedes
derrotar antes de pasar
amejor vida Igualito
que en cualquier otro
juego de lucha del
mundo mundial.
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Los movimientos

Hank lanza un espemales vienen acompanados
combo eSDema! mortifero de efectos alucinantes

=2z =B

Carga tus supermedidores y libera el
poder del Factor X que corre por las
venas de todos y cada uno de los
mutantes. Es facil realizar estos movi-
mientos especiales y normaimente
cada personaje tiene una llave o lan-
zamiento, un combo y algrin tipo de
ataque con proyectiles. jinténtalo, no
dejes escapar esta oportunidad! Lo
cierto es que vale la pena que llegues
a dominarlos para que puedas dejar
fuera de combate a tus rivales cuando
menos se lo esperen.

q “\ FHBENII’ =

)

. Cuando Lobezno
esta en pleno giro, haz lo que
todos, corre

Cerebro, el dispositivo de escaneo mutante, tam-
bién tiene una intervencién importantisima: es
donde irds a comprobar cual de los numerosos
secretos del juego se han desblogueado después de

cantarle las cuarenta a alguien, Tamhién te brindan VE REDICTD) "o
la oportunidad de encontrar trajes alternativos, frag- D H
4
I i

|

mentos de material grafico, personajes ocultos y D
pequefas secuencias, aungue armate de paciencia y a Ion
porque te costara encontrarlos. No te pierdas la apa- agazme

ricién estelar de Spiderman, tanto con su traje cla- .-1 ® GRAFICOS 8 i
sico como con el de Veneno. il Personajes y fondos alucinantes '

|
Ten en cuenta que Mutant Academy 2 te gustara “ ;_E
més o menos dependiendo de lo que te gusten i ® JUGABILIDAD 7
los beat ‘erm ups. No alcanza el grado de profundi- i Pufietazos por aqui, pufietazos por alla... ]}
dad de Street Fightery le falta la solidez «rompehue- " !
s0s» de Tekken, pero tiene algo mas de sustancia 2 @ ADICTIVIDAD 8 | |
que Mortal Kombat. Un puntazo y un montén de secretos |

Més que cualquier otro ingrediente, el principal
reclamo del juego es la Patrulla X en si, pero créenos Un juego de lucha de cali-
cuando te decimos que tiene mucho méas que sim- dad y una compra obligada

ple sangre y truenos con licencia. @ . para los coleccionistas de
matenal cle Ia Patrulla X

CONCLUSION
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DISPONIBLE Si

PRECIO 5.990
DISTRIBUIDOR VIRGIN
DESARROLLADOR TAITO

IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

JUGADCRES DE UNO
ADOS

ALTERNATIVAS
BISHI BASH] SPECIAI.

Dlsparatadas mmuuegos

japoneses

GRAN TUIIISMO 2
PSMag

Lo uitlmo en Iluencras, ysin

excavadoras

ETES

REVIEW

Pouwer Diggerz

Soy minerooo... digo, obrerooo. Diversion a paletadas

Solo un juego reaimente especial
puede hacer que el equipo de
PSMag abandone sus monitores.
Unos minutos después de cargar
Power Diggerz, una nube de redac-
tores videojugones rodeaban la pantalla. Mientras yo
me ocupaba de una excavadora amarilla (como el
tractor), ellos fijaban la mirada en la pantalla, hipnoti-
zados. Cuando empecé a excavar con la gigantesca

pala mecénica, clavaron sus ojos ansiosos en el pad
que tenia en las manos; y cuando decidi pasarselo,
se abalanzaron sobre él y el mando desaparecio
entre una algarabia de tarsos y metatarsos.

«¢Es para tanto?», te preguntaras. Pues si: lo es.
Power Diggerz podria muy bien titularse Desmadre
en la obra, porque te partirds de risa cual hiena chis-
tosa. Las delirantes palas, los vistosos graficos, los
comentarios (sin traducir) en japonés y los minijue-
£0S Se Unen en una combinacion rematada por
humor del bueno; toda una rareza dentro del mundo
de los videojuegos. Alge asi como un Point Blank,
pero con excavadoras en lugar de pistolas, ite lo
imaginas?

El grueso del juego te enfrenta a situaciones rea-
les del mundo de la construccidn. Cavar, excavar,
demoler... Adictivo como pocos, cuenta con unos
desafios que van de lo mas rutinario al surrealismo
puro. Puede que en un nivel estés cavando agujeros,
pero en los disparatados subjuegos aprenderas a
demoler casas y a dar paletadas de curry sobre pla-
tos gigantes de arroz en una cocina de restaurante.

Son lo mejor de Power Diggerz. Tomemaos, por ejem-
plo, el nivel del rescate de tortugas: tienes una pis-
cina repleta de pequefias tortuguitas verdes y dora-
das que nadan tan campantes. Por algin motivo,
debes rescatar a los pobres animalitos del agua con
cloro y trasladarlos a una piscina mas segura que
tienes cerca. Asi que, metes la pala en el aguay
empiezas a pescar tortugas. Dicho asi no parece
gran cosa, pero te aseguramos gue bien vale unas
risas. ¢No te convence? ;Y si te hablamos del nivel
«cocinitas», donde debes utilizar la pala para llenar
platos de curry? ;Y qué decir de la seccion en la que
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Destroy the old house!
"

-

iPESCA!

1e huilding frame. _za,
wery pillar.
other huildings!

El caseron

.

destrozas una limusina a paletazos en el menor
tiempo posible?

Es genial. Qué pena que ni las palabras ni las ima-
genes de estas paginas no sean suficientes para
transmitir lo surreal y lo Unico que es este juego. Si
fuera asf, ya habrias salido corriendo a la tienda mas
cercana a conseguir una copia.

Pero Power Diggerz no es tan solo un harton de

PREMIOS VARIOS

@ TODO A CIEN Enla

reir. Este titulo logra atraparte en un absorbente tienda puedes comprar
. voces de comentaristas
mundo de excavadoras del que no querras salir. Tus nuevos, miisica de

inicios no pueden ser mas modestos; empiezas con fondo, mas continua-

una pequefa PC 30MR y eres el hazmerreir de toda
la obra, sobre todo mientras intentas manejar el
complicado sistema de control con el que conduces
y excavas. Tardaras un poquito en acostumbrarte a

«Utiliza la pala
para llenar un
plato de curry»

ciones y curiosas Ima-
genes reales de
excavadoras en accién.

i .

@ MINUUEGOS Pero
es mucho mejor com-
prar un minijuego. Hay
tres por comprar: los
bolos en la playa, [os
huevos mecanicos y los
cohetes andarines.

B B -7

£Qué le pasaria a una tortuguita que nadara
en una helada piscina con cloro? Apunten
sus respuestas en la pizarra... No, mejor
rescaten a las tortugas con la pala y deposi-
tenlas en un jacuzzi para saivarlas de tan
terrible tortura. iCielos, qué draméatico!

z 5 Pecgred
= 800

REVIEW

)

Pomer Diggepz Flay,'igtiun

3 Rind g e 7 |

La cocina de Carfos Arguifiano. Jugd a «la
tortilla rusar en Airbag, pero después de
aquello seguro que el intrépido cocinero no
ha experimentado algo tan emocionante
como preparar un deficioso y nutritivo plato
en 20 minutos, ¢Que tal si lo sazonamos con
unas paletadas de curry? Rico, rico.

Gran Hermano Seguro que muchos tuvie-
ron ganas de pillar por banda una buena
excavadora y acabar con el chaletito de
marras; camaras e inquilinos incluidos. El
brazo mecanico se alza para precipitarse
con fuerza sobre el tejado de «fa casa»... Ya
lo sabemos para el afio que viene.

—
=1

b Pill dovn the

sidhouse!

Pull down the [

79
oid house! 10

%;4 DEEE

IEL

Piill down tho
oidhouse!

&, pero la perseverancia te convertira en un verda-
dero profesional. Y si por casualidad tienes expe-
riencia con excavadoras de verdad, comprobaras
que ino necesitaras aprender nada! iTodo te saldréa
sin cometer el menor error! Los desarrolladores
han hecho un excelente trabajo de simulacionen
lo que a control se refiere. 4
La excavadora mas potente es laPC 100.Es - :f
rapida, mayor que la PC 30MR, y la més diver- 'q_ ]
tida de usar. Por desgracia, no importa lo bueno \ E
que seas con los videojuegos, ya que pronto te
quedaras atascado; y es que la curva de dificultad
de Power Diggerz se hace mas cuesta arriba que
el Everest. El nivel de demolicion de edificios
(véase la secuencia de imagenes superior) puede
agotar la paciencia de més de uno... A este
nivel, los disparatados subjuegos quedan en
un segundo plano y lo que toca son tareas pro-
pias de la cbra (excavar en la arena, derribar
estructuras, etc.).Pero, por extrafio que
parezca, estas ¢ 2cciones son muy divertidas y
tan adictivas como las paletadas de curry de
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REVIEW

Pouwer Diggerz

S 5E.r Sestroyecart

.

Hestroy o cart

P D
o 5o =
Worksgmpleted!

los intermedios. Al final, controlaras a la madre de
todas las excavadoras, la paquidérmica PC 100, que
pondra a prueba todas tus habilidades excavatorias
y con la que emprenderéas tareas mas alla de tus
deberes constructivos, como machacar rocas que
arden para abrir paso en una carretera blogueada
por una erupcion volcanica... de ti depende que las

victimas no se frian en la lava. DARTE UNA VUELTA

£Qué, todavia no estas convencido? Déjanos mﬁfgfﬁm@g&
afiadir que el juego dispone de un apartado para miten salir de la obra y
camets, en el que tienes que cumplir varios objeti- i
vos, como dertibar farolas, excavar una cantidad tas eléctricas, conduce
determinada de arena y aplanar monticulos de... (s, gg;;‘:,"ri’rg?f’j ﬁt’:,fé
no volcar.

lo adivinaste) arena. Este apartado no es tan com-
pleto ni atractivo como para convertirse en un equi-
valente de Gran Turismo, pero resulta muy, muy
adictivo y toda una gozada para los que disfrutan
con estas maquinas. Y en el modo «simulacion»,

«Salva a unos

HACERLO TU MISMO
El editor de niveles es
brillante. Puedes disefiar

desdichadosde  ZE=is
acabar frititos» Ea=tt

por llamarlo de alguna manera, .
tu capataz griton te pagara al
final de cada jornada, descon-
tando los desperfectos causa-
dos, claro. Con el dinero que
ganes, podras comprar infini-
dad de cosas en la «tienda» del
juego: dibujos, canciones, mas minijuegos...

No cabe duda de que Power Diggerz es divertidi- m
simo, I4stima que sea tan corto. Los jugadores mas ] t
expertos lo controlaran al cabo de dos o tres dias. ay a Ion
Hay que admitir que el nivel de dificultad lo alarga un agazmg
poco, pero preferimos estarnos horas y horas ante un @ GR AFlCOS <
juego porque es complicadete que no porque nos Brillantes, especialmente teniendo en
quedemos atascados. En definitiva, Power Diggerz es cuenta que son de PSOne
una experiencia adictiva, original y genuinamente )
divertida. Con los extras afadidos por desbloquear ®J U_GAB ILIDAD -l
(niveles adicionales, mas continuaciones y varios El rgahsmo del_ c_omplejo mntr?' yla
comentaristas) volveras a por el mando una y otra variedad de misiones son bestiales

@ ADICTIVIDAD =
Con el editor la cosa dura mucho méas

vez (si es que logras dejarlo). jAh, y no te pierdas los
modos para dos jugadores! Bestiales. Si titulos como
Point Blank o Parappa te sedujeron con su sentido del C O NC s
LUSION
iPor fin un juego original
y divertido! Y con esos

humor y su espectacular jugabilidad, Power Diggerz
gréficos! jGenial!

VEREDICTO *”“‘m”"%

soriduenicins

G S Ty

e

ST

T ST

T T e 2 O e e e w5

b

se sumara a tu lista de juegos preferidos sin lugar a
dudas. Al menos, aseglirate de probarlo.

.

| |

%@
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Mas de 100 cursos para rneiorr, llama ahora al 902 10 20 30

ESCUELA DE HUMANIDADESSIESCUELA DE NEGOCICS

ARTES

= Decoracién e Interiorismo
* Dibujo y Pintura

* Escoparatismo

= Fotografia Amateur

* Fotografia Profesional

* Guitarra

* Jordineria

* Manualidades

IDIOMAS
* Inglés

« Alemadn
* Espariol
* Francés

HUMANIDADES

* Acceso a la Universidad
para Mayores de
25 afios

* Acceso a Ciclos Formativos
de Grado Medio

® Cultura General

* Educacian Infantil

* Graduado Escolar »

* Psicologia

* Puericultura

Informate ya sin compromiso Y recibirds este exclusivo boligrafo de disefio
Recorta este cupén por la linea de puntos y envialo a CEAC, c/Aragén, 472, 08013 Barcelona.

INFORMATICA

* Acceso a la Informdtica
* Experio en Ofimdtica

* Internet

*Windows 98

EMPRESARIALES

* Asesor de Ventas

* Auxiliar Adminisirativo

« Comercio Exterior

* Contabilidad

* Jefe de Ventas

* Gestidén de la PYME

* Gestién del Establecimiento
Detallista

* Gesfion del Euro

* Gestién Inmobiliaric

* Marketing

¢ Master en Prevencién de
Riesgos Laborales (especialidad
Erganomia y Psicosociclogia) »

* Master en Prevencion de
Riesgos Laborales [especialidad
Higiene Industrial) »

* Master en Prevencion de
Riesgos Laborales [especialidad
Seguridad) »

* Relaciones Laborales

* Secretaria

Rellena esta solicitud con tus datos en mayusculas:

Curso/s sobre el que deseo recibir informacion

Nombre y Apellidos
N® Piso
Tel. 1

E-mail

Te informamos que los datos personales que nos has proporcionado han quedado incorporados en un fichero propiedad de CENTRO DE ESTUDIOS CEAC, S.L. Si lo deseas, tienes
derecho a canccer, cancelar o rectificar a informacién que te concierne recopilada en nuestros ficheros. Asimismo, a través de CENTRO DE ESTUDIDS CEAC, S.L. podras recibir

Puerta CP,

Tel. 2

' Sabes lo qhue quieres...

* Técnico en Geslion
Medioambiental

= Técnico en Sistemas de Calidad.
I1SO 9000 y 14000

* Técnico en Gestién Financiera
de la Empresa

* Técnico en Gestién Laboral *

* Técnico en Manipulacién y
Transporte de Materias
Peligrosas »

*Técnico en Prevencion de
Riesgos Laborales w

* Tributacién y Asesoria Fiscal

CENTRO DE OPOSICIONES

* Auxiliares Ayuntamientos

* Auxilicres Justicia

* Policia Nacional

* Agentes Juslicia

* Auxiliares Administ. Sanidad

= Celadores

* Auxiliares Administrativos
Comunidades Auténomas

¢ Policia Nacional

¢ Auxiliares Administ. Estado

* Agentes de la Hacienda Piblica

* ATS/DUE

y lo vas a conseguir

iPreparate! En CEAC te ofrecemos la forma més

facil y cémoda para conseguir todo lo que td

quieras, un método de formacion con el que

vas a mejorar personal y profesionalmente:

sin desplazamientos, sin horarios, a tu ritmo,

con las daltimas tecnologias... pero siempre

con el apoyo de td tutor personal. Seas como

seas, hagas lo que hagas, con CEAC conseguiras

ESCUELA POLITECNICA

TURISMO Y HOSTELERIA
* Cocinero Profesional »

* Camarero Profesional

* Gestién de Restaurantes

» Gestion Hotelera

* Turismo Rural

TECNICOS

¢ Delineacién en Construccidn
(con AutoCAD y AutoARQ)

* Electrénica Digital

* Electrénica y
Microelectrénica »

* Fontaneria y Electricidad

* Instalador de Antenas

¢ Instalador Electricista »

* Maestro Albaiil

* Mecdnica del Automdvil

* Mecdnico de Motos

= Técnico en Construccidn

BELLEZA Y MODA

* Corte y Confeccion »
* Disefio de Modas

® Esteticista »

* Masaje

* Peluqueria »

Domicilio

Poblacién

Fecha de Nacimiento

en el futuro ofertas de diversos productos y servicios de otras empresas del grupo o de empresas asociadas a la FECEMO del sector Financiero, editorial, textil,

hogar, belleza y cuidado personal. En caso de que no desees recibirlas o quieras alguna modificacion o anulacidn de tus datos te rogamos que nos lo comuniques
por escrito a CENTRO DE ESTUDIOS CEAC, S.L. -Aragén, 472, 08013 BARCELONA. Tel. 932 472 424- indicando claramente tu nombre, apellidos y direccion,

1V932

Profesion

de Calidad 150 9002

todo lo que te propongas.

Primer Método de Ensefianza a
Distancia avalado por el Certificado

SALUD

+ Auxiliar de Farmacia

*+ Auxiliar de Geriatria

« Auxiliar de Odontologia
* Auxiliar de Rehabilitacion

* Dietética y Nutricién Geridtrica

VETERINARIA

* Adiestramiento Canino

* Auxiliar Clinico Ecuestre

* Auxiliar Clinico Veterinario

¢ Pelugueria y Estética Caninas
* Psicologia Canina y Felina

Nuevos Cursos OnlLine
Encuéntranos en:
www.cedac.com

» Titulo Oficial
» Preparacion para Titulo Oficial
* En colaboracion con la
EURLB Universidad Ramon Llull

CEAC

:Vas a conformarte
con menos?

GRATIS

Pravincia

Tel. 90210 20 30

Fax. 932 65 57 33
www.ceac.com

CP COMUNICACION Proximity

...ub.gu.



REVIEW

Dancmg Stage Disney Mix

a\

Trabaja esos biceps.

LGHSIL

Me dueten fos pies.

aHb5IL

DANCING STAGE
DISNEY MIX

DATOS -

¢Disney Mix? ;Con Mickey Mouse
haciendo girar los platos? Si sefior.
Pero no tienes por qué preocuparte,

-

DISPONIBLE ST
PRECIO N/D | no es tan cutre como parece. En .
DISTRIBUIDOR KONAMI H ' . realidad, no hay naq:a como Dgncmg
DESARROLLADOR Stage Disney Mix para sacarles el maximo partido a
KONAMI una PS1, a una colchoneta de plastico y a un amante
RESTRICCION i
JUGADORES DE UNO . e .a : e la Oltima e ICIO_I’] e venaml, a |T1f:r9|-
ADOS if ble serie japonesa de Konami, que incluye delicias

1 como Guitar Freaks, Para Para Paradise y, por
ALTERNATIVAS i supuesto, Beatmania. Enchifale un par de colchone-
VIB RIBEON i as bai
(PSMagad, 7/10) tas espe.ma!es atu cr?nsola y.podras bailar con un
Misicay ritmos geniales | colega siguiendo las instrucciones que aparecen en
DANCING STAGE
EURO MIX

(PSMag49, 6/10)
Bailoteos dejando el tema
Disney aparte

R e e

Ponte en forma y desmelénate mientras
meneas el esqueleto con Mickey, el Rey del Pop

pantalla. Si no tienes una colchoneta, siempre te
quedaré tu joypad, pero que quede claro que no
tiene nada que ver.

La musica de este juego es claramente inconfun-
dible. Imaginate canciones del tipo Zip-A-Dee-Doo-
Dah, el tema del Club Disney y Supercalifragiloque-
sea interpretadas al estilo Venga Boys y te podrés
hacer una idea de lo que aqui te espera. También
aparece alglin que otro remix ajeno a Disney, como
Let’s Twist Again, pero es mucho mas divertido bailar
al ritmo de esos aceleradisimos temas Disney.

Nada méas empiece el tema que has elegido, apa-
receran en la pantalla unas flechas de direccion.
Tendras que saltar sobre las partes pertinentes de la
colchoneta de baile (o pulsar una tecla), que te per-
mitan coordinar tus saltitos con los cambios de
ritmo. Resumiendo, es una combinacién de baile y
aerdbic, y en el juego incluso se te indica las calorias
que has quemado con tus bailoteos.

«Te djce cuantas
calorias has
quemado»

LR N
Mickey es lo mas.

LS LT L N .

La novedad que aporta esta version consiste en
un mode magico de baile para dos jugadores,
mediante el cual tienes gue ir sumando combos
para enviarle a tu adversario movimientos super-
chungos a su lado de [a pantalla. Un combo es
cuando bailas sin perder ni un paso, y todo jugador
que se precie podra llegar a realizar combos de 200
movimientos 0 mas. Por suerte, para los que somos
mas bien patosillos esta previsto un modo de apren-
dizaje donde te explican como hacer giros o dobles
saltos, y las canciones aparecen clasificadas segln
su nivel de dificultad. Dancing Stage es un juego la
mar de divertido con el gue te costara dejar de reir y
que te hara sudar la gota gorda. Asl pues, un aplauso
para Konami por exportar a este pais una idea tan
brillante. Ah, y si a alguien le preocupa parecerse a
Eva Nasarre mientras juega, que tenga muy en
cuenta que en Japdn las maquinas de recreativos de
Benami son el Ultimo grito para ligar. jYa te puedes ir

_poniendo los calentadores! @

VEREDICTO PR

oIt mm BFICIAL
15PARELA DF

yStatlon

I

Magazine [

® GRAFICOS 6 |
|

Lol ok

Te pasaran desapercibidos

TRETEN

@ JUGABILIDAD 8
Depende de tus dotes de bailarin

@ ADICTIVIDAD S
Casi infinita si tienes la colchoneta

CONCLUSION

Es gracioso, habilidoso y
bueno para ti (a no ser
que te caigas, claro)

T T

PN e i Bl
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FIiFA

=000

Reinventando el deporte rey,
como cada ano...

DATOS ™~

DISPONIBLE Si
PRECIO 7.990

DISTRIBUIDOR
ELECTRONIC ARTS

DESARROLLADOR EA
SPORTS ;.

RESTRICCION DE EDAD NO
IDIOMA CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A
OCHO

ALTERNATIVAS |

FIFA 2001

(PSMag49 7/10)
Supuso un pequefio paso
adelante para la serie,
como todos los pasitos
anteriores...

ISS PRO EVOLUTION 2
(PSMag52 10/10))

La perfeccion hecha juego.
En jugabilidad no le gana
nadie.

V.

Comparaciones odiosas.

Con FIFA 2001 llegamos a pensar
que la serie FiFA para PSOne habia
tocado a su fin (que el resto de los
FIFA que viésemos, serian ya para
PS2 y otras consolas de tercera
generacion). Nos equivocamos. Parece que la gente
de EA Sports esta tan orgullosa de su FIFA 2002 para
PS2 que se han decidido a lanzarlo también para
nuestra pequena de 32 bits. De hecho, nada mejor
para contentar a los seguidores de la serie de toda
la vida.

En general, en las versiones para ambas conso-
las, todo se ha mejorado. jInciuso se han realizado
algunos cambios respecto al anterior FIFA! Para
empezar, se ha retocado un poca el sistema de
pases, pudiendo ahora realizar tiros mas precisos
por los hueccs de la defensa. También el sistema de
regates ha sufrido ciertos arreglillos y se ha dotado a
los jugadores —tanto los tuyos como los de los
equipos contrarios— de una inteligencia artificial
mas avanzada. Esto te permitira ver cémo algunos
deportistas de la CPU cometen «fallos» —pases
erroneos, por ejemplo— o tienen «ideas» —avanzar
en posesion del baldn solo, arriesgandose dema-
siado a veces—, si bien todo eso es sinceramente
dificil de notar en el transcurso de un partida. En
general, los jugadores responden ahora con mayor
naturalidad y son capaces de actuar por su cuenta
cuando es preciso, en lugar de caminar tranquila-
mente por la hierba a la espera de ser seleccionados
o de recibir un pase.

La jugabilidad se mantiene en la linea arcade de
los titulos anteriores, aunque esta vez es todavia
mas facilona. En los saques, ahora, aparecen los
simbolos del pad de forma que presicnes el botdn
que pertenezca al jugador que més te convenga. Un

«Se ha dotado a
los jugadores de
una inteligencia
artificial mas
avanzada»

sistema de juego fluido y resultdn que convenceré a
los jugadores ocasionales, pero que, comao siempre,
no entusiasmaré a cualquier experto habituado a
1SS. Un jugador especializado necesitarfa muchas
mas opciones y equipos para conformarse, y todo
es0 solo aparece en la version para PS2 (més equi-
pos y opciones, una mejora grafica sustancial, etc.).
Puestos a comparar cifras entre ambas versiones,
para que te hagas una idea, aqui faltan 100 equipos,
2 ligas y alrededor de 50 selecciones.

Por supuesto, este FIFA 2002 —para PSOne—
ofrece las caracteristicas inherentes a la serie de
siempre: la licencia oficial de la FIFA de toda la tem-
porada, con estadios, equipos y jugadores reales.
También, como su homénimo para la consola negra
de Sony, te otorga la posibilidad de jugar la Copa del
Mundo 2002. Por desgracia, en el FIFA 2002 para
PSOne los graficos no han mejorado mucho desde la
anterior entrega, y la interfaz de los mens es mas
bien complicada y tediosa. Esta claro que la saga
se siente mucho méas cémoda en una cama de
128 hits, aunque al menos los acérrimos seguidores
de !a serie en su «versidn gris» podran seguir
dandole las gracias a EA por disfrutar —un afio
mas— de la licencia. ®

VEREDICTO o sy

| ® GRAFICOS 7
i, Leves mejoras en texturas y animacion

. ® JUGABILIDAD 7
sabes. Si no...

. EA Sports hubiera dedi-

REVIEW

Fifa 2002 puh

Celebridades.

lmmm s araan "]
SPRROLA OF 5-;‘

yStatlon

Magazine
o

Mas jugable, méas arcade, més facil

@ ADICTIVIDAD &
Si te enganchaste con los otros FIFA, ya

CONCLUSION

No es un mal juego, pero
habria sido mucho mejor si

cado el mismo esfuerzo a
PSOne que a PS2

R e T e
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PlayStation

REVIEW

Hot Wheels Extreme Racer

HOT WHEE

Ni muy caliente ni muy frio,
justo la temperatura ideal

DATOS -

DISPONIBLE OCTUBRE

PRECIO 5.990
DISTRBUDOR PROEIN
DESARROLLADOR HOTGEN
RESTRICCION

DEEDAD NO

IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

IUGADORES

DE UNO ATRES

ALTERNATIVAS
CRASH TEAM RACING
{PSMag3is 10/10)
Diversion multijugador sin fin
ml rey de las carreras de

FORMULA ONE 2001
(PSMag53 7/10

Los coches de juguete mas
répidos en el mejor simu-

lador de F1 del momento J

s pont

e 3

mnenntasﬁapmmﬂar

1a mano a torcer
LERAEGD

La conduccion arcade. Eso si

que nos chifla. Los coches norma-

les resultan muy aburridos: tardan

una eternidad en alcanzar la veloci-

dad méxima y cuando lo consiguen
tienes que mantenerlos firmes o se cargan tu gran
oportunidad en un periquete. Esta y no otra es la
razon por la que juegos como Hot Wheels Extreme
Racing nos parecen un soplo de aire fresco. No solo
se pasan por el forro las leyes de la fisica, sino que
encima son divertidos, una caracteristica poco
comdn en los juegos de carreras.

Cuentas con tres vehiculos en unoc. Cuando sea
necesario tendras que controlar un coche, un avién
0 un barco. Dirige el coche hacia un rio y el coche se
metamorfoseara en un barce. Precipitate por un
barranco y a tu barco le saldran alas. Vaya por Dios,
prueba a lanzarle una hamburguesa y a ver si se
convierte en barbacoa... Los coches acarician las
carreteras, los barcos se deslizan por los rincones
como si de anguilas sujetas a un cohete se trataray
los aviones vuelan y revolotean en los barrancos
como un péjaro perdido en una montafia rusa. Y eso
que las comparaciones son odiosas. En una palabra,
el juego consigue que recorrer las numerosas pistas
resulte divertido: las reglas usuales de las competi-
ciones desaparecen y los desvios locos, los power-
up explosivos y las plataformas de velocidad lo con-
vierten en una especie de version light de Wipeout.

Sin embargo, el juego también tiene su punto
profundo. Pronto tendras que sopesar cémo mejo-
rar tu vehiculo y elegir en qué parte de la carrera
sera superior. Afladele unas cuantas aletas al avién y
veras como mejora el control. Si te decantas por
afadirle més potencia al coche o al barco, el pri-
mero terminara desgarrando la carretera y el

BUD.I]!]__Z;.Q-I] <
- -

e Ay

—

-t

-

«Se pasa por el
forro las leyes de
la fisica»

segundo conseguira gue un manto de espuma
cubra el agua. En tus manos esta decidir si poten-
cias tus puntos fuertes o intentas compensar los
puntos mas débiles.

Por otra parte, el juego también cuenta con un
modo multijugador. Ademas de proporcionar mas
diversion que en el modo para un solo jugadcr, el
juego funciona bien de verdad y te brinda la oportu-
nidad de restregarles por la cara al resto de partici-
pantes tus mejores habilidades.

Como supondrés, no es un juego para todos los
publicos. Se trata de un recurso répido y asequible
para los que encuentran los juegos del estilo de GT
aburridos y a lo tnico que aspiran es a encontrar un
poco de diversion. @
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PlayStatjon

©® GRAFICOS -

Dibujos animados y colorido a montones

@ JUGABIUIDAD ©

Divertida y simple
@ ADICTIVIDAD

6

' 000.005.10
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T

La opcién multijugador le da algo de vidilla

CONCLUSION

Nada innovador, pero
rebosante de accion

arcade la mar de divertida

o
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A veces, para completar
tu aventura, tienes que volves:
a su comienzo. = |
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lJasificados

LOS MEJORES JUEGOS PLAYSTATION DE TODOS LOS TIEMPOS
LOS 5 mejores SH0Ot ‘e UP &< eores fiegos S tircs para dar rienda suelta s & gatiio
)14 Medal Of Honor

S Alien Resurreccion

La muerte a causa de un chorro
de acido acecha en cada esquina
de esta claustrofébica y perturba-
dora pesadilla que mezcla aventura
y combate de un modo increible.
Dificil pero apasionante. jEh! ;Qué
ha sido ese ruido? jArghhh!

- - .
-4 Time Crisis

3 S s aidie:  Prepara tu pistola para el festival
de tiros arcade mas adictivo y frené-
tico en PlayStation. Mas te vale
mantener los ojos bien abiertos v
ser rapido con el gatillo si quieres
acabar con la horda de matones
vengativos que han secuestrado ala
hija del presidente.

DISTRIBUIDOR Edectronic Arts PUNTUACION 8/10 NUM PSMagds VIDEO PSMagd® DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION 9/10 NUM. PSMag12 DEMO PSMagy

ELTRUCO Para acceder al menii de trucos: Ve a |a pantalla de ELTRUCO Modo historia facil: Selecciona la primera mision, dispara
opcionesy pulsa ©,«,—>,©,1.@ fuera de la pantalla y después dispara a la opcion de modo historia

Colony Wars: Vengeance Quake Il

Si eres de los que les gusta dar
vueltas a bordo de una nave espa-
cial y enfrascarse en varias misiones
de combate, no busques mas. Aqui
tienes un soberbio shooter espacial
variado, cautivador y con unos gréfi-
cos de otra galaxia. No podras
dejarlo.

Un gran divertimento en primera
persona que te obliga a abrirte paso,
cargado de armamento futurista, por
un planeta hostil en el que te enfren-
taras a implacables legiones de alie-
nigenas asesinos. Los graficos son
impresionantes; la jugabilidad, ex-
plosiva, y la durabilidad, garantizada.

En MOH encarnas a un agente secreto aliado en un angustioso reco-
rrido tras las lineas enemigas en la Alemania nazi, Sumergido enuna
atmésfera absorbente, deberas cumplir unos objetivos que van desde
sabotear submarinos hasta rociar con plomo a todo bicho viviente. Genial
en todos los sentidos.

DISTRBUDOR Electronic Arts PUNTUACION 10/10 NUM. PSMag37 DEMO NO DISTRIBUIOOR SONY PUNTUACIGN 9/10 NUM PSMiag24 DEMIO PSMag24 DISTRIBUIDOR PROEIN PUNTUACIGN 8/10 NUM. PSMag35 DEMO NO
ELTRUCO Disparo rapido: introduce GOBLUE en la maquina ELTRUCO Armas secundarias ilimitadas: En la pantalla de con- EL TRUCO Extras en el modo facil: Completay guarda el juego en el moda facil para conseguir
Enigma y luego accede al truco a través de la maquina de teletipos trasefas, introduce «Chimeran las apeiones «Muerte con in disparos y «Conservar armas» en ef modo multjugador

Los 5 mejores juegos de deportes aipeicumaiaen =" "

Tony Hawk's Pro Skater2 |8 Everybody’s Golf 2

Golf arcade sencilio y divertido
para hasta cuatro jugadores, que
deja a un lado jerseys chillones y
pantalones a cuadros. Los comicos
persaonajes contribuyen a la alegre
atmosfera de un juego que, no por
divertido, deja de ser fiel al deporte
de los hoyos.

Tony Hawk’s es un juego bri-
llante que no admite rival dentro
del género del deporte callejero. Una
variedad de piruetas casi infinita,
unos recorridos ingeniosos v un
modo de progresion exigente respal-
dan una animacion exquisita y una
jugabilidad irresistible. Te cautivara.

DISTRIBUIDOR PROEIN PUNTUACION 9/10 NUM. PSMagdé DEMO PSMagd4, 53 DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION 9/10 NUM. PSMag43 DEMO PSMagd3
ELTRUCO Modo trucos: Pulsa @,®,®.®,@, 1.4, .1.@, ELTRUCO Golfista zurdo: Pulsa 8, @, y después ® o 2= cuando eli-
®.®,0,®,.®,© Después selecciona «End Run» jas a tu jugador

-

N8 Anna Kournikova's Smash CourtTennis o) 001

La serie NBA Live, de EA, siempre
ha ido muy por delante de sus perse-
guidores. En esta entrega, sigue
machacando, taponando y cubriendo
como nadie para ofrecer un espec-
taculo de fluidez y velocidad en la
chirriante cancha. Una joya para los
amantes de las pelotas naranjas.

Shearer F¥

Smash Court consigue dar un
giro divertido a un deporte que
suele ser bastante soso. Tras unos
graficos sencillos con aire retro se
esconde un juege arcade travieso,
algo tonto y «chinchény, pero muy
entretenido, sobre todo en el modo
para cuatro jugadores. Todo un ace.

1SS es el mejor juego de fiitbol del momento —en cualquier con-
sola—y si, ademas, se trata de tu deporte preferido, estas, sin duda, ante
uno de los mejores juegos de la historia. 1SS es de lo mas realista y adic-
tivo que hayas visto jamas, ino marcaras dos goles iguales! Es lo méas
parecido al fitbol de verdad. Si no forma parte de tu coleccidn, te estas
perdiendo algo serio.

DISTRIBUIDOR KONAM PUNTUACION 10/10 NUM. PSMag52 DEMD PSMags4 DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION 8/10 NUM PSMag31 DEMO PSMag33 DISTRIBUIDOR Electronic Arts PUNTUACION 8/10 NUM. PSMag50 DEMO NO
€L TRUCO Torneo adicional: Para tener acceso a un torneo adi- €L TRUCO Ropa nueva: Completa un Grand Slam para conseguir ELTRUCO Ju:dga como Michael Jordan: Gana a Michael en un uno
cional, gana todas las competiciones de liga y copa vestidos nuevos contra uno y podras jugar con él en el equipo clasico
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Los 5 mejores juegos e carreras

Gran Turismo 2

iUn juego impresionante! Ningun otro titulo puede hacerle sombra. Ni
en namero de coches, ni en realismo, ni en ajustes mecanicos, ni en
accién. La curva de dificultad estéd perfectamente disefiada y te lleva de
conductor novato en un cuatro latas a campeodn a bordo de una bestia de
800 CV. Gréaficos exquisitos y una jugabilidad que te durara meses. {Todo
el mundo deberfa tener GT2!

DISTRIBUIDOR SONY: PUNTUACION 9/10 NOM PSMag38 VIDEO PSMagd0

ELTRUCO Superlicencia: Gana todas las licencias (A, B, Int. A, Int. B, Int.
C) para desbloguear la opcion de «superlicencia» en el ment de licencias

Los 5 mejores juegos de conduccion arcade

CLASIFICADOS p

Joyas PlayStation %o |

Gasta neumaticos —y pulgares—
con los juegazos que ocuparon la pole

Colin VicRae Rally 2.0

E! %9 1 Una exquisitez que incluye los

z coches y circuitos auténticos del
campeonato mundial de rally. Unos
gréficos detallados e impecables y
un manejo de lo mas realista lo
auparon como campeon de los
simuladores de rally. iEs de
ensuefiol

DISTRIBLIDOR CODEMASTERS PUNTUACION 10/10 NUM PSMag42 DEMO PSMagds

ELTRUCO Para conseguir el Sierra Cosworth: En la pantalla para
crear a un nuevo pileto, introduce JIMMYSCAR

TOCA: World Touring Cars

Este tipo de carreras siempre ha
prevalecido ante la Formula 1 por la
espectacularidad de sus chogues

y el derroche de accién. WTC cap-
tura el agitado espiritu competitivo
de estas carreras en una amplia e
impresionante seleccién de coches
y circuitos internacionales.

DISTRIBUIDOR PROEIN PUNTUACION 2/10 NUM. PSMag45 DEMO PSMagé7, 50
€L TRUCO Todos los circuitos: Introduce MAGIC23 como nombre

T \-Rally 2

Para los puristas y para los entu-
siastas del motor. V-Rally 2 solo
admite la competencia de Colin
McRae. Tu flamante maquina aca-
baréa rebozada en barro... iqué gus-
tazo! Nada, unos arreglillos y a
correr de nuevo.

= '1- Es la tiltima encarnacién de una

: serie veterana en el asfalto de las
carreras F1. 2007 ofrece el equilibrio
perfecto entre la planificacion estra-
tégica por equipos y las carreras
arcade. Por supuesto, todos los cir-
cuitos, equipos y conductores son
reales. Brillante, aungue no perfecto.

DISTRIBUTIOR SONY PUNTUACION 7/10 NOM: PSMag53 DEMO N
€L TRUCO De momento no hay... ohhhh

DISTREUIDOR INFOGRAMIES PUNTUACION 9/10 NUM. PSMag31 DEMO PSMag3s

€L TRUCO Doble velocidad: Introduce «_LDN_» como nombre de
piloto. Nota: «_» indica un espacio

Persecuciones, embestidas
y tiroteos que te impactaran

Driver

Tanner, un policia secreto que va a su aire, es el protagonista de este
juego de conduccidn con misiones y uno de los personajes con mas san-
gre fria de PlayStation. Peina con &l los peores callgjones de la América

de los setenta en coches descomunales, infiltrate en una banda criminal y

esquiva a los coches patrulla. A veces puede ser dificil, pere siempre
resulta de lo mas emocionante.

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES PUNTUACION 9/10 NUM. PSMag29 DENO PSMag29, 32

€L TRUCO Sin policia: En el mend de trucos, pulsa @, @, @(4), @
(2), @(2), ®(2), B

"FINAL FANTASY VI [=JVAGRANT STORY
IDOR SONY PTUACION 10/

DISTIUICOR ACCLAIM PUNTUACICN §/10

VANDAL HEARTS
= ] st 0k KoNAMR FNTLACON 310

FINAL FANTASY IX
DISTRBUICOR IFOGRAMES PUNTUACION /%0

& Yzen 45 - - WI.DARMS
5i DISTRBLAOR SONY PUNTUACK M 9110

Grand Theft Auto No.

* Un juego de conduccién anér-
quico, basado en misiones, en el que
recorres ciudades estadounidenses
librando una cruenta batalla contra

. los géngsteres rivales. Tildado por
algunos de pura violencia sin sentido,
parece que pocos le vieron la gracia a
eso de atropellar a gente para ganar.

DISTRIBUDOR PROEIN PUNTUACION 8/10 NUM. PSMag15 DEMO PSMag15
EL TRUCO Bonus X5: Introduce BSTARD como tu nombre de jugador

WIpeout3 special Edition

sublimes carreras del siglc xxi en
las que pilotas un aerodeslizador
armado por unos circuitos que pare-
cen montafas rusas de nedén. Atna
lo mejor de los tres Wipeout anterio-
res. Inolvidable.

DISTREUIDOR SONY PUNTUACION 48/10 KM  PSMagd3 DEMO NO

EL TRUCO Sin colisiones: Introduce NOWHEELS como nombre de
jugador por defecto

Rolicage Stage Il

Deberas pilotar a velocidades
de infarto en unas maquinas que
giran sobre si mismas y que vie-
nen equipadas con un arma-
mento de lo més impresionante.
Si logras desbloquear todo,
dispondras de 60 circuitos y

16 modalidades de juego.

DISTRIEUIDOR SONY PUNTUACION 7/10 NUM PSMagag DEMO PSMagd1

€L TRUCO Todas las pistas: introduce la contrasefia
«Now. Thats.What.l.Call.Racing. 147»

Inspirado en un show televisivo
de la cadena Fox, este juego de
polis y cacos nos ha impactado.
Incluye un fantastico modo copera-
tivo en el que, mientras un jugador
conduce, el otro va de copiloto, dis-
parando. Algo corto, pero muy
bueno.

DISTRIBUDOR PROEIN PUNTUACION 9/10 NOM. PSMag56 DEMO MUY PRONTO
€L TRUCO Todas las armas y bonus: Pulsa lo siguiente: €,- @,
™0 @ ®m m

o

...Sl jugaras durante dos afios a un juego
, ~ de futbol, podrias llegar a conseguir
17.500 goles. Una cifra muy superior ala
que cualguier equipo de la liga espafiola
haya conseguido en toda su historia. Una

pasada. # 2
Fuente: Federacion de Futhol la Mano de Diés {o de Maradona) s

) ey _y el premio al
mejor disfraz de oveja es

{

«Uau, menuda Ironla. porque yo soy aierglcu
alalanats

(talsas muestras de emocion
entre el respetable}

et
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CLASIFICADOS

e JOyas PlayStation

LOS 5 mejores Juegos de accion/aventura s S mer == "=+
yd Metal Gear Solid

1

Tomb Raider 4 Resident Evil 2

La primera aventura de Lara des-
lumbré a propios y extrafios con su
mezcla de exploracién arqueologica
y emocionantes combates. Desde
los enfrentamientos con dinosau-
rios en valles perdidos hasta la reso-
lucién de puzzles en templos gigan-
tescos, esta repleto de sorpresas.

La segunda entrega de este titulo
de terror de supervivencia con zom-
bis es la mejor de toda la saga Resi-
dent. Siempre andas mal de muni-
cién y estas hordas de zombis de
aviesas intenciones se muestran
implacables. Terrorifico, pero excep-
cional en todos los sentidos.

© DISTREUIOOR PROEIN PUNTUACION 40/48 NUM PSMAZ1 DEMO NO DISTRBUIDOR VIRGIN PUNTUACION 8/10 NOM PSMag17 DEMO PSMag17
EL TRUCO Acceso a todas las armas, municion y mas enemi- iL ?Z'FITUEO Reserva de energia: Pulsa P, &, Mx2, ¢ @ T2,
X2,

£0s para matar Termina el juego y recarga cualquier nivel guardado

- = = :
Silent Hill Syphon Filter 2

Una aventura que conjuga una
accion explosiva con algo de sigilo y
un aire cinematografico. Ingeniosa y
muy jugable, aunque es dificil de
dominar.

iMenos mal que tienes un buen
arsenal de armas y artilugios para
abrirte camino!

Otro con el que pasaras miedo.
Intentas sacar a la luz una conspira-
cién satanica en Smalltown (EE.UU.)
Las imagenes espeluznantes, la
envolvente banda sonora y el retor-
cido argumento haran que juegues
desde debajo del sofa. Increible-
mente claustrofobico y escalofriante.

Elagente de las fuerzas especiales Solid Snake es el rey del género
en una aventura majestuosa que no tiene rival. La astucia y el sigilo son
tan importantes como una buena punteria. Equipado con armas y artilu-
gios de alta tecnologfa, salpicado de humor y con los mejores gréficos
que veras en PlayStation, este juego es uno de los que hay que tener.

msmmnxnumpumumm 10!10NUMMBEMPSW? DISTRIBUIDOR KONAMI PUNTUACION 48/10 NUM. PSMag32 ViDED PSMag25 DISTREUIDOR SONY PUNTUACION 10710 NOM. PSMag40 VIDEO PSMag42
ELTRUCO Esmoquirl completa el juego dos veces (una cediendo alatorturade |
Oceloty otra sincecen. Graba yvuelvle aempezarla partda con &l m&mo nombre g'i Euéoigpsﬁi&“é%g::née aopciones en el inventarioy pulsa sk);:;{'%%nﬁgﬁgr;ﬁg? émgagc% un dispare): Haz pausa, selec-

Los 5 me'_'ores plataformas i e ot sos toas cotor

No. Oddworld Abe’s Exoddus

Muy detallado, con fondos que dan
miedo y una jugabilidad de lo mas
encantadora y variada. Estos elemen-
tos lo han convertido en el mejor pla-
taformas 2D. Su protagenista, el chi-
flado alienigena Abe, dispone de un
ataque flatulento que, por si solo, ya

= vale para comprarse el juego.

DISTRUAEOR INFOGRAMES PONTUACION 8/10 NOM. PSMag24 DEMONO DISTREUIDOR PROEIN PUNTUACICIN 8/10 NUM PSMagds DEMO PSMagd7

Splder-Man

El superhéroe aracnido de la
Marvel protagoniza este festival de
saltos. Un titulo con una jugabilidad
w= muy fluida que te lievara a balan-

~cearte por el cielo de Nueva York, a
atrapar a los villanos y a reirte con
los poderes del after ego de Peter
Parker. Muy divertido.

%3 crash Bandicoot 3

i €L TRUCO Puzzle de audio: Manten apretado mientras suena la ELTRUCO Todos los comics: Entra en el men( de especiales, luego
musicay despuéspulsa @, 1, @, «, ®, 4, ©. > en el de trucos e introduce ALLSIXCC

GeXx: Enter the Gecko

Un lagarto con ganas de hacerse
pasar por agente secreto intentard
recoger un surtido de mandos a dis-
tancia esparcidos por varios mun-
dos. Con esta premisa surrealista,
entra en escena un geco adicto a la
television que nos hara disfrutar de
horas y horas de humor y colorido.

El mas dulce de todos los perso-
najes PlayStation. Nuestro pirémano
violeta salta, planea, nada, brincay
recorre a sus anchas varios mundos
en 3D, Recoger esferas, gemas y
completar tareas nunca habia sido
tan gratificante.

un plataformas encantador y extenso, terriblergente divertido de
jugar y con una curva de aprendizaje bien equmbrada Durante los niveles
saltaras, daras vueltas, volaras en biplano, harés suﬂmarmlsmo y pllotaras
motos. Lo mejor de Crash. £

DISTRIB\ADOR SOMY PUNTUACION 9/10 NUM PSMag24 DEMO PSMag25 DISTRIBLADOR SONY PUNTUACION 8/10 NUM. PSMagd7 DEMO PSMagh0, 53 DISTRIEU/DOR PROESN PUNTUACION 8/10 NUM. PSMag16 DEMO PSMag17
ELTRUCONIV&IocuItoEg;gi Rex: Vel nivel 11y elige | del ill ELTRUCO Selecci ivel: H lee la opcion «Exitr. Mantén apretado o
Llega hasta el enorme dinosaurio. Deja queee\ seg.lencto ;te}%g‘a?cﬁla;esﬁuee aacg;rsrg]a amerta. % -IEU,;O :ullzge;se : zzl 36219 aés SRS IR . b ypulsa 3(2), (—e.f)c.@n,rr,r-;l,vsaa U:\Zap;;nf:ayys;u\s‘; W ;a?f? ;gg&\mar uggwglilpz}evo °

LOS EFECTOS ESPECIALES
QUE QUERE

SPYRO THE DRAGON (1998)

! ; TRAMPAS,
=] PANZER FRONT CUBE

DISTRSUEOR VIRSIN PUNTUACION 5110 El personaje mas simpaticon de la Playstation Esta pell de ciencia ficcion de

i E(:,l!.!II.IZA‘I‘N)!\\IMrrl Jﬁm nos introdujo en un nuevo nivel de excelencia culto esta repleta de trampas
Tm" ' enlos juegos de plataformas. Los tres juegos de {?&’t%?fggﬁaﬁggggfnvée&w
SYNDICATE WARS (dme 20s cuadrados-por una cuchilia

Mmmmv e Spyro han asombrado a un gran nidmero de AR 8 Tvieble. O Ao,

usuarios

| game over:
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CLASIFICADOS

Joyas PlayStation ...

Los 5 mejores juegos de lucha mieassiands m==r=

)% Tekken 3 )1 WWF Smackdown 2 )12 Tekken 2

1

Stibete al ring con unas moles
enfundadas en tangas de lycra. En
total, 50 luchadores desquiciados
listos para golpear, saltar desde las
escaleras o burlarse de sus adversa-
! rios. Un juego enorme y muy entre-
tenido.

Su calidad grafica es inferior a la
de Tekken 3, pero gracias a su acce-
d sibilidad, Tekken 2 se mantiene
como un festival de «yoyas» incluso
@ Cuatro afos después de su lanza-
miento. Personajes magnificos, un
argumento absurdo y jugabilidad a
raudales. De primera.

DISTRIBUIDOR PROEIN PUNTUACION 9/10 NUM PSMagd$ DEMO NO DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION N/D NUM N/D DEMO NO
€L TRUCO Stone Cold Steve Austin: Gana el «Main Event» en un ELTRUCO Luchador mas grande: En el modo arcade, mientras seleccionas
combate de «WWF Backlash», en el que Stone Cold deberia ser el arbitro a tu personaje, mantén pulsado 88 y después pulsa @ para seleccionar

Street Fighter Alpha 3

El mejor de la legendaria saga Street
Fighter. En este titulo tan purista no hay lugar
para el martilleo arbitrario de botones y la
jugabilidad roza la perfeccion.;A qué esperas
parair en busca de un contrincante a tu
medida?

Sony dio en el clavo una vez
méas con este fantastico juego

de lucha con armas incluidas. Lo de
luchar con los punos ya no «mola»;
ahora lo més reconfortante es inti-
midar al contrincante con tu colec-
ci6n de cuchillas afiladas. Un arte
marcial méas peligroso que el resto.

W i

Sin duda, se trata del maestro indiscutible de los beat ‘em up. Esta ter-
cera entrega cuenta con ocho modos de juego distintos y un montén de
persanajes con miles de movimientos letales para aprender. Variado y
lleno de accion. No tiene rival.

DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION 10/10 NUM PSMag21 DEMO PSMag22 DISTRIBUINOR SONY PUNTUACION 8/10 NOM PSMagé DEMO PSMagy DISTREUIDOR VIRGIN PUNTUACION 9/10 NIM PSMag29 DEMO NO
EL TRUCO Modo Theater. Termina el juego con todos los personajes ELTRUCO Evil Siegfried: Conskgl;:e todas las armas de Siegfried en el ELTRUCO Personajes clasicos: Selecciona a Sagat, Dhalsim o
disponibles desde el inicio mode edgemaster, incluida la soul blade Zangief y pulsa 2=

LoS 5 mejores jUegos en Grupo Sifiimtare conlos amiguctesy - ciones

)8 Micro Machines V3

Crash Team Racing > Worms Armageddon

B e m:u, Geniales carreras de karts al
estilo de los dibujos animados. Sus

gréficos impecables y su jugabilidad

adictiva cautivaran a todo el mundo;

chicos, chicas, mayores, pequefios...

Variedad de circuitos y un monton

e (e traviesos bichejos del mundo de
i Crash. El éxtasis multijugador.

DISTRIBUIDOR SONY PUNTUACION 10710 NUM PSMag35 DEMO NO DISTRIBLAOOR PROEIN PUNTUACION N/D MO B/D DEMO NO

€L TRUCO Bombas ilimitadas: En la pantalla principal, mantén a + €L TRUCO Invencibilidad: Pulsa $x2, |, >x2,
m apretadosypulsa @, >, 4. 2.1, @, «

2 Bust-A-Move 2

Uno de los juegos mas origina-
les y adictivos. Los controles son

. sencillos e intuitivos y los gréficos
son de lo més lindo. En Worms, los
jugadores se van pasando el pad, y
en cada turno se dedican a macha-
car a los gusanos contrarics con las
| armas mas estrafalarias.

Patea la silla, muerde el cable del 3 Software para samplear y crear

mando, sibete a la mesa y grita, el tus temas en PlayStation. Con el
porque no hay nada tan desqui- 8l modo para cuatro jugadores cada
ciante como una partida a este cla- uno carga sus ritmos y sonidos pre-
sico puzzle de colores. Ten cuidado feridos cual experimentado mezcla-
Si juegas £on un amigo, porque dor y después, a disfrutar de los
puede que no os volvais a dirigir la temas... 0 de las cacofonias.

palabra nunca mas.

DISTRBUDOR CODEMASTERS PUNTUACION N/D NOM. N/D DEMO NO DISTEOUIDOR ACCLAIN PUNTUACIGN 9/10 N%. PSMag15 DEMONO DISTRBUIDOR CODEMASTERS PUNTUACION 9/10 NOM_ PSMag25 DEMC PSMag25 y 28

La forma ideal de triunfar en cualquier reunion social. Carreras de bolsi-
llo con los coches de juguete mas peguefios que existen, sobre unos cir-
cuitos muy «caseros», que van desde una mesa de cocina al cuarto de
bafio. Original, «mono» y —lo més importante— divertido. Un titulo que
arrancara mas de una carcajada.

ELTRUCO Supersalto: Pausala partiday pulsa =, 3, 4, 1, 4, €, €L TRUCO Otro mundo: Para disponer de nuevos puzzles y fondos, EL TRUCO Hemos intentado encontrar alguno, pero no ha
o pulsa m, @, @ y m@. Luego empieza una partida de puzzle habido manera

Il PARAPPA THE RAPPER E BUST-A-GROOVE UM JAMMER LAMMY E EL LIBRO DE LA SELVA DANCING STAGE.EURO MIX
DISTREUIDOR SONY PUNTUACION 8/10 DISTRAUIDOR SONY PUNTUACICH N/D DISTRIBUDOR SONY PUNTUACION 8/90 DUSTRIBUACOR SONY PUNTUACION 7/10 DISTRIBUS0R KONAMS PUNTUACICN 6/10

e 7 g o—
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PlayStation

El Gran Bazar

Juegos de ayer a precios de ganga

MEDAL OF HONOR

UNDERGROUND

Dichosos nazis.

DATOS PRECIO 3.990
Otra secuela a lo grande de los
chicos de EA, aunque esta vez
no se trata de un simulador de
deportes, sino de un shooter en
primer persona de primerisima categoria
gue te enfrenta a una horda de apestosos
nazis. ¢ Puede haber en el mundo un con-
junto de victimas mas apetecible para tus
balas justicieras?

Juegas en el papel de un combatiente
de la resistencia francesa que maneja un sin-
fin de armas y que se dedica a probar la efi-
cacia de sus megaametralladoras y sus
potentes lanzagranadas con los enemigos.

Se trata de un juego cargado de accion
trepidante con algunos toques interesantes,
como el genial modo en el que te haces
pasar por reportero (como si fueras uno de

DISTRIBUIDOR EA

los sagaces redactores de PSMag). No es
que sea un fildn para dos jugadores, pero
puedes disfrutar de lo lindo a solas ajus-
tando las cuentas a los nazis y saborear un
ambiente digno de un combinado entre Sal-
var al soldado Ryan y la saga Indiana Jones.
Ergo, vale la pena. @

VEREDICTO m—mmﬁﬁ

PlayStatjon g

T

R T

CONCLUSION

. Accion por todos los poros,

. algunos puzzles y el incon-

| mensurable placer de 0
\l acabar con los nazis

S e

MOTO RACER
WORLD TOUR

DATOS PRECIO 3.990
Este es, por desgracia, un
titulo extremadamente dificil
que queda lejos de ser la expe-
riencia motorista definitiva para
PS1. Tienes que dar cafia con una serie de
supermotos por una serie de circuitos de
carreras durante el dia y embarrarte las rodi-
lleras en pura accion motocross por la noche.
Es jugable, muy répido y podria haber sido la
mar de divertido puesto que tu objetivo es
competir para conseguir una buena posicion y
fama. Las accidentadas pistas de motocross
resultan especialmente emocionantes.
Lamentablemente, el juego es demasiado
frustrante e increiblemente dificil. Olvidate de
&l a menos que seas un as redomado de las
motos o te vaya el rello de ver a tipos enfun-
dados en trajes de cuero compitiendo ante
una puesta de sol. Mmm. @

DISTRIBUIDOR SONY

VEREDICTO s i

Statjon

gazine.

' Play
CONCLUSION
¢Estas deseando com-

prértelo? iPiénsatelo dos

veces, es terriblemente
IJIFICIL'

W
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NEED FOR SPEED

PORSCHE
—J an ] e ] e

DATOS PRECIO 3.990 DISTRIBUIDOR EA

Como minimo hay 373
juegos Need For Speed para
PlayStation. En esta ocasion
se trata del Gltimo vastago
en pasar a la gama de precios platinum y
los forofos del género reconoceran al ins-
tante la jugabilidad arcade (o lo que es o
mismo, facil) del titulo.

Toda la familia Porsche aparece repre-
sentada con gran lujo de detalles, el
juego tiene buencs gréficos e incluso hay
un modo de progresion muy entretenido
en el que avanzas de categoria en cate-

-

PIayStatlon

goria en el pape! de encargado de probar ; CONCLUSI 0 N
los coches. Pero no te emocion_es, por- ' Un juego de carreras slido
que no pasa de ser un Gran Turismo de ! con buenos graficos y un

medio pelo. ® 3 montén de atractivos
| Porsches con que deleitarte

M
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4TONY/HAWK:S'
PRO|SKATERS%

Introdicete en el del
naturales a medida |
legendario Tony Ha (
escoger centenares . os con
. szypunapmebammmmmnmmmmmzmunmmuhm
¢ - 0 airededor de todo el globo.

Bienvenido a2 mi mundo.

Incluye canciones de los grupos Pennywise, Papa Roach, Deftones y NOFX.
Banda Sonora Original disponible a través de Warner Music International.

DISTRIBUIDO POR | GAME BOY™ l ACIE“SION
o O ~ 1IN m,. 'mlzlayStation.E COLoR N e }

www.proein.com
18 D 3* 28036 Asdea chSe

SPORTS REVOLUTION
F‘ ‘ TS I habme S ) Gen 0ERAEe Pubinads | Sumdeis - a Y- —
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CONCURSO

Disney Atlantis, €l imperio perdido

DISNEY ATLANTIS,
EL IMPERIO PERDIDO

Sumergete en el
océano y descubre
el misterioso
Imperio Perdido:
Atlantida, el sexto
continente. Te
esperan miles de
aventuras que
compartir con
Milo, Vinny y
muchos personajes
mas. Si quieres
reservar tu viaje,
estrijate un
poquito las
neuronas, agarra
lapiz y papel y
isuerte!

La respuesta

Envia este cupdn a
CONCURSO Disney Atlantis, El imperio perdido

PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

ResnDestar couiminnisnsniaesaagernTns

Nombre:

Damiciliof s s st s e
Poblacitn:

Codigo POSLAlT vt
PalR s G R

Teléfono:

-,

/\TT_,/\ ]\TTT...)

I M P E R

Ay v

“arropana onos 105 runLces \Kﬁ j

aDeSe ‘?: /

l‘ﬂ!
INT E’R
ACTIVE

iz
(A2

L O

PERDIDO

* PIayStat|0n®

Las bases del concurso

1. Puede participar cualguier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador o colaho-
rador de esta editorial.

. No existen premios en metélico alternatiuos.

. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones 5.8. en el plazo indicado. No
se aceptaran reclamaciones/por perdidas de
Correos. Solo se aceptara un cupdn por lector.

. El nombre de los ganadores sera pullllnadn en
proximas ediciones de la revista.

. El plazo maximo de recepcion de cartas serd de
un mes a partir de la publicacion del concurso.

b. La participacidn en estos concursos implicala
aceptacion de las normas anteriores.

<&

COMPUTER
ENTERTAINMENT

La pregunta

¢Cuantos niveles tiene Disney
Atlantis?

1.-12

2.-11

3.-14

El premio

Sonyy PlayStation Magazine
sortearan 50 juegos promocio-
nales de Dispey Atlantis, El
imperio perdido entre los cupo-
nes recibidos que contengan la
respuesta correcta
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PlayStation.

() CUANDO NOVIEMBRE @ QUIEN PROEIN & DONDE WWW.PROEIN.COM

@GEEDGTA se pasa aun 3D
total y lleva el crimen motorizado

Estira [as plernas.

El mundo real puede
Ser aveces un lugar
horrible y peligroso. Asi
pues, es agradable vol-
ver a casa al cabo del
dia, relajarse y deambular por una
enorme ciudad llena de escoria, donde
el aire estd salpicado de balas, prostitu-
tas y gente de los hajos fondos mero-
dean por cada esquina, y solo el parar
ante un seméaforo es ya una invitacién a
gue te asalten en el coche: Bienvenido
a Liberty City, hogar de Grand Theft
Auto 3, donde el crimen anérquico esta
listo para pasar a las 3D.

Encarnas a un criminal profesional
(mas verde que maduro) al que han
encarcelado tras ser traicionado.
Cuando el coche celular que se dirigia a
la trena tiene un accidente, escapas
con otro prese y echas mano de los
contactos de tu nuevo compadre para
iniciar tu viaje de vuelta a la (irrespeta-
bilidad y acabar perpetrando tu ven-
ganza. Al principio, esto significa tener
que trabajar casi de chico de los reca-
dos, haciendo viajes de aca para alla.
Pero conforme avanzas por el juego y
por los distinguibles distritos de Liberty

a una nueva dimension...

Yo no he sido.

City que las bandas tienen bajo su con-
trol, vas haciendo nuevos amigos y
enfrentando unas facciones contra
otras para poder progresar en la
cadena alimenticia del delito. Al igual
como sucedia en los anteriores juegos
de GTA, puedes robar cualquier coche,
empezar una pelea o conducir por las
calles a balazo limpio.

Dentro de la estructura de misiones
abierta de GTA3, 30 minutos equivalen
a todo un dia en Liberty City, y como

«Haz nuevos amigos y enfrenta
unas facciones con otras...»

ciertas misiones solo se pueden llevar
a cabo en determinados momentos del
dia, puede gue te quedes sin saber qué
hacer. ¢Realizas de mientras otro traba-
jito o te limitas a recorrer la ciudad con-
templando a sus extrafios habitantes?
Enmarcar el mundo de GTA en un
entorno 3D de lo més mugriento ha
vigorizado una serie ya de por sf exce-
lente, sobre todo en las secciones en
las que tu personaje pasa a ser un pea-
ton més y se patea las (malas) calles,

explorando nuevos caminos —reales y
figurados— en busca de accion. Pero
ten cuidado: si provocas demasiadas
peleas tu indicador de fechorias subira
y antes de que te des cuenta tendrés
que robar otro coche para tomar las de
Villadiego. Claro que también padrias
mantenerte firme y usar ese lanzaco-
hetes...
El tipo de vehiculo que afanes

depende en gran medida del distrito en
que te encuentras. Ahora existe, ade-
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| criticos

Una ciudad ani-
mada.

mas, la oportunidad de «tomar presta-
dos» barcos y alglin que otro avion. Y si
te quedas prendado de un coche en
particular, puedes anadirlo a tu colec-
cién aparcandolo en un garaje que
también hace las veces de centro de
grabacion de partidas.

Al igual gue en las anteriores entre-
gas de GTA, adoptas el papel de un
delincuente en un mundo violento, por
lo que el juego contendra un buen
pufiado de crimenes y violencia. ;Sus-
citara la misma controversia que sus
antecesores? Es muy posible. (Es pro-
bable que se trate de un videojuego de
magnifica factura y muy emocionante?
Sin duda. &
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)yitware & accessories @)

JOYTECH e

Analogue Jolt Controller 2 it | viem

< Porqueestaconsiderado uno c Te gustar'l’a que tu
de los mejores Dual hock ot Memory de 8 Mb pasase
" “\5:! tener 24 Mb ~

‘rl. -\
| : .
| ¢ ; )
'\ ' .
| : | B> '
l R N

MOTOR € BIKE
: \ /
» El primer simulador de motos L % consigudneert oo
\ para Playstation y PC Mémorg de'8 Mb en la Memory
co, Station. Asi obtendras una

..porque tiene diseno (—:l}gpno :
porque todos sus botones son —— v capacidad total de 24 Mb

analégicos (incluida |a cruceta de

direccion), perque es compatible con ;
PSX, PSOne, PSe2 y porgque cuando lo - = "“"'——-_:
tengas en las manos... notaras la

ch
./J fd

g -
o P 7 ,,ﬁ,cf
;49

diferencia. ,,
Gran sensacion de realidad e
100% compatible Dual Shock Digital, Di ck /\
Analégico y NEGCON (version consola)
Gas y freno analdgicos para aceleracion y frenado progresivos
2 motores de vibracion en la barra de control que proveen de un CD & DVD Remote Controller
excelente efecto de vibracion durante el juego
Vilido para cualquier juego que incorpore un manillar < Por qué es €l mando a
gm"?si; g; céasr:-era. motocross, bicicletas, motos de agua, efc...) distanci 3s peque fo
Sharp Shooter 2 [ Utiliza e/ MOTOR BIKE con los juegos que prefieras ! i s dificil d‘_f
PeErderse -
< Por qu€ e€s la mas -
completa del mEreadQ?\\_ L S
A e — @o (o N )
| ~
™ ( ‘ “ : @e®*
- y =~ = @
. Ay bil? ; ? I\.',;)'f,'ze.,c,\-)*
el
Porque es |a pistola con puntero laser \ / =
compatible con PS2, PSOne y PSX. Funciona & P It foula f d M rr('/C/d’ d
en modo normal, Auto recarga, Auto recarga | Opﬁueﬁ?n s an:jano y ador'lrne? 5 utr[ad EI ON-': o ,cu.‘:zjn ]O
Sl T s TG e especiales‘ no lo utilices puedes guardarlo insertandolo en la ranura de la
A/B, GunCon y modo normal; 1 ademas J Memory Card de tu consola. Controla todas las epciones del
; — audio de tu PSX/PSOne y el audio/video de tu PS2. Incorpora

incorpora el adaptador GunCon. o ape e

- 10 dejes de consulfar muestra amplia gama de producitos pava las demds consolas !
Distribuidor exclusivo de productos Joytech

| g 1 ¥~

Flexiline S.A. /dsll]r 2 Zunalnd laClota 08200 Cerdanyola deIUaIIes Barcelona Tel.: §359455I]i] Fax 0 5945501 www.flexiline.es e-mail; sufnmam@ﬂexlfnees




PLAYSTATION 2

)
L Jak & Daxter

JAK & DAXTER

@ CUANDO DICIEMBRE @ QUIEN SONY ® DONDE WWW.PLAYSTATION.COM

Los padres de Crash han dado
a luz a una nueva criatura. Bueno, a dos.

si hace aiios la llegada

al mundo de Crashen la

gris de Sony fue un

acontecimiento histo-

rico, era de esperar que
sus creadores nos deslumbraran con
algo igual de genial al estrenarse en PS2.
Precisamente por eso, en lugar de traba-
jar en una continuacion de la simpética
serie de su mascota, estos chicos han
decidido «hacer algo nuevo», dejando a
Crash al cuidado de Traveller’s Tales
(véase pagina 68). Pero ese algo nuevo
no son solo un par de caras nuevas
—aqui, tu personaje es un equipo de dos,
la férmula que tanto éxito cosechd en
Banjo-Kazooie para N64—, sino toda una
mecanica de juego completamente inno-
vadora.

A diferencia de la serie Crash, en Jak &
Daxter cuentas con total libertad de
movimiento para desplazarte por enor-
mes entornos tridimensionales. Puedes
explorar todo lo que te dé laganae
incluso admirar el paisaje desde zonas
elevadas sin dejar de sorprenderte ante
la enormidad de sus escenarios. Y es
que, en esta ocasion, la accion no es una

constante sucesion de plataformas, sino
mucho mas. Deberas explorar, encentrar
determinados objetos para abrir puertas
de teletransporte a otros lugares, reco-
ger items, hablar con personajes, superar
peligros, eliminar a enemigos... Jak &
Daxter se parece mucho mas a Banjo-
Kazooie, Super Mario 64 o Donkey Kong
64 que a ningun Crash. Pero claro, una
PS2 no es una Né4. jLa consola negra de
Sony hace milagros con los gréaficos!
Puede que Jak & Daxter no resulte tan
impresionante en PS2 como lo fue hace
afos Crash Bandicoot en la gris, pero aun
asi, goza de un aspecto sublime. La
cdmara es suave y eficaz, la animacion
no podria ser mas fluida, los niveles son
enoooormes y muy detallados, el sis-
tema de control es comodo y efectivo,
con una gran libertad de movimiento...
iEste juego va por muy buen camino!

Lo tnico que echamos en falta en Jak
& Daxter, por ahora, es la avalancha de
sentido del humor que tenian los Crash.
Este juego es tan «seriox, que cuesta
creer que sea obra de los padres del
marsupial naranja, Cortex, Papu Papuy
compafiia. Tus personajes son los que

Lasondasenel
agua, la hierba moviendose
con el viento, los efectos a
base de particulas... jQué

e e Rl

e o

«Lo Uinico que se echa en
falta es la avalancha de
humor que tenian los Crash»

e}

de los juegos ambhien-
tados en islas es que
te diviertes al mismo
tiempo que disfrutas
de la playa.

Hombre &
comadreja

Nada.como:un puente
con algunas tablas de menos para
practicar saltos

dan nombre al juego: Jak y Daxter. Jak es
un humano «narmal», pero Daxter, otro
humano, ha sido transformado en coma-
dreja por el malo malisimo. Para recupe-
rar su forma humana, Daxter se servira
de la ayuda de Jak a lo largo de todo el
juego, compuesto por un total de doce
niveles gigantescos. Naturalmente, como
ya habras supuesto, Daxter resulta bas-
tante simpéatico —una comadreja que
habla—, pero aun asl, los personajes y
enemigos de la serie Crash tenian més
carisma. Ojala Naughty Dog anada unos
cuantos chistes antes de lanzar el juego
al mercado, porque la diversion sin car-
cajadas no es lo mismo... @
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GIANTS: CITIZEN KABUT

@ CUANDO DICIEMBRE |

QUIEN VIRGIN & DONDE WWW.VIRGIN.COM

¢ Otro juego de PC para PlayStation2? Que
se le va a hacer. Al menos, éste es de los buenos.

Para bien o para mal

—no nos pidas opinién al

respecto, por siacaso—,

las conversiones de jue-

gos de PC para PS2 son
cada vez mas comunes. La que nos
ocupa esta vez, Giants: Citizen Kabuto,
es una historia dificil de clasificar: una
mezcla de aventura y estrategia muy
poco comun que salid hace, aproximada-
mente, un afo para PC, cesechando un
gran éxito.

Giants comienza cuando cierto per-
sonaje, un Meccaryn, se cae de su nave
en pleno vuelo (aunque no queda muy
claro si se cae accidentalmente o es su
acompafiante quien le tira). El caso es
que el tipejo en cuestion aterriza en una
isla aparentemente desierta. Su primer
pensamiento es bastante elemental:
colonizar. Y claro, eso le lleva a un
segundo pensamiento: encontrar algin
nativo. Asi pues, desde el primer
momento del juego controlaras a una de
las especies dominantes de Giants, los
Meccs; y te haras duefio y sefior de
los Smarties, los simpéticos natives de la

isla. ;Cdmo lo consigues? FAcil: td tienes
una pistola, ellos no. Tienes un morro
que te lo pisas. Y mas morro que te haré
falta para avanzar en el juego, claro.

Pero ser Sefor de una isla reciente-
mente arrasada y en peligro constante,
no es tarea facil. Hay un montén de
cosas que hacer antes de tumbarse a
tomar el sol: construir edificios, recoger
alimentos, encontrar mas Smarties, pro-
tegerse de los extrafios...

Estos «extrafios» son las otras
razas que habitan la isla, y también aca-
baras controlandoles en un momento u
otro de la historia: las amazonas del agua
y el mismisimo Kabuto. Tanto las unas
como el otro utilizan, como t4, a los
Smarties para sus propositos. Lastima
que no podais resolver vuestros conflic-
tos como caballeros, jugandoos los
Smarties al poker, ;eh? jEra broma, era
bromal No queremos vérnoslas ahora
con los de los Derechos Humanos...

Debe guedar claro gue los Smarties
no son humanos; y ademas —que siem-
pre hay quien se olvida de estas cosas—,
Glants es solo un videojuego. Un juego

«Tan pronto dispararas como
un loco, como reclutaras
grupos de nativos»

Diversidad. Cada 0/
especle cuenta ¢

unas caractegd S
propias (a 3

armas, compor-

tamiento y'habili-

dades distintas).

A
Sj denes el morro sufi
lar a tres razas diferentes.

A ver quién

esel listoguele
niega algoa este...

Dobles
diplomaticos

en el que, por cierto, los nativos son una
fuente inagotable de recursos y mano de
obra barata, jy solo exigen que les trates
bien a cambio de explotarles, son adora-
bles! Tienen tanto en comudn con los
componentes de nuestra redaccion...

El caso es que es totalmente per-
misible e incluso recomendable tratar
bien a los nativos de tus enemigos, para
que se pongan de tu parte. Aunque igual-
mente, las otras razas pueden secuestrar
a tus Smarties o convencerles para que
te dejen. Juega sucio, y venceras; 0 sé
mas listo que nadie, al menos.

Giants contara con un total de 45
misiones, a lo largo de 16 islas distintas.
Las misiones combinarén la accién con
la estrategia, y por eso deciamos al prin-
cipio que éste es un juego dificil de clasi-
ficar. Tan pronto te encontraras dispa-
rando como un loco con camara en pri-

iShooter g estrategia?
JPargue o ambas
cosas? Aqui, la inteligen-
ciano esta renida O
fuerzabruta. 4

mera persona contra un enorme mons-
truo que atemoriza a tus ciudadanos,
como organizando y reclutando grupos
de nativos para construir edificaciones
en determinados lugares. La variedad
esta servida.

Naturalmente, a toda esa variedad
y jugabilidad se suma un brillante sentido
del humor, plasmado principalmente en
las secuencias de video y en los fantasti-
cos Smarties (unos chaqueteros de
mucho cuidado, sin el menor sentido de
la lealtad, que se marcharan en cuanto
les ofrezcan algo mejor de lo que ti les
das). Te partirds de larisa. &
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esse Burnout

BURNOUT

NOVIEMBRE () QUIEN ACCLAIM & DONDE WWW.ACCLAIM.COM

Toda la emocion de las carreras
ilegales, y sin preocuparte por las multas

No cabe duda de que

las carreras urbanas

estan de moda. Desde

el estreno en Estados

Unidos de 60 Segundos,
el remake de Dominic Sena que protago-
niz6 Nicolas Cage hace unos meses, las
carreras ilegales se han multiplicado en
el pais de las hamburguesas de forma
alarmante. La cultura del tuning esta en
pleno auge y con ella, las carreras urba-
nas. De hecho, si te pasas por el cine de
tu barrio un dia de estos, encontraras
otra pelicula basada en el «efecto
tuning» que esta arrasando en EE.UU. —
mas atin que por estos lares—, A todo
gas. ¢Qué mejor momento que éste para
hacerse con un juego sobre carreras
urbanas? iBurnQut no podria llegar en
mejor momento!

Pero no te equivoques. Este no es un
gran juego tan solo porque aparezca
cuando su «argumento» esta de moda.
En realidad, BurmOut seria todo un jue-
gazo por muy pasadas de moda que
estuvieran las carreras. Desde la versién
alfa que probamos el mes pasado hasta

ahora, sus desarrolladores han trabajado
muchisimo en él para convertirlo en un
titulo mas gue brillante. Finalmente, la
version PAL de Burnout funcionara tanto
a 50 como a 60 Hz, de modo que quienes
tengan una TV compatible con 60 0 mas
herzios gozaran de una calidad de ima-
gen comparable a las versiones ameri-
canay japonesa de Gran Turismo 3. iY te
aseguramos que los gréaficos a 60 Hz son
increibles! La calidad de los colores es
casi real, y la velocidad a la que se mue-
ven los escenarios en tu pantalla te
dejara pasmado.

Como habras adivinado ya, las carre-
ras de BurnOut se basan, fundamental-
mente, en esquivar el trafico y hacer tan-
tas trampas como sea posible para llegar
el primerc a la meta. No hay policia que
te persiga, como en Driver, pero si «todo
lo demas». Cruces con seméforos, trafico
de doble sentido muy realista, una IA
particular de cada pais en el que te
encuentres... Los estadounidenses, por
ejemplo, conducen mucho mas despacio
y con mayor seguridad que en los nive-
les europeos. En cambio, en Europa la

«Sera muy arcade, pero
han impregnado el juego
con toques de simulacion»

Lap: 1/3

Timer: 1:18.639

Lacalidad dela .
imagen a 60 Hz es, sencilla-
mente, impresionante

Como huen arcade Ty

Derrapes kilométricos, un

I S st es, BurnOut se basa'en puntos de control
sol cegador... Promete, ;eh?

que debesalcanzar en un tiempo limitado

Pos: 4/4

Si los escenarios
diurnos impresionan,
las calles romanas
mojadas por la noche
te asombraran

CHECKPOINT .

3
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gente va mas rapido, esta algo mas
«locan, pitan con mayor facilidad, etc.
Saltarse un semaforo en rojo en la ciu-
dad italiana, por ejemplo, es toda una
aventura. Nunca sabes cuando va a apa-
recer por un lado un autobls dispuesto a
embestirte, tienes que cruzar con los
0jos cerrados y rezar en décimas de
segundo para atravesar el cruce sanoy
salvo... El estilo de juego de BurmOut sera
muy arcade, como habras imaginado ya,
pero sus creadores han sabido impreg-
nar el juego con grandes toques de simu-
lacién. El resultado es un control sin
freno de mano, por ejemplo, pero que te
permite hacer trompos y derrapajes con

un buen control del freno normal. El
comportamiento de los coches es mas
similar al de los de un Gran Turismo que a
un Ridge Racer, pero la velocidad a la gue
funciona todo y lo intuitivo de la accion
tienen més que ver con la mitica serie de
Namco. La variedad de circuitos también
es imponente, y la de coches, y el
aspecto de los gréficos, y la IA de los
coches adversarios controlados por la
CPU, y... muchas cosas mas que no pode-
mos contarte ya, porgue nos hemos que-
dado sin espacio. ;Podras esperar al mes
que viene para que acabemos de enu-
merar todas las maravillas que BurnOut
pondra en tu pantalla? @
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La VENQge

CRASH BANDICOOT:

LA VWENGADNZAS DE CORTEDSXK
GEED La cuasi-mascota de
PlayStation por fin se atreve
con una dosis extra de bits

crash ha vuelto, y esta

vez, pisando fuerte en la

consola de moda.

Bueno, es verdad que, en

esta ocasion, el marsu-
pial anaranjado no ha llegado de la mano
de Naughty Dog (sus creadores origina-
les y desarrolladores de los cuatro prime-
ros juegos de la serie). Como sucedio
con Crash Bash en PSOne, los padres de
Crash Bandicoot: La venganza de Cortex
son adoptivos: Traveller’s Tales, los res-
ponsables de titulos tan geniales como
Telefiecos RaceMania, Toy Story 2 y Ras-
cal. Pero eso no significa que este Crash
sea inferior a sus antecesores. jNada de
eso! Al menos, la temprana version del
juego que hemos probado, promete.
Todavia no cuenta con todos los efectos
de sonido, ni con banda sonora en algu-
nas secuencias de video y niveles, pero
ya podemos asegurarte que seré un
juego estupendo.

Traveller's Tales esta exprimiendo al
maximo todas las ideas planteadas en
los juegos anteriores, y anadiendo algu-
nas nuevas, para rebozarlo todo en las
increibles capacidades de la PS2 de
Sony. Asi, en La venganza de Cortex

encontraras estilos de juego tan variopin-
tos como en las anteriores entregas:
niveles de plataformas, carreras, batallas
aéreas, jefes siempre sorprendentes,
misiones submarinas... Todo lo que has
visto en los Crash anteriores, y mas.

Una de las nuevas «ideas» que han
incluido aqui los padres adoptivos de
nuestro animalejo australiano es la «bola
transparente» con la que Crash avanza
en algunos niveles. Imaginate: Crash,
metido en una bola de cristal reforzada
con aros metdlicos. Al caminar en el inte-
rior de la esfera, ésta toma velocidad,
rodando por el suelo; y para parar 0 ami-
norar la velocidad a la que rueda la bola,
debes intentar caminar en la direccion
contraria. Dificil de explicar... Bueno, ima-
gina que estas encerrado en un balén
transparente de dos metros de diametro,
¢como te moverias por el mundo?
Intenta visualizar la situacion en tu
mente para hacerte una idea y estaras
de acuerdo con nosotros en que puede
resultar divertidisimo.

Pero, a grandes rasgos, Crash Bandi-
coot: La venganza de Cortex intenta per-
manecer fiel a los canones dictados por
sus antecesores. Secciones de platafor-

«Intenta permanecer fiel
a los canones dictados por
sus antecesores»

. En esta
ocasion, para los niveles
submarinos cuentas con
una especie de
submarino-burbuja
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Rodar a toda velocidad
por toboganes de cafta es o
mas divertido del mundo...

Como de
costumbre, los
malos conspiran
contra el mundo. Y
Crash' &s Su' mayor
enemigo..

mas muy originales y divertidisimas; el
mismo sistema de cristales, joyas y areas
de bonus que ya conoces; enemigos y
vehiculos caracteristicos de cada esce-
nario, etc. Como siempre, la suma de
cien manzanas te servira para conseguir
una vida extra, ademas de las vidas que
consigas en las cajas sorpresa. La més-
cara-escudo que te acompaniaba en los
tres primeros juegos también aparecera
aqui para combatir con su siniestro her-
mano-mascara, el malo malisimo en esta
ocasion. Y naturalmente, Coco y compa-
fila tampoco faltaran.

Lo que si encontramos en La vengan-
za de Cortex que no aparecia en los de-
mas Crash son algunos... problemillas de
camara. De vez en cuando no estaras
seguro de si puedes o no avanzar hasta
que la camara decida moverse 0 alejarse
para ofrecerte un angulo mas adecuado.

o

iBola va! Rodar a toda
velocidad por
toboganes de cana es
lo mas divertido del
mundo..,

g
-y
S

. ~

Pero bueno, suponemos que Traveller's
Tales pulira estas pequefias deficiencias
antes de dar el juego por finalizado. Con
una camara mas cémoda y la cantidad
suficiente de niveles, La venganza de
Cortex podria colocarse a la altura de los
dos primeros juegos de la serie. Confia-
mos en ti, Crash.@




MOTO GP 2

@ CUANDO DICIEMBRE &) QUIEN NAMCO / SONY () DONDE WWW.NAMCO.COM

Vuelve el
eXitazo motero de Namco

En esto de las motos,

Namco, por ahora, ho

tiene competencia. No

en PS2. Asi que habia

que aprovechar el tirén
del primer Moto GR, ¢no? Quizés por eso,
no encontramos aqui notables variacio-
nes respeto al titulo anterior, aunque si
que existen algunas.

Parece que, en esta ocasion, Namco
ha querido asegurarse de que todos,
TODOS los jugadores que prueben su
nuevo trabajo, sean capaces al menos
de llegar a la meta. Para ello, Moto GP 2
incluye infinidad de posibilidades
de control. Con unos botones, con otros,
con los sticks, en modo analégico, en
modo digital, con vibracion, sin vibra-
cién... Y no creas que sobran todas estas
opciones, no. En absoluto. De hecho, si el
juego final se queda como el que hemos
probado, casi podriamos hacer apues-
tas: cada comprador de Moto GP 2 esco-
gera un sistema de control adecuado a
sus manias y puntos flacos, seguro.

Y es que, por defecto, el juego fun-
ciona en modo digital. Eso significa que,

en plena curva, en cuanto tocas el acele-
rador, la rueda trasera pierde tracciény
derrapas. Para evitarlo, no te queda mas
remedio que pulsar la @ intermitente-
mente, siempre con cuidado de no llegar
a derrapar. Pero claro, al prestar tanta
atencion al acelerador, te olvidas de
todo lo demas, y pierdes la concentra-
cion. Te sales de la trazada buena, calcu-
las mal las frenadas, te adelantan, te la
pegas...

Lo ideal para jugar «en condiciones»
serfa manejar la aceleracién y los frenos
con mayor intuicién, para poder cen-
trarte en la carrera propiamente dicha.
Pero, para eso, deberas ajustar las posi-
bilidades del control, como te deciamos.
Probablemente la mejor solucion sea el
funcionamiento con los botones analogi-
cos del DualShock. Requiere bastante
préctica habituarse a la aceleracion ana-
logica con &), pero merece la pena
intentarlo. Para echarte una mano con
esto, en la parte inferior de la pantalla
aparecen dos barras que se iluminan
indicandote cémo de pulsado tienes el
botdn de aceleracion o freno en cada

«Una de las novedades de
Moto GP 2 es la lluvia,

increibleme

En una imagen estatica no
puedes ver como todo se deforma
por el efecto del agua contra tu
visera... iTienes que verlo, en
funcionamiento, es genial!

te realista»

PLAYSTATION 2 |

una chicane tumbéndose rapida-
mente facia uno y otro tado, (eh?

genial ver como tis
adversarios miran
hacia atras al olr tu

motor cerca

Moteando

caso. Muy utiles, especialmente en las
curvas mas cerradas.

Otra de las novedades mas destaca-
bles de Moto GP 2 es la lluvia, increible-
mente realista. Si juegas con la cdmara
en primera persona, las gotas chocan
contra tu casco a toda velocidad, secan-
dose y resbalando casi al contacto. Pero
el resultado no es el de las gotitas que
estas acostumbrado a ver en la pantalla,
ni mucho menos. El efecto resultante en
el juego es el de un casco de verdad a
gran velocidad bajo la lluvia: iméagenes
deformandose por el efecto del agua,
visibilidad casi nula... iEs fantastico! Ten-
drés que verlo con tus propios ojos para
comprobar de qué estamos hablando.
Aunque, si alguna vez has conducido
una moto en un dia de lluvia a gran velo-
cidad, sabras de qué te estamos
hablando...

>
PlayStation

También la variedad de motos y cir-
cuitos es ahora mayor, aungue conti-
nta siendo complicado hallar diferen-
cias notables entre las distintas carro-
cerias. Los niveles de dificultad se han
ajustado para ofrecer una mayor ga-
ma de «desafios» (ahora, ganar en el
nivel de dificuitad Normal es casi impo-
sible) y también se han incluido nuevos
modos y opciones.

Uno de los modos més originales es
¢l Challenge, en el que tienes que supe-
rar pruebas individuales en un tiempo
determinado y en diferentes circuitos.
Un montén de pruebas que superar, si,
pero es poco probable que resistas a
todas... json bastante duras! Danos
algo mas de tiempo para insistir en las
maés dificiles, y deséanos suerte mien-
tras esperamos el juego final, (de
acuerdo? @
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GUILTY GEAR X

(% CUANDO NOVIEMBRE ) QUIEN VIRGIN 2 DONDE WWW.GUILTYGEARX.COM

PS2 ya tiene un ano de vida

iy alin no contaba con un beat ‘em up en ZD'

Tanto potencial, tan-
tos bits, tanta veloci-
dad... ;para qué, si nos
olvidamos de lo mas
importante? jDiversion!
iLo méas importante en un juego es la
diversion! Bueno, no estamos diciendo
que DoA2 o TTT fuesen aburridos, pero
si que empezabamos a echar en falta un
juego de lucha a la antigua usanza. Por
mas que adores los graficos tridimensio-
nales de Tekken Tag y compaiiia, no
podras negar las horas y horas que has
pasado machacando botones con la
serie Street Fighter...

Y para eso llega Guilty Gear X a PS2,
para llenar ese hueco, esa nostalgia que
empezébamos a sentir. Ciertamente, un
juego con graficos 2D, a base de sprites
toscamente animados, queda algo «raro»
en una PS2, pero esa sensacion se te
pasara después de un par de peleas.
Después, observaras que Guilty Gear X
es un juego bastante completito.

Para empezar, cuentas con nada
menos que 16 personajes, ademas del
clasico argumento enrevesadito de la

mayoria de los juegos de este tipo.
Resulta gue un monton de seres extraor-
dinarios se han lanzado a la busqueda
del dltimo «Gear», un ser destructivo en
el pasado que ahora se ha reencarnado
en una dulce nifa japonesa. Complicado
de asimilar, si, pero eso da igual (es un
juego japonés, olvida tu sentide de la
l6gica por un rato). Los personajes son
tan originales como los de cualquier
Street Fighter o Bloody Roar, aungue per-
manecen fieles de alguna forma a los
estereotipos de siempre. Con algunos de
ellos te partiras de risa, como el llamado
Faust, equipado con un bisturi enorme y
con una bolsa de papel que cubre su
cabeza... No preguntes, por favor. Noso-
tros tampoco lo entendemos, pero es
gracioso.

Por supuesto, todos los luchadores
tienen graves traumas en relacién con
los «Gears», aunque la recompensa que
se pagara a quien acabe con el tltimo
Gear también es una buena razén para
pelear. Desgraciadamente, en la versién
del juego que hemos probado, todo el
mundo habla en japonés, y no nos

«Guilty Gear X te cautivara
por la cantidad de
elementos en pantalla»

CLEVELT 081

lﬂmuutam' c&n un

~s0lo
podras acabiar con tu
adversario independi
entemente dela vida
que le quede.
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Pintas. Si

glguien se pre-
senta cayendo
desde el cielo
con un paragu

y ura bolsa en'la

cabeza, no
puedes esperar
un compor-
tamiento muy
wCuerdoy por su

parte.

- amtll e

Mamporros
planos

hemos enterado de mucho mas. Aunque
podemos imaginérnoslo...

En cuanto veas por primera vez Guilty
Gear X, te cautivara por la cantidad de
elementos en pantalla (si te gustan los
juegos de este tipo, claro). Los escena-
rios, radicalmente planos, parecen una
parodia de los de 777, con gente movién-
dose por detras de los luchadores, muje-
res barriendo, gruas trabajando... Algu-
nos estén tan decorados, que incluso
pueden distraerte o camuflar a los perso-
najes. i son sorprendentemente gran-
des! Alo largo, claro.

Aunque, por supuesto, lo genial de un
beat ‘em up es aporrear los botones
como un loco hasta aprender unos cuan-
tos movimientos. Enseguida descubriras
que GGX esconde infinidad de golpes y
combos posibles, ademas de una curiosa

«barra de tension» que aumenta de
forma importante la profundidad de las
peleas. Cuando esta barra esta liena, tu
personaje puede ejecutar atagues
mucho mas potentes y combos mas
efectivos. Aunque tampoco creas que los
ataques normalitos son poca cosa: los
hay a montones, y no siempre a ras del
suelo. Con GGX tendrés tantas batallas
aéreas como en un AceCombat...

Uno de los movimientos mas intere-
santes es la llamada «Cancelacion
Romanax, que evita la finalizacién de un
combo predeterminado o un Atague
Potente de tu luchador. Asi, podras modi-
ficar cualquier combo normal y anadirle
tus propios movimientos para crear
combos atin mas complicados y devasta-
dores. Suena bien, ¢no? Déjanos practi-
car otro mesecito. @
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Cuestion de fdtmo.

S BOXERS

Nada mejor para el ippo que un buen susto de vez en cuando...

DISPONIBLE Si ;l
PRECIO 9.990

DISTRIBUIDOR PLANETA ii
DE AGOSTINI

DESARROLLADOR
KODANSHA / EMPIRE f

RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA MANUAL EN i
CASTELLANO §

JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS |
PS1: Ready 2 Rumble
(PSMag38, 7/10)

Comico, divertido, com-
pleto, diferente...

PS2: R2RBR2

(PSMag 48, 7/10)

Genial, pero algo simple
para ser de PS2

A estas alturas, y después de leer
ese titular, debes estar pensando
que tenemos la misma idea de orto-
grafia que de fisica cuantica... pero no,
no hemos escrito mal la palabra
«hipo» por accidente. Ha sido intencionado, aungue no
tenga ni pizca de gracia. Lo que ocurre es que el prota-
gonista del juego que nos ocupa se llama asi, Ippo.
iMenudo nombrecito! Un chico japonés, claro.

Pero si lo meditas bien, enseguida encontraras en tu
interior una duda mucho mas curiosa que todas esas
preguntas que sueles hacerte cuando te aburres (tales
como «;Donde ha aprendido a escribir esta gentuza?
;Quién les habra dicho gue lo hacen bien? {Y por qué
les pagan?»). Ese tipo de dudas continuarén siendo
misterios sin resolver mientras te damos respuesta a
una pregunta mucho mas importante: i qué significa
es0 de que un juego de lucha como éste tiene protago-
nista? ¢ Desde cuando los juegos de lucha tienen un
solo protagonista?

La respuesta te sorprenderd tanto como a nosotros
nos ha sorprendido Victorious Boxers: éste es un juego
pensando, principalmente, para un solo jugador, y su
principal atractivo es... iel modo Historial jSi, en un
juego de lucha! Siguiendo los pasos de ShenMue, aun-
que de una forma un tanto sui generis, Victorious
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Boxers «narran |a historia de un joven estudiante nipdn
que quiere convertirse en campeon de su provincia.
Asi, al comienzo del juegao Ippo no tiene ni media... ni
medio cachete, pero ira ganando fuerza, experiencia,
velocidad y precisién a medida gue gane combates
contra los diferentes plgiles que aparezcan a lo largo
de su prometedora carrera. Secuencias de video, una
ambientacion de primera, una presentacion muy cine-
matogréafica de videos y combates, el tipico entrena-
dor gue te apoyaréa a las duras y a las maduras, etc.
Definitivamente, Victorious Boxers se parece muy
poco al resto de beat ‘em up que has conocido.
Incluso se parece poco al resto de titulos de boxeo
que habiamos visto hasta el momento.

No obstante, también existe el modo Versus, claro,
para jugar con un amiguete a darse de mamporros
hasta perder los dientes. En este modo, ademés,
no hay un solo personaje disponible, sino tantos como
hayas vencido en el modo Historia para un jugador. No

es mala idea. Pero insistimos en que el mado Historia
de Victorious Boxers es su mayor atractivo, La
musica triste de algunas secuencias de video, los
pasillos del gimnasio paupérrimo donde comienzas
tu andadura en el mundillo del boxeo; el plblico vito-
reandote en los combates de mayor importancia
cuando has batido a unos cuantos contrarios, la cara
hinchada por los golpes, el sudor frio... jTe sentiras
como Rocky en la primera peli de la serie, ya veras!
Aunque al pasarte el juego, no tendras que quedarte
con la chica méas fea del barrio, por suerte.

En términos generales, todo es més que correcto
en Victorious Boxers, tanto su aspecto y su sonido,
como su jugabilidad y sistema de control. Sin
embargo, aqui hay que matizar. Si bien el realismo de
la piel, brillante por el sudor, y la captura de movi-
mientos de los personajes no tienen nada que envi-
diar a los mejores titulos del género en el pasado, la
verdad es gue graficamente VB no es de lo mejorcito

«El funcionamiento de las direcciones
esta directamente ligado a la posicion
de tu personaje respecto al contrario»

CARACTERISTICAS e 10 escenarios distintos en total: gimnasios mugrientos, estadios enormes... - Mas de 40 luchadores en total, ideshloquéalos!



{Levanta, hombre!

de PS2. Esté lejos de explorar el potencial de
la consola, algo razonable si tenemos en
cuenta cuéndo fue desarrollado el juego:
inada mas nacer la consola! Lo que ocurre
es que Victorious Boxers ha permanecido
tras las fronteras japonesas durante mas de
un afio, a la espera de encontrar una distri-
buidora que lo acogiera en sus brazos para
lanzarlo al mercado europeo. Pero, original-
mente, éste fue uno de los primeros titulos
para PS2 en el pais del sol naciente, el pes-
cado crudo y el alfabeto raro.

Quizés por esa misma razon, el sistema
de control tampoco sobresale por resultar
especialmente intuitivo. La accién, el funcio-

namiento de las direccicnes del pad, esta
directamente ligado a la posicicn de tu per-
sonaje con respecto al luchador contrario en
el ring. Eso significa que, dependiendo de la
posicién de los personajes en el ring, la
direccién «derecha» puede servir para
moverse a la derecha, hacia delante, hacia la
izquierda, hacia atrés...

Algo complicado durante unos cuantos
combates, si. Pero vaya, si conseguiste
hacerte al control de la serie Resident Evil,
podrés con esto también.

En definitiva, podria decirse que Victo-
rious Boxers es un «simulador de jovenzuelo
que quiere boxears, mas que un juego de

PLAYSTATION 2

lucha. El hecho de tener un protagonista
definido, la forma en que evoluciona la par-
tida de combate en combate y la estética
general de toda la historia proporcionan una
sensacién mucho mas parecida a la de un
juego de aventuras o de rol que las que has
experimentado con titulos como Tekken Tag
Tournament o Dead of Alive 2 Hardcore.
Nada que ver, vaya. Insiste con el contral
hasta acostumbrarte, y estudia con atencion
los movimientos de tus adversarios. Te pro-
metemos que éste es un juego que recom-
pensara con creces toda la paciencia que
inviertas en él. Una pena que no sea algo
mas largo... ®

>
PlayStation

{Hinchate!

. Magazine
B GRAFICOS 7

i1 No estan mal, pero no deslumbran

B JUGABILIDAD 8

Mucha, si te acostumbras al control

" W ADICTIVIDAD 10

iQué gran historia la de Ippo!

' CONCLUSION
* Un juego de lucha con

© aspecto y estructura de
i pelicula. Jugarlo es

.. Como ver una versién

nteractiva de Rock
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Saques.

NHL HITZ 2002

Patines, palos y hombretones: la receta ideal

DATOS ~\

DISPONIBLE Sf

PRECIO 9.990

DISTRIBUIDOR VIRGIN
DESARROLLADOR MIDWAY |
RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS
PS1: NHL 2001
(PSMag49, 8/10)

Pocas novedades respectoa
NHL 98y '99.

PS2: NHL 2001
(PSMagd4?, 8/10)

Divertido, detallado y suave,
Pero no como esto...

Ya sabemos que, probablemente,
9 no eres un asiduo jugador de hockey

sobre hielo en la vida real. Sin

embargo, eso no significa que este

género deportivo no pueda gustarte
virtualmente. {ESO seria una pena! Si renunciases al
hockey sobre hielo en todos los aspectos, te perderias
juegos tan fabulosos como éste.

Una buena forma de explicarte como es NHL Hitz,
seria decir que es un «NBA Street de hockey». Pero
claro, para eso, necesitaras conocer NBA Street, y es
posible que todavia no hayas tenido ese placer (en tal
caso, soluciona ese problema, porque NBA Street es
fantastico). Dos equipos de tan solo tres jugadores y
accion a raudales con un sistema de control fascinante,
Con todos los extras habituales, claro: diversos modos
de juego con algunos minijuegos divertidisimos, todas
las licencias oficiales de los equipos de hockey ameri-
canos, graficos fantsticos y un comentarista que
parece real.

Independientemente de si conoces este deporte, si
te gusta o si nunca has jugado a un titulo de hockey
para consola, NHL Hitz te encantara. Poco impotta tu
experiencia o conocimientos al respecto, porque al finy
al cabo, las bases fundamentales del hockey sobre
hielo son sencillas de aprender: marcar en la porteria
contraria tantas veces como sea posible.

¥ por el control no te preocupes, porgue como
deciamos antes, es fascinante. El control que conoces
de todos los simuiadores de ftbol de PSOne, pero a
una velocidad de vértigo.

La captura de movimiento de los personajes te
encantard. La forma en que resbalan, se caen, embis-
ten con toda su fuerza a los contrarios sin que el arbi-
tro se entere de nada... Incluso hay una opcion de
«peleas» que puedes activar desde el men, divertidi-
sima. Con esta opci6n activada, cuando se produce
una falta, los dos jugadores implicados resuelven el
problema «como hombres», a mamporro limpio, hasta
que uno de ellos queda KO y es sustituido por otro
jugador de su equipo. jUn juego de hockey y un beat
‘em up al mismo tiempao! Aunque naturalmente, lo
mas divertido son los partidos (las peleas sélo animan
un poco la fiesta, y mas cuando juegas contra un
amigo).

«Con la opcion
“peleas” activada,
los jugadores se
las tienen»

CARACTERISTICAS » 30 equipos (americanos) reales » Cuatro modos de juego, tienda virtual, editor de jugadores...
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Marcadores.

Los minijuegos son también verdaderas joyas de
la jugabilidad. Con ellos aprenderas todas las posibili-
dades del sistema de control —muchas mas de las
que dirias después de jugar un par de partidos—, y
podrés poner a prueba tu habilidad para cada tipo de
accion en diferentes niveles de dificultad. No te pier-
das ni uno. Cuando compruebes lo complicado pero
al mismo tiempo divertido que resulta «apuntar»
cuando tiras a puerta, no podras dejar de intentar
ponerlo en practica en los partidos normales.

En definitiva, éste es un juego que no deberias
perderte, si te gustan los titulos de deportes. Aunque
odies el hockey, aunque no hayas visto un partido en
tu vida, aunque te den igual las licencias: te apasio-
nara. @

PlayStatjon

| . agazine
| B GRAFICOS 8 i
| Rapidisimos y muy suaves

|| W JUGABILIDAD 10
:| El control no podria ser mas acertado,

| B ADICTIVIDAD 8 |
Extremadamente dificil, pero insiste..|

I CONCLUSION

Tardaras afos en

| encontrar otro juego

i de hockey asi de

| divertido, intuitivo,
rapido y jugable.




Desperfectos.

PLAYSTATION 2

Escenarios.

LOTUS CHALLENGE

Disfruta del pasado, presente y futuro de la marca

DATOS

PlayStation.2

DISPONIBLE Si

PRECIO 9.990

DISTRIBUIDOR VIRGIN
DESARROLLADOR KUJU
RESTRICCION DE EDAD NO
IDIOMA CASTELLANO
JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS

PS1: PORSCHE
CHALLENGE

(PSMag 6, 8/10)

El juego exclusivo del Porsche
Boxster, bestial.

PS2: RIDGE RACERV
(PSMag 47, 8/10)

No son coches Lotus, pero lo
parecen, ;eh?

o e

CARACTERISTICAS » Puedes rodar secuencias de peliculas » Espectacular modelo de colisiones

N

l

Cuando la PlayStation gris original
todavia era muy joven, tuvo el placer
de cargar el primer juego de la historia
basado exclusivamente en un tnico
modelo de coche: el Boxster de Pors-
che. Varios afos después, la serie Need For Speed se
centrd exclusivamente en todos los modelos de la
misma marca para conmemarar el 50 aniversario de
Porsche. Ahora, Virgin va un poco mas alla: iha desarro-
llado un juego exclusivo de Lotus codo con codo conla
propia marca! En cierto modo, podria decirse que ésta
es la primera vez que una marca de coches desarrolla
un juego. O al menos, que participa activamente en su
creacion, asistiendo al equipo de programadores con
informacion, testeo e incluso datos especificos de
coches que ni siquiera existen en la realidad atin (proto-
tipos que, probablemente, algun dia veran la luz).

Sin embargo, Lotus Challenge cuenta con diversos
atractivos ademas de una interminable lista de mode-
los reales de la marca —clasicos, antiguos, presentes e
incluso futuros—, como sus variados y ariginales
modos de juego. Y es que en Lotus Challenge, ademas
de las carreras convencionales que has visto en infini-
dad de juegos, encontraras algunos modos y pruebas
que te cautivaran desde el primer instante. Hay un
modo de juego que te permite meterte en la piel de un

piloto probador oficial de Lotus. Como probador, debe-
ras desempeiiar tu trabajo haciendo lo que te manden
en cada caso (méas 0 menos, como en NFS Porsche
2000, pero con encargos mas variados y originales).
Mejorar tiempos, testear piezas y modelos que ni
siquiera existen aln, conducir hasta un determinado
lugar en un tiempo limitado sin pegartela, jugar al flt-
bol con el coche embistiendo a un balén de fitbal
gigante en un estadio... jincluso rodar secuencias de
especialista para peliculas de Hollywood! ;O creias
que era el auténtico Pierce Brosnan quien conducia el
coche en las persecuciones de sus pelis?

Los rodajes de peliculas son especialmente diverti-
dos: ejecutar maniobras complicadas en un tiempo
muy limitado con la mayor espectacularidad posible,
dar enormes saltos, lanzarse por rampas, cruzar rios,
colarse por el hueco de un vagon de trenen el
momento exacto... Lo analégico del control y los tres

diferentes tipos de direccion que encontraras en Lotus

«Como probador,
deberas hacer lo
que te manden»

G 8
PlayStation

Formula 1.

Modelos famosos.

Challenge también son algunas de sus principales
virtudes, como el espectacular sistema de dafos de
los vehiculos. Sin embargo, todas estas maravillas
también tienen una cara opuesta: la simpleza de los
graficos y el discutible realismo de las reacciones de
los coches, La traccién de los neumaticos no es cref-
hle cuando apuras mucho en las curvas. La acelera-
cién tampoco es coherente con la traccion y los
cambios de marchas, aungue desactives las asisten-
cias en el menu principal. La velocidad que alcanzan
todos los coches en una carrera es similar, cuando
en teoria hay grandes diferencias de potencia entre
los distintos modelos. Y asi, un largo etc. de peque-
fias «cosillas» que, si bien no estropean el juego, si
que lo relegan un par de puntos por debajo del ini-
gualable GT3. ®

Station

B GRAFICOS 7
No son los de GT3...

. B JUGABIUIDAD 8
Tres controles diferentes, elige

| B ADICTIVIDAD 9 |
Te encantara su abanico de opciones !

1 CONCLUSION
. Carece del carisma de
il Porsche Challenge, la

i diversion de NFS
“ Porsche 2000 o la cali-
&% dad general de GT3.
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Espectacularidad.

» PLAYSTATION 2

NHL 2002

Diversion a todo ritmo

DATOS a

PlayStation &
- -~y

DISPONIBLE Si i
PRECIO 10.990 Ei
DISTRBUIDOR EA
DESARROLLADOR EA
RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA MANUAL EN i
CASTELLANO |

JUGADORES DE UNO A
OCHO

ALTERNATIVAS |
PS1: NHL 2000 ”
Divertido y rapido, pero no |
tan espectacular |

PS2: NHL 2001 1
(PSMag 49, 8/10)

El embrién de la saga en E
PS2

R —

Como advertiamos el mes
pasado, ya tenemos aqui la nueva
entrega de la saga NHL para PS2, el
primer enviado de la avalancha de
titulos deportivos con que Electronic
Arts espera inundar el mundo del software de entrete-
nimiento. Y lo cierto es que llega con un potencial que
nos ha dejado literalmente anonadados.

NHL 2002 es un verdadero huracan que viene dis-
puesto a arrasar con una diversion a velocidad de vér-
tigo y con unas imégenes que se quedaran en vuestra
retina durante dias. Esta visto que los chicos de EA
saben como convertir el hockey sobre hielo en un
deporte total...

Nada mas empezar, ya os quedaréis sorprendidos
ante el elevada nivel grafico que atesora. Esta entrega
de 2002 mejora en bastantes aspectos los logros con-
seguidos por el anterior titulo de la saga. Los jugadores
siguen siendo enormes y muy detallados, pero sus
movimientos son, ahora, mas fluidos y menos robéti-
cos. Detalles como los reflejos que desprenden los
cascos, la posibilidad de distinguir las diferentes partes
de la armadura del portero de un solo vistazo, la increi-
ble verosimilitud de los diferentes driblajes, los momen-
tos en que los jugadores se hacen la vida imposible
para conseguir hacerse con la pastilla o el sorpren-

dente zoom que realiza la cdmara cuando vamos a
efectuar un uno contra uno contra el portero, dan fe
del impresionante trabajo grafico realizado por EA. A
todo esto hay que sumarle las repeticiones instanta-
neas estilc Matrix o la opcion Replay.

Como viene siendo norma general en todos los jue-
£0s de Electronic Arts, NHL llega con la licencia oficial
de la liga norteamericana de hockey sobre hielo, pero
ademas se incluyen algunas selecciones nacionales
como Checoslovaquia, Inglaterra, Canada, Austria y
algunas més que nos permiten realizar un campeo-
nato internacional.

Ademés de poder competir en la Liga, los Playoff, o
un Campeonato personalizade (con equipos de la NHL
o internacionales), podemos practicar con los lanza-
mientos libres. NHL 2002 también incluye un curioso
juego de coleccion de cartas, en el gue deberemos
conseguir un total de 400 alcanzado diferentes pun-
tuaciones. Para lograrlo solo tendremos que comple-

«La diversion es
altisimay el ritmo
nunca aminora»

CARACTERISTICAS e Licencia oficial NHL. Mas de 20 celebraciones de gol a elegir. 400 imagenes para coleccionar
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tar los diferentes retos que nos marca el juego antes
de cada partido (retos como un hat trick, cinco pases
antes de gol, driblar a cinco adversarios, etc).

Pero, por encima de todo, NHL 2002 es un juego
tremendamente divertido y adictivo que no te dara
un momento de respiro y con una excelente combi-
nacion entre control y velocidad nos permite alternar
verdaderas hazafias individuales con increibles juga-
das de estrategia donde cada uno de los jugadores
participara en el gol. Un juego donde la diversién
llega a cotas altisimas vy el ritmo nunca aminora.

S6lo un pequeno «pero» ensombrece este impre-
sionante producto de EA: en Espaia el hockey sobre
hielo no es muy conacido y, por tanto, la identifica-
cién con sus deportistas es inexistente. Por suerte,
la diversion no tiene fronteras. ®

VEREDICTOQ s,

| PlayStation |

Magazine

i

il |
|| @ GRAFICOS 9 !
;' Impresionantes, y muy detallados If

- W JUGABILIDAD S i
. Gran combinacion de velocidad y control I

| H ADICTIVIDAD 8 “
[I Solo una mas, ésta es la lltima... f

. CONCLUSION

. Todo un juegazo.
Permite todo tipo de
combinaciones y su
realizacion es casi
perfecta.




Personajes.

PLAYSTATION 2

Si creias que patinar seria siempre la mismo...

DATOS

Dl?[-"_()i\_l!BLE NOVIEMBRE
PRECI0 9.900
DISTRIBUIDOR SONY

DESARROLLADOR
CRITERION STUDIOS

RESTRICCION DEEDAD+13_ |

IDIOMA CASTELLANO

JUGADORES DE UND A DOS |

ALTERNATIVAS |

PS1:TH Pro Skater 2
(PSMag4s, 9/10)

Tony nos hizo realmente
felices en PSOne, pero
AlrBlade se lova a poner
dificil en la consola negra...

PS2: Crazy Taxi
(PSMag54, 8/10)

Otro juego de aventuras, & su

manera, pero con el toque

especial que solo Sega sabe

dar a sus arcades

Desde que vimos Regreso al

Futuro 2, hemos envidiado a

Michael J. Fox. ¢Por conducir un

deportivo capaz de viajar en el

tiempo? Bueno, eso tenia su gracia,
sf, pero no era por eso. ¢Por su estatura, que le ha
permitido hacer papeles de chico jovenzuelo durante
décadas? Pues no, tampoco por eso. Ni siquiera por
haber protagonizado una peli con James Woods (otro
de nuestros suefios secretos). Por patinar. Por la
carrera sobre aeropatines que se echaba contra los
malos casi al principio de la segunda parte de la
serie. Regreso al Futuro 2 «inventt» esos aparatos, y
desde entonces, todo el mundo ha sofiado alguna
vez con tener uno. Incluso la gente de Criterion Stu-
dios.

Lo malo es que esta misma gente ya dio vida a
otro juego basado en la misma idea antes que a éste,
Y decimos que eso es «lo malo» porque aquel otro
juego era insoportable: TrickStyle. Carreras sobre
tablas flotantes turbopropulsadas por circuitos a lo
WipEout un tanto descafeinados. jPero que eso no te
haga pasar de pagina, espera! jAirBlade ho tiene
nada que ver con aquel desafortunado incidente!

Su motor gréfico, para empezar, es capaz de
mover entornos enormes con un nivel de detalle que
ni siquiera has visto en otros juegos de PS2 hasta el

momento (sélo comparables a ShenMue, de Dream-
cast, al menos hasta la llegada de Silent Hill 2 y Metal
Gear Solid 2). Pero es que, ademas, jestos entornos
se mueven a todo trapo en tu pantalla! Al igual que
tu personaje, que goza de plena libertad de movi-
miento.

Y es que AirBlade, a diferencia de TrickStyle o los
juegos de Tony Hawk, no es un titulo de carreras, ni
de deportes propiamente dicho. Es algo asi como un
juego de «aventuras sobre aeropatinw. En cada nivel
debes superar un determinado nimero de objetivos
y eliminar enemigos con algunos golpes especiales,
generalmente siguiendo la direccién que indica una
flecha estilo Crazy Taxi.

El control del personaje también es bastante dife-
rente al de los juegos que ya conoces, ya gue aqui no
solo se trata de patinar. En AirBlade debes acabar
con enemigos, resbalar por comisas y barandillas,

«Debe_s acabar con
enemigos, reshalar

por cornisas y
barandillas...»

CARACTERISTICAS » 5 modos para dos Jugadores brillantes « 4 modos para un jugador, incluyendo €l genial Modo Historia

PlayStation |

J—

7

Un chico nquieto.

colgarte con la mano de farolas y palos de todo tipo,
botar para tomar impulso en determinados lugares...
iBueno, ya hemos dicho que es un juego de aventu-
ras sobre aeropatin, tendras que hacerte una idea de
todo lo que eso puede significar! Si a todo eso le
sumas una banda sonora de pelicula —rap, pero del
bueno—, una estupenda traduccién al castellano
—voces incluidas— y algunas de las mejores opcio-
nes para dos jugadores que hemos visto nunca, ten-
drés una auténtica joya. Si contara con unos cuantos
niveles mas y no fuese tan dificil superar algunos
objetivos —es bastante habitual quedarse «atas-
cado» en algunas misiones—, serfa alin mejor. A ver
qué haces contra esto, Tony. @

VEREDICTO™ """,

PlayStatjon

i Magazine
M GRAFICOS 9
Su motor grafico no tiene precio

i M JUGABIUIDAD 8 ;
|| Solo su dificultad es a veces excesival

W ADICTIVIDAD 9
| Casi eterna

CONCLUSION

.| Aventuras y patinaje en un
| solo juego, divertidisimo.
Si fuese algo mas largo y
\| no tuviese esos obje-
tivos casi imposibles...
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iTelo crees?

FIFA 2002

Vuelve la serie de futbol mas vendida. Y mejor

DATOS \

DISPONIBLE Si H
PRECIO 10.990 H
DISTRIBUIDOR EA ;
DESARROLLADOR
EA SPORTS
RESTRICCION DE EDAD NO :;
IDIOMA MANUAL EN i
CASTELLANO ﬂ
JUGADORES DE UNG A i
OCHO i
¥
ALTERNATIVAS |
PS1:FIFA 2001
(PSMag 49, 7/10) g
Como todos: sin apenas mejo-
ras respecto a los anteriores.
PS2: ESTOES FUTBOL 2002 ,
(PSMag 58, 8/10)
Otro clasico de PSOne actua-
lizado para PS2. i

& L rmsmmesm s mem

CARACTERISTICAS * 450 equipos y [a Copa del Mundo 2002  Unos graficos que quitan el hipo y una jugabilidad... mejorada.

Afio tras aiio, EA Sports nos ofrece
los juegos de cada temporaday
9 deporte. Siempre estan ahf, can sus
Madden, sus NBA, sus NHL, SUSF1...
todos ellos, seguidos del afio en curso
en el titulo. Estos chicos son tan meticulosos con los
anos gue incluso se podrian usar sus titulos como
medida de tiempo. «;Que edad tienes? —Y0 tengo 27
Madden». «Fui padre en el afio NBA 1999 y me saqué el
carnet de conducir en el Copa del Mundo Francia ‘98».
Aungue no es el afio en los titulos la Gnica «mania»
de EA Sports. A decir verdad, el problema habitual con
todos sus juegos es que... apenas se diferencian de un
ano para otro. Aparte de la actualizacion de licencias,
nombres, equipos y demas, los diferentes titulos de
cada serie suelen ser casi clonicos. &Y qué trae FIFA
2002 para cambiar esto, por fin? Pues nada especial-
mente notable. Una banda sonora actualizada, los equi-
pos, jugadores y estadios del campeonato de este afio,
Yy poco mas. Aunque al menos, en ese «poco mas» se
observa cierto esfuerzo en busca de mejoras en la juga-
bilidad. Por ejemplo, se ha retocado un poco el sistema
de pases. Ahora puedes pasar el esférico con una
mayor precision, algo muy util cuando te marcan dos o
mas adversarios de cerca. El sistema de regates tam-
bién se ha mejorado levemente y se han incluido algu-
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nos movimientos mas en las animaciones. Igualmente,
la 1A de los equipes controlados por la CPU es mas
«humana», con ciertos toques de sagacidad a veces, y
otras, con evidentes muestras de estupidez. Pero una
estupidez siempre «<humanan, claro. Incluse los jugado-
res de tu equipo, a quienes no estas controlando en un
momento dado, tienden a tomar decisiones por sf mis-
mos, adelantandese o marcando a algunos adversarios
por voluntad propia. Aungue quiza la novedad mas
destacable de FIFA 2002 es la posibilidad de competir
en la Copa del Munde 2002. ;Te imaginas? iGanar la
Copa, t0, desde casa! Para ello contaras con un presu-
puesto determinado y todo un sistema de asistenciay
gestion, claro. Deberas prestar especial atencién a los
resultados que esté dando cada jugador, a su estado
fisico y a su rentabilidad para el equipo. También recibi-
ras informes diarios de los partidos pendientes, para
prepararte adecuadamente antes de cada torneo, etc.
En el apartado gréfico, por supuesto, FIFA 2002 da el do
de pecho. Las celebraciones, las salidas al campo de

«Los goles, los
movimientos...
todo es sublime»

juego, la captura de movimiento... todo es sublime.
Incluso podras crear a tu propio equipo de superfutbo-
listas con las caracteristicas fisicas que desees.

<Qué mas quieres, hombre? 450 equipos profesio-
nales con sus correspondientes jugadores, 16 ligas
—entre las que no falta la espafiola, claro—, 125 selec-
ciones nacionales, un sistema de gestiones y recom-
pensas, repeticiones de lujo, todas las cdmaras que te
dé lagana... Y encima, Manolo Lama y Paco Gonzélez
comentando las jugadas s6lo para ti. Puede que este
FIFA no sea radicalmente superior a todos los anterio-
res, pero desde luego, es el mas completo. Si desde
que has comprado tu PS2 ain no te has decidido por
un simulador de fltbol, la eleccidn por ahora esta
clara.. ®

VE REDICT Q=

PlayStatjon

Magazine
M GRAFICOS 8
Fabulosos, aunque adn mejorables

W JUGABILIDAD 8
Leves mejoras en el control

| W ADICTIVIDAD 9
. Equipos y opciones inagotables

CONCLUSION
~ Continda sin ser tan

' divertido, inteligente y
. preciso como un ISS,

| pero se va acercando...




BATMAN: VENGEANCE

Batman se enfrenta a
su mayor enemigo: la camara...

DATOS

Escenarios.

Prometia, pero no. La
serie de animacion creada
por Bruce Timm y unos gréfi-
cos de pseudoedibujos eran
una base magnifica para dar
forma a un gran juego, al primer gran juego
de Batman después de tanto fiasco. Pero no.
Por culpa de un movimiento excesivamente
rapido, una cdmara nada sutil y problemas de
visibilidad realmente serios, Batman fracasa
una vez mas en su particular pelea por el
éxito en un videojuego. Si el juego no fuese
tan oscuro, perderia encanto pero ganaria en
jugabilidad. Si la animacién no fuese tan
rapida, Batman resultaria «<menos Batman»,
pero también seria mas controlable. Y sila
camara no tuviese ese particular sentido del
humor gue suelen tener las camaras de los
juegos de aventuras en 3D, Batrnan: Venge-
ance seria mas gue recomendable.

Niveles méas gue suficientes y muy varia-
dos, buenos enemigos, «batcosas» geniales,

Subir y bajar.

DISPONISLE SI M PRECIO 6.990 M DISTRIBUIDOR UBI SOFT

una banda sonora de excepcion y un disefio
magnifico. jLo tenfa todo para ganar! Todas
las grandes promesas pasan por alto los pro-
blemas mas comunes y faciles de solucionar,
esta claro; camara, control y, para colmo, la
dichosa accion lineal que elimina cualguier
posible deseo de repetir un nivel. Quizas la
proxima vez, Batman. Por ahora, s6lo te salen
las cosas bien en las pelis. @

VEREDICTO"
PIayStatl jon
| CONCLUSION Z?

:_ Por mas que lo intenta, Batman
| siempre se acerca pero nunca

i llega a protagonizar un

. gran juego. Como de
costumbre, aunque sélo
por los pelos, Batman

. Vengeance decepciona.

PLAYSTATION E ‘

Flayclannn

cimro
TR
i

TOP GUN: COMBAT ZONES

Volar es una de las grandes
pasiones del hombre civilizado...

Y lanzar misiles
DATOS

Si ya lo decia Nicole Kidman
antes de estar con los otros:
«mas vale Tom Cruise en mano,
que juego volando». Un juego
con licencia de la pelicula Top Gun tiene su
miga, si, pero sin Tom... En fin, da igual. Bas-
tante cruz tiene Tom con Penélope. Y
hablando de Penélope: ;qué pensara de todo
esto Serrat? Vale, es verdad, nos estamos
saliendo del tema...

Lo que ocurre es que, ante un titulo como
éste, lo primero que viene a la cabeza es el
tipico marujeo hollywoodiense. Aunque des-
pués, cuando pruebas el juego, te des cuenta
de que Mr. Cruise y compaiiia tienen poco
que ver con esto. Top Gun: Combat Zones es,
sencillamente, un juego de aviones. Y deci-
mos «juego» en lugar de «simulador» 0
«arcade» porgue esta a medio camino entre
ambas cosas. Goza de la accion y el desen-
freno arcade que sus creadores ya otorgaron

->

DISPONIBLE SI ® PRECIO 9.990 W DISTRIBUIDOR VIRGIN

al fabuloso Eagle One, pero con misiones y
enemigos mucho mas verosimiles, estilo
AceCombat 2. Graficos bonitos, pero muy por
debajo de las posibilidades de la consola; y
un control convencicnal. Lo mas destacable
es el arsenal, muy variado y relativamente
sencillo de utilizar. Pero toda la municion se
acaba mucho antes de lo que al jugador le
gustarfa... Aparte de eso, queda poco que
afadir. Si no puedes esperar a DropShip, Top
Gun: Combat Zones te mantendra entrete-
nido, ®

VEREDICTO ===y
Play Stat|on

Magazine 5

CONCLUSION '32

. No destaca por nada en ;
particular, pero aun asi, te 1
gustara. Su aspecto :

. «decente» y sus ]

' convencionales il
misiones dan para mas o

" de lo que cabria esperar. - g
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Multiples caminos.
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Explosiones.

Observacion y reflejos.

SPY HUNTER

Vas a pasarlo grande. «Alo» grande

DATOS

DISPONIBLE NOVIEMBRE
PRECIO 9.990

DISTRIBUIDOR VIRGIN ;
DESARROLLADOR MIDWAY

RESTRICCION DE EDAD
+3 ANOS

IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS
PS1: 007 Racing
(PSMag50, 5/10)

Un poco més insoportable,
y lo podrias canjear por
tres envoltorios de chicle.

PS2: Twisted Metal

Black
(PSMag58, 7/10)

No es de aventuras, pero
eso de conducir y disparar
al mismo tiempo tiene su
miga.

CARACTERISTICAS  jHay modos para dos jugadores blogueados al principio!

Si Bond hubiese tenido un coche
asi, nunca habriamos llegado a cono-
cer alos actores que lo encarnaban.
No habrfa hecho falta ningtin actor
para las pelis, porque sélo interesarian
las secuencias en las que saliera el coche...

Y es que el vehiculo de Spy Hunter es un vehiculo
estilo Bond, pero a lo bestia. Un coche deportivo
armado hasta los neumaticos que, seglin el casg, se
transforma en lo que sea necesario. Por defecto es un
deportivo similar a un Lamborghini Diablo. Sin embargo,
si de repente te lanzas a un rio o un lago, ise trans-
forma en lancha motora antes de tocar el agua!
Cuando recibe varios impactos y pierde blindaje, por si
solo se deshace de la carroceria y se transforma en una
moto futurista similar a las de Extreme-G 3. Y del
mismo modo, si te lanzas con esa moto al agua, se
transforma en una moto acuatica a lo Jet Moto o
SplashDown. Lo (inico que hay en comun en todos los
casos es el armamento, claro: una ametralladora cuyas
balas no se gastan nunca, y diversos extras como lan-
zamisiles, cohetes, aceite, humo...

Spy Hunter, en realidad, es la actualizacion para PS2
de un viejisimo arcade de principios de los ochenta que
llevaba el mismo nombre. En aquel, conducias un
supercoche con vista cenital y tenias que librarte de la
gentuza de la carretera como mejor pudieras, utili-
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zando todas las artimanas posibles: disparando,
embistiendo lateralmente a los malos para echarles de
la carretera o empatrarlos contra trafico civil, echando
grasa sobre el asfalto para hacer reshalar a quienes te
siguieran... Y todo eso, pero en 3-Dyalavelocidad ala
que se mueve un juego de carreras de PS2, es lo que
podrés hacer aqui.

Tanto la idea original como los conceptos individua-
les de Spy Hunter son una magnifica base. En cada
misién cuentas con un objetivo principal que cumplir y
varios secundarios. Si completas el ohjetivo principal,
pasas a la siguiente mision; si completas alguno o
varios de los secundarios, se premia tu pericia con
armas extra e incluso nuevas misiones y opciones
secretas. Vaya, que siempre tendras una buena razén
para volver a jugar en una mision aunque ya la hayas
superado. Y i crees que puedes pasarte todos los
niveles cumpliendo todos los objetivos, vas listo. Ni te

«Es la actualizacion!

para PS2 de un
viejisimo arcade
de los ochenta»

imaginas lo complicado que-resulta el sistema de
control, especialmente en las primeras partidas. jSe
usan todos los botones, para las diferentes armas y
posibilidades de movimiento de tu vehiculo! Menos
mal que el cacharro se transforma por si solo en lo
gue mas convenga en cada caso, porgue si encima
tuvieras que preocuparte también de eso...

La variedad de los escenarios y enemigos —entre
los que encontraras incluso helicopteros a los que
freir a misilazos—, la cantidad de armas disponibles,
los objetivos secundarios, las misiones secretas y un
largo etc. hacen de Spy Hunter un juego practica-
mente inagotable, y siempre fabuloso. Aungue su
aspecto no sea sobresaliente y el control requiera
cierta paciencia, merece la pena insistir.

No te decepcionara. @

VEREDICTO ===

%PIStat!npw[nle

| M GRAFICOS 8
Sélidos, suaves y rapidos

'/ @ JUGABILIDAD 7
Tanto botén marea un poco...

M ADICTIVIDAD 8
Gran variedad de niveles y armas

CONCLUSION
Divertido, rapido, variado
y lleno de secretos. Al
principio es dificil acos-
tumbrarse a él; después,
es imposible cansarse.




PLAYSTATION 2

ALONE IN THE DARK IV

Estas solo, en la oscuridad, y sélo tienes un pad negro en tus manos...

PlgyStation.2

DISPONIBLE Si
PRECIO 9.990

DISTRIBUIDOR IMF(IKiRAMES=

DESARROLLADOR
DARKWORKS

RESTRICCION DE EDAD +18
IDIOMA CASTELLANO
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS

PS1: Alone In the Dark IV |
(PSMag55, 9/10) :
Idéntice, pero en PSOne,
impresiona muche méas.

PS2: Resident Evil Code:
Veronica

(PSMag58, 9/10)

Una auténtica pasada, jyen
3D! Pera casi idéntico al de DC

Nada como un juego de miedo

en esta época del afio. iEs el

momento ideal para jugar a algo asi!

Justo ahora, con el frio. El viento

vuelve a silbar en los muros exterio-
res de tu casa. Las corrientes de aire gélido entran de
sopetodn, a veces, por las juntas de las ventanas. A
medianoche, suena de forma siniestra el suelo de
tarima del pasillo con los pasos de tu abuelo, que se
levanta de la cama para ir al servicio... Necesitas
hacerte con este juego. O, si lo prefieres, con Sifent
Hill 2, esperando otro mesecito, claro.

El Alone in the Dark IV de PS2 no ofrece nada ines-
perado, como seguramente ya habrés imaginado. Es
el mismo juego que el de PSOne, pero con fondos al
doble de resolucion y persenajes mucho més defi-
nidos (como los de la version para PC). Casi podria
decirse que se trata del juego de PC en PS2, aunque
con el comienzo del juego de PSOne (el de PC sdlo se
diferenciaba del de PlayStation en las localizaciones
de los primeros minutos de juego). Es practicamente
imposible que, a estas alturas, todavia no conozcas
alguna de las versiones. La de PC, la de DC, la de
PSOne... jAlguna has tenido que probar! ¥ si ha sido
asi, ya sabes todo lo que hay que saber sobre Alone
in the Dark V. Como en PC, DC y PSOne, éste es un
juego brillante de fondos prerrenderizados y perso-

najes en 30 estilo Resident Evil, pero embadurnado
en un terror mucho mas psicologico, mas cercano al
estilo de Silent Hill (aunque claro, esta a afos luz de
la obra maestra de Konami). La accion resulta algo
repetitiva, debido a la reaparicién de malos en los
sitios que ya limpiaste de enemigos en las anteriores
ocasiones en las que estuviste alli, y los problemas
de municion permanecen intactos. Es imposible car-
garse a todos los malos.

Los puzzles a veces son un tanto ilogicos, y los
iterns que debes recoger estan tan bien integrados
en los recargadisimos fondos prerrenderizados, que
muchas veces los pasas de largo o te pasas un buen
rato buscandolos, cuando en realidad los tienes
delante de tus narices. Eso si: los efectos de luz son
superiores a todo lo que habia existido en este
género hasta ahora. Como los del juego de PSOne,
pero con la resolucion de un titulo de PS2. Bestiales.

«Es el mismo juego,
pero con personajes:

y fondos mucho
mas defmldos»

CARACTERISTICAS « Dos personajes, dos historlas, dos juegos en uno » Los mejores efectos de luz que hayas visto jamas

ot

>
PlayStation

Y el doblaje de textos y voces al castellano es igual-
mente estupendo.

No obstante, todo esto ya era mas o menos asi en
las versiones de Alone in the Dark IV para el resto de
soportes, como deciamos al comienzo de este anali-
sis.Y a eso deberas afiadir, en esta ocasion, un
pequefio dilema sobre el que deberias meditar seria
y profundamente: Sifent Hili 2. jLa continuacion del
juego de terror de Konami esté a la vuelta de la
esquinal Hacerse con Alone in the Dark IV para
PSOne tenia bastante sentido, porque era una fabu-
losa forma de esperar a Silerit 2'y no habia ningun
Resident Evil para ir tirando, Faltaban varios meses
para Sifent 2. Pero ahora... jya sale el mes que viene!
Qué decision tan delicada... ®

VEREDICTO'

- n GRAFICOS 9
' Planos, pero magnificos

M JUGABILIDAD 7
Esos retorcidos puzzles...

B ADICTIVIDAD 8
Imposible abandonarlo, pero es corto |

. CONCLUSION

Si todavia no conoces las
demas versiones y no

' puedes esperar a Silent
Hill 2, genial. Pero sélo
en ese caso.

' EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 181




_» PLAYSTATION 2

! PlayStation

==
Carrerilia.
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Sensacion.

SPLASHDOWN

¢Wave Race 64? No estaba mal, pero no era lo mismo...

DATOS N

DISPONIBLE Si “i
PRECIO N/D
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES |

DESARROLLADOR RAINBOW
STUDIOS

RESTRICCION DE EDAD NO

H
1
IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A DOS

ALTERNATIVAS E
PS1.JET MOTO 2
(PSMag50, 5/10)

Insoportablemente malo. E
Cada vez que juegas,
parece peor.

PS2: MOTO GP f

(PSMag50,7/10) §

Genial, pero sobre asfalto.
Noseparece muchoa |
SplashDown, ho ]

R —

Pilotar una moto de agua, esa fan-
tasia que todos hemos tenido alguna
vez, Subirse encima, equipado con las
protecciones pertinentes, sujetarla
fuertemente y disfrutar del vaivén...
iEh, eh, que seguimos hablando de motoes de agual iNo
te equivoques, malpensado!

En cualquier caso, la idea de convertir este deporte
en videojuego no es de Rainbow Studios. Mucho antes
que ellos, ya lo hizo la gente de Nintendo para Né4,
centrandose principalmente en la suavidad de los gréafi-
cos y la «pureza analogica» del control. Y mas o menos
esa misma formula han utilizado estos chicos para
crear SplashDown, un titulo basado, fundamental-
mente, en la jugabilidad y la suavidad, en la libertad de
movimiento y en la verosimilitud de la animacion. Una
pasada, vamos.

Lo que ocurre es que, aqui, Rainbow Studios ha con-
tado con un apoyo tecnolégico del que Nintendo care-
cia en su momento: la capacidad de PS2. SplashDown
es el primer juego de PS2 basado en véxels —pixeles
volumétricos—, con los que se pueden obtener resulta-
dos increibles. A grandes rasgos, podria decirse que el
sisterna de voxels permite la creacion de entornos
mucho mas detallados que los poligonales exigiendo
menos potencia y con la capacidad de transformarse
aleatoriamente siguiendo unas determinadas directri-

CARACTERISTICAS 9 personajes y 21 circuitos inspirados en lugares reales.
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ces matematicas. ;Complicado? Vale, lo explicaremos
de una forma mucho mas fécil de asimilar: el agua
parece de verdad.

También Silent Hil 2 utilizara voxels para las caras
de los personajes, por ejemplo, eliminando cualquier
posible rastro de las tipicas aristas que hay entre poli-
gonos y dando lugar a gestos y animaciones mucho
més verosimiles. Lo que ocurre es que, en el caso de
SplashDown, solo el agua ha sido generada mediante
voxefs. EL resto de los escenarios, personajes, motos y
obstéculos, se componen de poligonos. Poligonos mas
bien normalitos... Lo que queda al final, como resul-
tado, es un juego de graficos més bien pobres con un
agua que parece real. Y, como el principal componente
del juego y de los niveles es el agua, el efecto de inco-
herencia entre agua y «lo demés» salta a la vista.

De todas formas, podria decirse que ése es el tnico
«fallo» del juego (si se puede considerar fallo el hecho

«El sistema de
control te permite
apurar con una
total precision»

de que el agua sea demasiado real comparada con
lo demas). Tedo [o demas nos encanta. El sistema de
control es sublime. Te permite apurar las posibilida-
des de tu moto con una precision impresionante, ya
que el stick izquierdo controla al mismo tiempo la
direccion y la inclinacion del aparato.

Y lo mismo es aplicable a las olas que producen
las motos de tus adversarios, los tineles, las peque-
fias islas u obstAculos que puedes sobrepasar
tomando carrerilla... iLas posibilidades y |a libertad de
accion son abismales! Como la lista de acrobacias
posibles en los saltos, por supuesto. Incluso el nivel
de dificultad requiere toda tu atencién para alcanzar
la meta en los primeros puestos alguna vez. Vaya,
que es un titulo a tener en cuenta, no deberias per-
dértelo. @

B - oo ”ﬂ.“;}"‘-.

VEREDICTO"

OHCIAL

i 'Pla
*3 B GRAFICOS 7
! El agua, perfecta; los personajes, no

M JUGABILIDAD 8
Un sistema de control fantabuloso

H ADICTIVIDAD 8
Variedad de personajes y circuitos

CONCLUSION

. Ladiferencia del agua
respecto al resto de

i los graficos, resulta

i
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algo... wvisualmente
incoherente».
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Noticias y reviews |.. ..

ARTIC
THUNDER

DATOS

Artic Thunder es, exactamente,
9 como te esperas que sea. Solo

necesitas saber que es un juego de

carreras de motos de nieve estilo
arcade para hacerte una idea de todo lo que no
se dice en esa frase. Velocidad a raudales,
escenarios radicalmente distintos inspirados en
lugares famosos de todo el mundo, turbos,
rampas, atajos y bifurcaciones, los personajes de
siempre, etc., etc., etc. Incluso sus defectos son
convencionales: problemas de cdmara, que a

DISPONBLE Si M PRECIO 9.990 M DISTRIBUIDOR VIRGIN

veces se rezaga cuando necesitas que gire
contigo en las curvas mas cerradas; un control
insuficientemente preciso; demasiada velocidad
como para controlar a tu personaje
adecuadamente; y pérdidas de cuadros por
segundo cuando hay muchos elementos en
pantalla, Los malos, como ya habrés adivinado
sin necesidad de mas pistas, se conocen los
circuitos de memoria y jamas cometen errores.
Menos mal que, de vez en cuando, se atacan
entre ellos y pasan de largo alglin que otro atajo,
permitiéndote ganar tomando un par de turbos
accidentalmente... En fin, uno de esos juegos de
carreras que no va a destacar por sus virtudes
precisamente, B
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CONCLUSION

Un juego de carreras estilo
arcade con motos de
nieve. ;Realmente
necesitas mas datos?

PAREN LAS MAQUINAS

TOCA RACE DRIVER

(& CUANDO 2002 () QUIEN CODEMASTERS
® DONDE WWW.CODEMASTERS.COM

PRIMER VISTAZO &1 1]

mejorara la fantastica serie?

Tras crear
TOCA World
Touring Cars

(7/10) para la

el nuevo campeonato
AVESCO V8 Supercar de
Shell, en Australia—y
hasta 14 coches a la vez

PS1, Codemasters
prepara el debut de la
franquicia en la PS2 para
su lanzamiento en
primavera del 2002.
Ademés de la 1A de
cada piloto individual, un
mayor nimero de
competiciones con
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licencia oficial —incluido

en pantalla, el motor de
fisica del juego promete
un nivel de realismo sin
precedentes.

Y uno de los factores
clave para ello es el
verosimil destrozo de

la chapa debido a los
choques, ya que el
desarrollador aplicara el
mismo sistema que usa la
industria del automavil
para crear pruebas de
colisiones simuladas por

. ordenador.

Alin falta bastante por
hacer pero, por ahora,
parece muy poco
probable que este titulo
acabe saliéndose de la
pista. @
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PERIFERICOS

McLaren’
FORCE FEEDBACK
STEERING WHEEL

MCLAREN FORCE
FEEDBACK STEERING WH

& PRECIO 15.990 (IVA no includo) @ DISPONIBLE S @ DISTRIBUIDOR ACCLAIM

Es hora de ponerse
serios: tienes la mejor
consola del mercado y
necesitas el mejor volante
del mercado. Asi de simple.
Cueste lo que cueste. Pero claro, si no cues-
ta mucho, mejor...
Por si alguien todavia no se ha enterado
a estas alturas: (qué es la tecnologia force-
feedback? :En qué se diferencia de la vibra-
cion tipo DualShock? Probablemente sabes
ya que son dos cosas muy distintas, pero
por si acaso, te contamos qué es cada cosa
para dejar las cosas bien claras. La tecnolo-
gfa DualShock se basa en la «vibracion inte-
ractiva», haciendo que un pad o un perifé-
rico tiemble con diferentes grados de inten-
sidad en funcién de lo que sucedaenla
pantalla. Pero la tecnologfa force-feedback
va mucho més alla... El force-feedback es
algo asi como la «resistencia variable» en

volante vibra un poco; cuando te sales de la
pista, las ruedas vibran un poco hasta que
regresas al asfalto; si alguien te embiste,
desde cualquier direccion, sientes un golpe-
cito (una vibracitn leve), etc. En cambio, si
haces tado eso con un volante force-feed-
back, el resultado es muy diferente. Si, por
ejemplo, chocas contra una valla en la parte
derecha de la pantalla, tu coche «rebotara»
y el volante giraré por si solo hacia la
izquierda como lo harfa el de un coche de
verdad. Si te sales del asfalto y te metes en
las zonas con tierra, los baches se apodera-
ran de tu direccion y tendras que sujetar
con fuerza el volante para mantener las
ruedas mas o menos rectas y regresar ala
pista. Y si alguien te embiste por la
izquierda, por ejemplo, el volante girara
bruscamente hacia ese lado dificultando el
control del vehiculo. Para entendernos:

la conduccién con un volante force-feed-

gia force-feedback de juegos como GT3,
World Rally Championship y BurnOut.
Ahora, el nuevo periférico con licencia de
McLaren compite directamente contra
todas las tecnologias anteriores.

¥ es que éste no soélo es un volante com-
patible con force-feedback, sino que tam-
bién esta dotado de vibracion estilo Dual-
shock y de todos los extras. iincluso la caja
de los pedales vibra! Y por si eso fuera
poco, cuenta con un kit aparte con una
palanca de cambios de cuatro direcciones y
freno de mano. Vaya, que el McLaren Force
Feedback Steering Wheel tiene TODO lo que
ha tenido alguna vez cualquier otro volante
para PSOne o PS2. jTodo! Compatible con
todos los modos: digital, analégico, NegCon,
DualShock v force-feedback. Casi nada. Y
por supuesto, también puedes usarlo con tu
PSOne de toda la vida (aungue los juegos
dotados de tecnologia force-feedback solo
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un periférico. Vaya, no ha quedado lo sufi- back es, mas 0 menos, como la gue se existen para PS2). Si lo que de verdad bus- CO NCLU Sl 0 N :
cientemente claro... experimenta con un coche de verdad. Siem-  cas es realismo en los mejores juegos . Este periférico justifica su existencia
Bien, supon que juegas a Gran Turismo 3 pre que el juego en cuestitn sea compati- de carreras de PS2, necesitas un volante [| con todos los extras imagi-

—compatible con ambas tecnologias— con
un volante de tecnologia DualShock con-
vencional, como la mayoria de los de
PSOne. Al chocar contra una valla, el aro del

ble con esta tecnologia, claro.

Hasta el momento, sélo el WingMan
Force, de Logitech —volante oficial de Gran
Turismo 3— era compatible con la tecnolo-

como éste. $lo tienes gue decidirte entre
el wingMan o el McLaren. El WingMan es
oficial, si; pero éste tiene pedales, freno de
mano y palanca de cambios...®

tiene toda!

nables: compatible con
todo, adaptable a todo,
regulable en todo... jlo

S e e S
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DESPACHAT(; A GUSTO, ESTA SECCION TE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

Javier Lourido l
Ha conseguido ser |
lo suficientemente
antipatico para

contestar las cartas |
de los lectores i

PLAYMODELISMO

Hola. Me llamo Eduardo, tengo 14 tacos y
medio y compro sin falta vuestra revista
desde el nimero 12 (cdmo pasa el tiempo).
Si la compro desde hace taaanto tiempo es
porque es la mejor del mercado en todos los
sectores, pero vamos a lo que vamos:

1. ¢Cuéndo va a salir la nueva version de
P52, como pasG con PSX? Yo me compré el
modelo 1000, que es el mas viejo (acababa
de salir al mercado) y tenia fallos en la lente,
No quiero que me pase lo mismo con PS2,
2. (Es verdad que la historia de Final Fantasy
X 0 Xiva a ser una continuacion del vil?

3. Hace tiempo gue no habléis de The Geta-
way, iqué ha pasado?

4. Por cierto, seguid con vuestro humor ini-
gualable, ime encanta!

5. ¢Es cierto que Polyphony ha conseguido
la licencia de Ferrari y Porsche en GT3?

6. iPor qué os habéis cargado la seccion
«Orient Express»?

Una vez mandé un e-mail que no respondis-
teis; no me lo volvais a hacer, por favor.
Seguid asi y llegareis muy lejos.

PD: Ya 0s mandaré un comic.

Eduardo Canada
Madrid

1. (Estés esperando sélo por eso? El
problema con la lente de las primeras
PSX era la proximidad de la fuente de
alimentacion, lo que provocaba un
rapido sobrecalentamiento del lasery
errores en la lectura. Esto se solucioné
«de aquella manera» separando
ambos componentes en modelos pos-
teriores de la consola, y seria dema-
siada ineptitud por parte de Sony tro-
pezar en la misma piedra con PS2 (que
ademas viene con ventilador de serie
por si las moscas). Lo que si esta cam-
biando continuamente en laPS2 es Ia
placa base, pero méas por motivos anti-
pirateria que por fallos en el diseiio.

2. No, no es verdad. Y ademas es men-
tira. Los demas dejad de alborotar, que
un despiste lo tiene cualquiera.

3. Lo que pasa siempre con cualquier

titulo de Iberia (perdén, con cualquier
titulo estrella). Confiamos en que los
retrasos no lo lleven mas alla de Navi-
dades.

4. (Quieres saber la filtima? Esta Bill
Gates arreglando una bombilla. En
esto que llegan un francés, un italiano
y un espaiiol y dice el francés... (etc.)
PSMag. Humor inigualable.

5. No. En lugar de Porsche tienes RUF
(que ya salia en GT2 y es mas 0 menos
lo mismo), pero Ferrari sigue siendo
un ya-veremos en G73,

6. Cosas del nuevo disefio de la
revista. La verdad es que se echa de
menos, intentaremos hacer algo al res-
pecto.

Y perdona lo del e-mail no respondido,
¢eh? Si hubiéramos sabido que era
tuyo...

PSMAG Y PSFANZ

iHola a todos! Os escribo porque estoy for-
mando un club de PSX y PS2 y me gustaria
gue se uniera alguien méas, como los lecto-
res de esta revista, que por cierto es la
mejor del sector (felicidades a todos los que
hacéis esto posible). El club tendra «fanzine»
propio y muchas cosas mas, los que estén
interesados en incorporarse pueden
escribir a:

Mikel Ursua Olmo

Avenida de Irdn, n.° 24, 1°

Arre (Navarra)
Muchas gracias. Un saludo y hasta otra.
Mikel Ursua
Arre (Navarra)

Pues nada, ahi queda eso. En el fondo
nos preocupa un poco esta mania que
os ha entrado a todos de agruparos en
clubes y colectivos pro-PlayStation
(sois como crios), pero basicamente
confiamos en que el «fanzine» sea lo
bastante cutre como para no quitaros
el vicio de seguir comprando PSMag.
Que no es broma, demonios...
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PESADILLA DE

UNA NOCHE DE VERANO
Hola, me llamo Edu y me gustaria que me
selucionarais unos «prablemillas» que tengo
con alglin juego que otro. De paso, podrfais
darme vuestra opinion sobre el argumento
para un juego de terror del bueno que se me
ha ocurrido en mis abrasadoras noches de
verano.

1. Me gustaria que me dierais algun truco
para Spec Ops: Cover Assatilt.

2.Tengo el Discworld y estoy atascado en un
sitio donde hay que pillar a un duende, pero
un viejo loco inventor (o algo asf) no me
deja. Lo he intentado de todas formas, pero
no hay manera. ¢ Qué tengo que hacer?

3. He leido que por las tiendas «rulan» unos
cartuchos para meter codigos en la consola,
llamados «Explorer» y «Equalizer». {Valen
para todas las PSX? Lo digo por el tema de
los cartuchos, que seglin tengo entendido
s6lo se pueden acoplar a los primeros
modelos de Play {y los que nos la compra-
mos unos cuantos anos después tenemos
que fastidiamos). ;Cuanto valen? ¢ Necesita-
ria los dos?

4. Por ultimo, habia pensado en crear un
juego de terror en el gue el protagonista
fuera Joaquin Luqui como «el gran bombilio
estropajeros, capitan de una horda de bolas
de billar asesinas y muy, muy crueles. Los
efectos musicales los pondria Raphael con
su terrorifica y patética version de «Maldito
duendex, Da miedo, ;verdad? Pues si a
alguna compaiiia le mola el argumento, le
invito a que me contrate.

Bueno, creo que ya os di bastante la tabarra,
Yy no quisiera que me excomulgarais de
vuestra revista. Adids y muchas gracias.

PD: Creo que deberian subirle un 200% la
paga al que contesta las cartas, porque
menuda paciencia y aguante gue tiene para
dejar contento a todo el mundo.

Eduardo Fco. Cuenca
Elche (Alicante)

1. Pues no tenemos ninguno... todavia.
2. A estas alturas deberas tener un




poco de maiz y un frasco. Mete uno
dentro del otro y el alquimista (el
«wviejo loco inventor») se escondera
asustado, dejandote via libre para
entrar en la casa.

3. como bien dices, esos cartuchos
usan el puerto paralelo que fue supri-
mido hace unos afios debido al «uso
alternativo» que le daba mucha gente
(ya que permiten profundizar en las
vergiienzas de la consola y proporcio-
nan un interesante control sobre ella.
Demasiado interesante, segiin sony).
Pero si lo tinico que quieres es introdu-
cir codigos en los juegos, prueba el
«Xploder CD9000»: montones de tru-
cos metidos en un CD que basta con
que cargues antes del juego, sin nece-
sidad de puertos ni cartuchos. El pre-
cio, unas 4.000 cucas.

4. ;Un ejército de bolas de billar? Dan-
tés-co... Suponemos que el héroe ten-
dria que ser el inimitable Toni Genil
(qué quieres, tratandose de terror
habia que encajarlos de algin modo).
Parece gque Capcom tuvo la misma
idea con un tipo llamado Sir Arthur
hace ya un montén de afios. ;:No te
imaginas al protagonista de tu juego
dando saltos en ropa interior? jHasta
«la Loli de Esparia» se parece cada vez
mas a la chica de Ghost ‘N’ Goblins!
Ah...

PD: (El que responde las cartas). A
quien si que habria que aumentar el
sueldo es «al que paga al que res-
ponde las cartas»; una persona estu-
penda, bellisima, maravillosa, modelo
de virtudes para todos nosotros y
generosa hasta lo imponderable. Td y
yo lo sabiamos, es lo mas de lo mas,
tres dos 0 uno guau guau guau.

UN PAR (DE TRES PARES)
DE PREGUNTAS

iHolas! Queria felicitaros por esta «peazo»
revista que hacéis, pero también tengo un
par de dudillas gue me gustaria que vues-
tras mentes superiores contestaran. Ahi
van:

1. El juego de Xena, ;es bueno? Es que me
gusta el «rollete» de la serie. Mi hermano
dice que, si no sé en qué gastar el dinero, se
lo dé a los pobres.
2. Theme Park World, Radikal Bikers, Ready
2 Rumble y Resident Evil: Director’s Cut,
;estan traducidos al espafol?
3. iQué tiene de diferente RE: DC respecto
del primero? Y RE: Gun Survivor, ies malo?
£5igo el consejo de mi hermano?
4. Parece mentira que todavia existan los
Power Rangers. Pensaba que los tinicos
que tenian un pacto con el diablo eran los
de Barrio Sésamo (Epi, Blas, Coco y demas)
y Walker, el «Ranger» de Texas.
5. Respecto a la carta de Bond, James Bond,
del nimero 57: yo prefiero el Tony Hawk al
Matt Hoffrnan, porque el segundo es una
copia del primero (pero con bicicleta) y se
cae sin razon aparente (al menos, a mi me
pasa eso).
6. En GT («As heaven is wide»), GT2 («l think
I'm paranoid»), NHL 2000 («Push it») y F1
Racing Championship («Girl don't comen)
salen canciones de Garbage, pero no con-
sigo encontrarlas. ;Me podéis decir donde
estan?
7. El mes pasado estuvisteis muy pobres en
cartas, ;qué paso?
8. :No hay ninguin juego de Play parecido a
Los Sims (sin Jorge ni M? José)?
9. (Seguira Resident Evil el camino de FF?
Ya van seis, jaungue por mi, encantadal
10. En el concurso de los retos, éel juego de
regalo es el mismo en el que participas?
11. ¢Por qué no escriben chicas ultima-
mente (a excepcion de mi, claro)?
12. ;Dénde esta Carlos? jLlamemos a Loba-
t6n! ¢ Podria estar involucrada la directora?
Muchas gracias, espero que publiquéis mi
carta (creo que mis dudas son razonables).
PD: Prefiero el FIFA (en modo profesional) al
ISS. Me parece mejor por los detalles.
PD2: Dejo mi direccion, por si alguien quiere
escribirme:
Isoré Padrén Rodriguez
¢/ La Puntita EDF. Paraiso n°, 2°D, n°10
Candelaria (Tenerife)
C.P. 38530
Isoré Padron
Candelaria (Tenerife)

1.Tu hermano es una buena persona,
hazle caso.
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CARTA ESTRELLA

2. Por orden: no, no (ni falta que hace),
noy no.

3. Tiene como extras un modo «Trai-
ning» (mas sencillo que el juego origi-
nal) y el modo «Advanced», donde
hay nuevos angulos de camara y nue-
vos trajes para Chris y Jill. En cuanto a
RE: Gun Survivor, vuelve a hacerle
caso a tu hermano. Es terrorifico, pero
no el tipo de terror que estas pen-
sando.

4, Te olvidas de los Teletubbies, Army
Men, Las Stiper Nenas, Jose Manuel
Parada...

5. Que el segundo es una copia del pri-
mero es mas que evidente. Tony
Hawk tiene el mérito de haber inno-
vado en su dia, pero aparte de esto
pocas diferencias hay si los conside-
ramos como titulos independientes.
Los «skaters» preferiran TH, los
«bikers» MH, y los que no sean nilo
uno ni lo otro... ;:a qué dedican su
tiempo libre?

6. Er... ;escondidas? No podrés escu-
charlas desde un equipo de misica
convencional, ya que estan grabadas
en formato comprimido (normal-
mente por motivos legales) y se nece-
sita el chip de sonido de la consola
para reproducirlas. Si, a nosotros tam-
bién nos fastidia.

7. Paso que tuvimos un «apretdn de
cierre» y no hubo sitio para mas. Vién-
dolo por el lado positivo, nos queda-
mos con que PSX y PS2 siguen dando
lo bastante de que hablar como para
desbordar otras secciones.

8. No.Y no sélo en Play, Los Sims tam-
hién es un juego tinico en PC.
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9. Habra Resident Evil para rato, aun-
que (al menos a medio plazo) debe-
rias ir pensando en hacerte con una
Game Cube.

Nintendo ha firmado un contrato con
capcom que le garantiza la exclusivi-
dad de unos cuantos RE en los proxi-
mos meses. Bueno, no es que nos
haga mucha gracia, pero aqui siempre
hemos preferido Silent Hill...

10. No le pidas peras al olmo. Busca-
mos excedentes por la redaccién y
enviamos lo primero que encontra-
mos, siempre que tenga forma circu-
lar y no se queje al bajar la tapa de la
consola. Qué esperabas, tampoco
vuestros «récords» (ja, ja) son tan
buenos...

11. Ni idea, buena pregunta, Estaba-
mos pensando en ir cambiando la
foto.

12. Ah, es dificil encontrar a alguien
que todavia se busca a si mismo. La
dire, por lo visto, no pudo soportar
mads la idea de que un ex-subordinado
encontrara la paz interior y se ha ido
tras él sin decir ni «jgrunt!» (menudo
espectaculo verla doblar los barrotes
de la jaula con las pestaiias), y ahora
tendremos que seguir sus «monica-
das» via satélite. Bueno, no haré falta
un satélite especialmente grande,
pero no sera lo mismo. En fin: «que
mucha mierda pa los dos». En el buen
sentidooo...

PD: Como siempre, sois libres de equi-
vocaros. Y no vamos a caer en el
topico de comentar lo poco que las
mujeres sabéis de futhol...
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GUIAS  SOLUCIONES

Los mejores juegos de
PlayStation no tienen
secretos para nosotros

CONSEJOS

Cruzar paredes

Mantén pulsado e, @, ©, @ y pulsa 8@
en el ment principal. Un mensaje te confir-
maré gue el codigo es correcto.

Vidas infinitas

Pausa el juego, mantén pulsados @, @, ©,
® y pulsa & Elige la opcion trucos para

acceder a las vidas ilimitadas.

Enemigos invencibles

Pausa el juego, mantén pulsados @, @, ©,
@ y pulsa 2. Elige la opcion trucos y

Die Hard 1

Pausa el juego, selecciona
‘Quit’ en la pantalla de opcio-
nesy mantén pulsado e
mientras introduces las
siguientes secuencias:

Invencibilidad: -, 1, 1,®
Granadas: >, @, J, ©®
Municién: J, @, ®, >

Municion ilimitada y dife-
rentes pistolas: =, P, |,
J, @,-. Repitase para
cambiar de arma

Die Hard 2

Editor de mapa e invenci-
bilidad: >, t, |, ®

Modo gordos: «, @, =, L

Modo esqueletos: |, ®,

Coche levitando: -, @,
«30.® 06 ¢

Modo plano: |, 1, «,
€4 te e b,
€, €

Camara lenta: «, 1, «,
« @ ¥

Camara desde el cielo: ©,

24,0 .0,

P90 ' ' vista de | i6
: sta de la persecucién:
seleccion de nivel LiNEAS LARALes Modo gordos: 5. @. ®@. ¥ 8unici(g)n giiiional: -, v.@.4.©
Destaca la opcién ‘New game’ y mantén f,"“ﬁ SRICHR ST . €,0.3,
pulsado o, Eﬂ ©.®, é Des%aca la st Y Los cuerpos se levantan: Cémara muy lenta: ©, |,
opcién ‘New game’ de nuevoy utiliza el pad ~ FAMER DOWN A 5 YaRDAs V.@.®. 4 Iél)od@o Fergus:©@.4.4.®, 4.@.>
ara elegir el nivel. A continuacion, pulsa CABEZAS FLOTANTES - . )
p® par:§ceptar la seleccion. |  Invertrlos controles:->, 999 turbos: @, ©. ®. @,
il (OHORE S Invencibilidad: §, @, -, Y. ®®
Matar con un solo golpe e e coni: o ® o
Pausa el juego, después mantén pulsados PLACA®E MAS DIFcLES Modo esquele:os. diez Vidas infinitas: «, ©, 1,
@, @, ©, @ ypulsa B Elige la opcion veces @, - cuatro veces Die Hari 3 V. @ >
trucos y pulsa @, @, @, @, = .
YR ® Modo tonto: §, @.©. 4.  modo gordos:_«.®, >, Dados en el retrovisor:
Continues ilimitados @V ¥ 2.0 €0

Pausa el juego, despues manten pulsados
@, @, ©, @ ypulsa B Elige la opcién
trucos y pulsa m, @, m, =

Muertes extrafias: @, ©,

0.8 5 Invencibilidad / Modo

Modo OVNIL: =, @, @, |,

Ferguss©.4.4.0.®.0 ®.®.®

Siiper power-up

Pausa el juego, después mantén pulsados
@, @, ©,® ypulsa B Elige la opcion
trucos y pulsas m+@+ 2 en el mentl

de trucos.
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Jugar como Penta
Penguin:

En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado o, @ y pulsa J,
2,0, 6,1

Jugar como Ripper Poo:

En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado m, @ Yy pulsa->,
.04

Jugar como N. Tropy:

En la pantalla de inicig, man-
tén pulsado m, @ y pulsa ¥,
“=21 42>

Jugar como Papu Papu:
En [a pantalla de inicio, man-
tén pulsado @, @ y pulsa
«® 2.4 2.0 € €
$

Jugar como Komodo Joe:
En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado @, @ Y pulsa J,
© € @2y

Jugar como Pinstripe:
En la pantalla de inicio,
mantén pulsado @, m
ypulsa &, =, @, J,
=>4

Pistas adicionales:
En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado m, @ y pulsa =,

Fruta Wumpa ilimitada:
En la pantalia de inicio,
mantén pulsado m, @ y
pulsad, =, =2, b, b

Mascaras ilimitadas:

En la pantalla de inicio,
mantén pulsado @, @ Yy
pulsa &, @, >, =, «,©,

Alivio
rapido

Todos los retos: THEHAIR

Todos los circuitos prototipos:

CANER W

Todos los circuitos de carreras: WIZZPIG
Todos los equipos: AVINIT

Todos los torneos: BUNTY

2,603 4 2.4V PERROS AT S
EQUIPO MADDEN Cambiar los triangulos Turbo azules a
Plataformas Ver contador de turbo: iz oty
superturbo: En la pantalla de inicio, man- ~ MONSTRUOS: KTHUL blancos: BEBEDEE
En la pantalla de inicio, man- tén pulsado @, am vy EQUIPO NFL MILLENNIUM . .
ALTWEREST Las colisiones con los muros ralenti-

tén pulsado m, @ y pulsa @,
2.,2.0, >

Invisibilidad:

En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado m, @ y pulsa 1,
=221

Bombas ilimitadas:

En la pantalla de inicio, man-
tén pulsado @, @ y pulsa @,
2,462 MO

pulsa @, 4. 4. ©, 1

zan la velocidad de la nave: NOWHEELS
Activar el modo Link 4P: LINK

Clase fantasma: JAZZNAZ

Armas aleatorias: DEPUTY
Hiperataque ilimitado: MOONFACE
Escudos y ataques ilimitados: GEORDIE

Todoslostrucos  Todos los comics  Traje de Spider- Introduce los siguientes
EEL NATS ALLSIXCC man 2099 codigos como tu nombre:
TWNTYNDN Vehiculos adicionales

Seleccion de nivel Todas las secuen- CMGARAGE
XCLSIOR cias de video Traje de Capitan

WATCH EM Universo Aumentar la velocidad
Invencibilidad S COsMIC de la partida
RUSTCRST Todos los persona- XBOOSTNME

jes de la galeria Traje de Peter Par-
vida al maximo CVIEW EM ker Vista desde helicoptero
CDSTUR MJS STUD CMCOPTER Vista kart

Storyboard CMCHUN
Red ilimitada GOSSARD Traje de Ben Reilly Atardecer
STRUDL BNREILLY CMSTARS Acceso a todas

Modo concurso las pistas
Modo debug ‘What if’ Cambio rapido de Vista de camara de TV JHAMMO
LLADNEK GBHSRSPM Spiderman CMFOLLOW

ALMSTPKR Cielo comico 3

Modo cabezones Traje de Spider- Gravedad baja CMTOON Enfrentamiento Toca y
DULUX man ilimitado CMLOGRAV Campeonato invertido

PARALLEL Lluvia torrencial PATSCREEM
Asombroso traje CMCATDOG
Bagman J. James Jewett Hacer que los otros
AMZBGMAN RULUR Pasar por encima de los coches conduzcan

coches como locos
CMNOHITS CMMAYHEM
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““‘: Mat Hoffman’s Pro BMX

Una suave introduccion con pocas sorpresas desagradables que te da margen para experimentar y mejorar

LEYENDA
@Recager letra

D Luz

m Inicio

D Palanca
Portada secreta

L] _I:i_ DS

La rampa vertical es el
mejor sitio para ejecutar
piruetas gordas y
amasar puntos con

los que cumplir los
objetivos 1y 5,

Para acabarte el nivel, debes...

1 Lograr 15.000 puntos
Romper 5 bombillas
Recoger la letras T-R-I-C-K
Hallar la portada oculta

Lograr 30.000 puntos
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El primer nivel sera coser y cantar, asi que ja ello!

PUNTUACION ALTA (15.000)
Para empezar, algo no muy
dificil; solo hacen falta 15.000
puntitos. Lo mejor es permane-
cer en el half-pipe que te encuentras nada
mas empezar, ya que las bonificaciones
por elevacidn (Big Air) son frecuentesy
aumentan bastante los puntos por
pirueta. Una acrobacia sencilla es el
Toadstool (& + @) . Si a la vez te puedes
sacar de la manga un 900, 6.000 puntos
seran tuyos. Otras piruetas que reportan
grandes puntuaciones son el 360 Super-
man’ (1 + €« + ©), que da una cifra de
5.000, y el '360 hackflip’ (& + > + @). @

RECOGE LAS LETRAS DE LA PALABRA T-R-I-CK

ROMPE LAS

BOMBILLAS

1) La primera bom-

billa se halla sobre
el half-pipe que tienes delante
al empezar. Mantén pulsado &
cuando comience el nively,
cuando la rueda de atras llegue
al reborde de la rampa, suéltalo
para saltar. Si no estas lo bas-
tante cerca de la bombilla al
subir, efectdia un ‘Rocket
Queen’ (4 + @) para darle en
la bajada.

2) La bombilla nimero 2 esta
junto a la misma pared, pero

T) Lanzate desde la rampa a 45° te haras con laletraen la

cima del salto y te posaras en el angulo correcto, mirando
en la direccién adecuada, sin perder impulso.

con ambas a la vez. O si no, prueba con una pirueta que extienda el

= 04
e

2 OF 5§ LIGHTS SMASHED

en el quarter-pipe que hay mas
alla. Se puede recurrir ala
misma técnica que con la pri-
mera pero, si también fallas en
el descenso, s6lo hay que dar
un giro de 180° y volver a inten-
tarlo. Nota: no es posible reali-
zar un ‘bunny hop’ de 180 para
ir en direccién contraria. La bici
mirara hacia el mismo lado,
pero t( no.

3)Laterceraestatrasla
esquina, sobre el quarter-pipe.

4) La cuarta bombilla se
encuentraalo largode la

misma pared, sobre [a misma
rampa.

5)Laquinta la veras frente ala
ndmero cuatro, al otro lado del
escenario. Aqui puedes adop-
tar dos técnicas. Una larga
carrerilla desde la direccion de
la cuarta bombilla, seguida de
una transferencia (aguantando
4 mientras sales de una
rampa con un ‘bunny hop’, en
vez de con una pirueta) y te
cargaras la bombilla, siempre
que el ‘bunny hop' fuera lo bas-
tante alto y tu punteria precisa.
0 si no, «grindax» a lo largo del

plataforma peraltada) que tienes delante, pilldndote la | sobre la marcha.

C) Puedes hacer una pirueta desde la rampa que cuelga encima, o bien
usar el poste de «grindada» de debajo de la tltima bombilla. Llega con

un combo a dicho poste, realiza unas cuantas rotaciones y combos por
R) La R esta colgada en el aire con la tercera bombilla. Es posible hacerte el trayecto, dobla la esquina «grindando» y, mediante una pirueta, salta

cuerpo de tu ciclista, como el ‘Superman’ (1, € + @).

1) Si no saltaste a 45° al recoger la T, deberias estar de cara a lal al tocar
el suelo. Mantén la bici recta y podréas saltar por encima de la funbox (la

de la baranda hacia la piscina de la izquierda. jBingo!

K) La K esta cerca de la cuarta bombilla. Usando la misma técnica que
con las otras, vete hacia la rampa y marcate una acrobacia sinuosa para
embolsarte la letra.®

poste que corre paralelo al
reborde de la rampa. Ve en
cualquier direccion por el con-
ductoy, justo antes de llegar a
la bombilla, haz un ‘bunny hop’
desde la baranda en direccion
atu blanco. Si el brinco es lo
bastante alto, deberias lanzarte
hacia la bombilla. Sino lo es,
prueba unas cuantas rotacio-
nes en el aire. ®

PUNTACION DE

PROFESIONAL

(30.000)

Aligual que con la
portada de la puntuacion de
récord, deberias emplear cada
segundo en efectuar piruetas
de las buenas. Por lo general,
usando las diagonales de la
cruceta, mas que los habitua-
les movimientos«, =, 4 + 1
cosecharas mas puntos.
Incluso en esta fase temprana
del juego, la rotacion en las
piruetas es un factor impor-
tante. En cuanto el ciclista
deje el suelo, deberias mante-
ner pulsado @ 0 @ para girar
mientras haces la acrobacia y
obtener asi la puntacién més

PORTADA OCULTA Paso2 Paso 3 Paso 4 alta posible. Usar mas de dos
Paso 1 Para activar este paso hay Tomando carrerilla desde el extremo i tienes la suerte de iren veces en una ronda la misma
Gira90°aladerecha que «grindar» por el borde del patio, salta por encima de las direccién a la enorme pirueta exacta denota una

en direcciénala de la piscina. Activalo, sal rampasydirigetealapared.Hazun  baranda suspendida a gran jugabilidad deficiente. Te suge-

rampa. Observa la ventana que con un transfer y dirigeteal  gran‘bunnyhop’y sieslobastante  altura, mantén pulsado @ rimos gue vayas variando las
hay en la pared de la derecha... enlace que ha aparecido alto, pasarés através deellaalesce-  para «grindar» por ella. La piruetas para conseguir el

En el rincon, verds un interruptor ~ bajo esa ventana alta. nario. portada secreta cuelgaa mayor nimero de puntos que
en la pared. medio camino. © puedas. ®
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i Mat Hoffman’s Pro BMX

Con unas «grindadas» larguisimas y un par de hondonadas colosales, este nivel ha de ser tuyo

LEYENDA ==

Eﬂcab[etelefﬁniw p— = S e BRRT 5 1) 1) ’Q 1

{Qz Excavadora P . A X oir 49 "“’ <
@Reu*etes - p A - : s
Recoger letra 4 g g i W ‘ - -

‘I‘ Inicio

@Portada secreta

Objetivo 4

Conseguir la portada
oculta es bastante com-
plicado, y deberas man-
tener un buen equilibrio
mediante la cruceta.

Para acabarte el nivel, debes...

1 Lograr 25.000 puntos

2 Volcar 5 retretes

2 |

W

3 Recoger la letras T-R-I-C-K

Objetivo 3
Salta al barracén del
principio para hacerte
con laT. Aqui arriba
también puedes conse-
guir un montoén de pun-
tos.

4 Hallar la portada oculta

5 Lograr 50.000 puntos
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Segunda parte ...

iVaya! Un solar en construccion con montones de rampas y un puente a medio construir. jSorprendente!

PUNTUACION
ALTA (15.000)
Esta portada debe-
ria ser la mas facil
de obtener de todas, ya que
sélo hay que hacer piruetas en
un half-pipe o una serie de
rampas donde te sientas
comodo. El nivel ‘Construction
Yard' ofrece dos éreas en las
gue se pueden usar muchas
piruetas seguidas para aumen-
tar la puntuacion en poco
tiempo. (Véase area en el mapa
sefialada como Objetivo 4.)

RECOGE LAS LETRAS DE LA PALABRA T-R--C-K
T) La primera letra se puede recoger usando la rampa
para llegar al tejado del edificio que hay frente al inicio. Al
posarte, da un pequefo brinco hacia el poste de «gtin-
dada» que conecta los dos edificios y deberias hacerte con laT.

R) Sigue todo recto hacia la segunda seccién del solar y dirigete a la
viga que se apaya contra la piscina. Stibela «grindando» mientras eje-
cutas un ‘smith’ o un ‘feeble’ para conseguir puntos extra (& + @ or
= + @),y salta desde el extremo para agenciarte la segunda letra.

1) Usando la viga de la piscina, haz una «grindada» de combo a lo
largo de la baranda elevada hasta llegar al final. Cuando saltes de un
brinco, es mejor efectuar un ‘no-hander’ (4 + @) para asegurarte de

C) Si eres muy habil, puedes salirte con una pirueta de la rampa que
hay justo después de la baranda elevada, y caer «grindando» en un
segundo pasamanos elevado de la seccion tres. Tras recoger los pun-
tos, te habras posado en el puente donde cuelga la letra C sobre un
enlace. Usa la rampa para marcarte una buena acrobacia; un ‘back
flip (& + = + @) hara que tu ciclista se estire lo suficiente para
hacerse con la cuarta letra.

K) La Ultima letra cuelga sobre un lado del half-pipe, bajo
el enlace en el que estaba situada la letra C. Déjate
caer por ahi y cobra algo de velocidad mediante
piruetas, «grindadas» 0 manuales, de forma

que puedas saltar lo bastante alto como

para hacerte con la letra final y la portada

conseguir la letra a la primera.

VUELCA CINCO

RETRETES PORTATILES

Los ciclistas de Hoffman son

de una pasta especial. Son
capaces de deslizarse sobre sus care-
tos, darsela contra paredes de ladrillos y
chocar de frente con vehiculos méviles
v, pese a todo, quitarse el polvo y volver
a montar en su maltratado corcel.
Debido a esto, puedes lanzar a tu hom-
bre directo contra cinco lavabos portati-
les, sin importar quien o qué pueda
haber dentro.

1) El primer excusado esti delanteyala
derecha de la posicion de salida. Ve

Epm——l_h

—

hasta él y timbalo, marcandote una
pirueta rapida desde la rampa de atras.

2) La segunda letrina se ve al abandonar
la primera seccién, en direccion a la
segunda. Aqui se encuentra la primera
de las dos areas de piruetas répidas
(sefialada como Objetivo 1 en el mapa).
Junto a esta zona esta tu objetivo. Sube
por la rampa que hay detras y enlaza
con un transfer con la piscina a fin de
prepararte para el siguiente lavabo.

3) En principio, estaras yendo en la
direccion correcta, asi que transfiérete
sin mas desde la piscina (aguanta 4

TRI-CK. @

3 675

3 OF 5 PORTALOOS

= )
S ey

i

mientras haces un ‘bunny hop’ desde el
reborde), usando la rampa que tienes
justo en frente. Al otro lado de la
segunda seccién se halla el tercer vater.

4) El cuarto inodoro se encuentra en la
seccion tres. Seguin entras en esta zona
del solar, tuerce a la izquierda y sigue el
puente hacia la derecha. Salta el hueco
mediante la rampa del final o la baranda
de «grindeo» que hay a un lado y podras
ver el retrete al otro lado del puente.
Elévate bien, marcate una pirueta
sinuosa y déjate caer desde el puente al

5) El ditimo retrete es facil. Se halla

piso de debajo para encargarte de la
lltima caseta maloliente.

practicamente debajo del enlace que
cruzaste para acceder al anterior. @

PORTADA OCULTA

Si usas la rampa que hay a mano

izquierda en la primera seccion,

puedes encaramarte al decorado
circundante. Desde aqui deberias poder ver
una grila gue sujeta una enorme construccion
de metal; al otro lado de dicha estructura se

PUNTUACION DE PROFESIONAL (50.000)

El uso de la piscina de la seccidn dosy del half-pipe de la

seccion tres te brindara el suficiente impulso para reco-

lectar puntos por un tubo. El
empleo de las maniobras especiales del
ciclista te reportara grandes puntuacio-
nes, sobre todo si las usas junto con

~ g1

halla la portada que buscas.

Usando la rampa que ha dejado por ahi un
obrero descuidado, salta hacia la «pieza vola-
dora de corrupcién. «Grinda a lo largo de
una de sus muchas vigas y ve saltando y «grin-

dando» todo lo que puedas hasta acabar lle-
gando al otro lado, donde puedes deslizarte
por la baranda y pillarte la portada (antes de
precipitarte hacia tu muerte, varios metros

rotaciones mil. Un "360 triple tailwhip’
{Hoffman) puede conseguir mas de
25.000 puntos, ila mitad de lo que
necesitas! ®

mas abajo). ®
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=-  Mat Hoffman’s Pro BMX

Unas cuantas zonas grandes y un half-pipe decentito hacen de este nivel un auténtico desafio

LEYENDA

Recoger letra i

&ﬁqunaexpermdam

E{‘]Cabletelefénlco .
mlniciu

EI Portada secreta

nk"

1to hayas
to por la baranda
| escalera mecénica
través de la cortina,
{ un ultimo salto
Zla un conducto cur-
;e?a y la portada

E
etiv '
iBusca el el 0 4(a

zate entre |os & 7
Para acabarte el nivel, debe&.f oot o Japortada

acumular puntos. s
1 \ scalera
Lograr 35.000 puntos eriay

E Golpear 5 expendedoras
3 Recoger la letras T-R-1-C-K
4 Hallar la portada oculta
5 Lograr 60.000 puntos
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1)

Segunda parte ...

iA estos ingleses no les falta de nada! iTienen el Big Ben, una Reina y un parque de skating de fabula!

PUNTUACION ALTA (35.000)
El mejor lugar para ganar pun-
tos mediante piruetas vertica-
les es el half-pipe en torno al
ferrocarril. Esprinta por el nivel hasta llegar
ala Gltima zona abierta y veras la via que
se extiende por el centro. Si las half-pipes
no te dicen nada, hay un montén de baran-
das y funboxes en las que hacer piruetas.
Amasa puntos realizando un manual entre
ambas cosas. @

35699 . .

RECOGE LAS LETRAS DE LA PALABRA T-R1-C-K

T) Desde el punto inicial, baja «grindando» por la baranda y
gira a la izquierda al salir al escenario, Para hacerte con la
letra, puedes «grindar» por la rampa que se extiende junto

—
PPES VENDING MACHINES

*

1

TAER

GOLPEA CINCO
MAQUINAS
EXPENDEDORAS
Como lavida
misma: el metro de Londres
esta lleno de maguinas expen-
dedoras que nunca funcionan.

1) Encontraras la primera en la
pared de la izquierda al pie del
primer tramo de escaleras.
Baja «grindando» por el lado
1zquierdo del pasamanos y,
cuando estés casi debajo del
todo, pega un salto hacia la

a la pared, cruzando el enlace con una pirueta, o bien irte hacia ellaa

450y transferirte por encima.

R) Mientras corres hacia las escaleras mecanicas, veras una baranda
de «grindadan. Stibete con una pirueta, pasala con un combo de «grin-

izquierda. Hazte con alguna
rotacién para asegurarte de
golpearla a la primera.

2) La segunda es casl una
replica simétrica de lo que
acabas de hacer. Eri la esca-
lera mecanica, baja «grin-
dando» por el lado derechoy
déjate caer al final. La
maguina se encuentra en la
pared de la derecha.

3) Tuerce la esquina a la dere-
cha. Lamaquina se hallaen la

pared de la derecha. Cuando
hayas acabado, o si fallaste la
primera vez, sube la rampa e
intenta tu acrobacia méas
impresionante. Al posarte,
pasa al lado de la pared.

4) Sube la rampa que hay
delante y cruza la entrada.
Deslizate por la baranda con
una «grindada» de comboy
salta al final con una pirueta.
La cuarta maguina estaen la
pared de la izquierda, al pie de
la cuesta.

barandilla que hay tras la esquina a mano izquierda. Si llevas suficiente
impulso, deberias dar la vuelta y recager la letra. De no ser asi, puedes
girar 180°y elevarte desde la rampa que hay cerca de la expendedora

de la pared de la derecha.

C) «Grinda» baranda abajo hacia la tercera seccion y salta por encima
de la via. Ahi puedes colar una bonita voltereta (4 + = + @), asi que

dada», usando piruetas rapidas y rotaciones a mansalva, y recoge la

letra R. Transfiérete a la escalera mecanica si te sientes capaz, 0 sino

salta con un combo y ve hacia abajo.

1) Entra en la segunda seccion del nivel y sube «grindando» por la

PORTADA Paso 1 Gana velocidad
OCULTA usando rampas y barandas
Reflejos felinos yun v, cuando vayas lo bas-
solido conocimiento ~ tante rapido, dirigete a la
de las «grindadas» es lo que salida. Salta a la baranda
necesitas para hacerte con la que mira hacia la escalera
portada secreta, que pende mecanica y «grinda».

precariamente del techo de la
segunda seccion.

Es probable que te pases las
primeras horas paseandote por
debajo con la boca abierta, a
menos que primero te leas
esto. Asi que, ¢qué diablos
haces leyendo esta parte?

no te cortes. Al tocar suelo iras en direccién a una rampa cerrada. Vete
de ella con una acrobacia v la letra C sera tuya.

K) Al volver, salta otra vez por encima de la baranda y dirigete ala

pequefia rampa que hay a la izquierda de la entrada por la que viniste.
Un ‘Superman’ (1 + € + @) te hara extender las piernas lo bastante

Paso 2 Cuando te dejes caer
en el extremo de la baranda,
aguanta @ y preparate para
hacer un ‘bunny hop’. Vete al
pasamanos central de la esca-
lera mecénicay a la vez suelta
® para lanzarte al aire.

como para agenciarte la Ultima letra. &

Paso 3 Mantén pulsado @ al
descender y en principio
«grindaras» a lo largo de un
conducto. Bijate del extremo
mediante un salto con el gue
llegaras a un pozo, gue con-
duce a la seccion tres. Salta

de la rampa al final.

5) Torciendo hacia la izquierda
seglin entras en la seccion
final, encontraras la lltima
maquina expendedora contra
la pared. Dale fuerte y hazte
con la portada. &

PUNTUACION

PROFESIONAL -

60000

Alcanzar una pun-
tuacion de profesional
requiere practica. Para combi-
nar piruetas y multiplicar los
puntos lo mejor es pasar de
una rampa a una grindada.
Intenta algunos especiales en
los funbox, donde puedes con-
seguir bonus por transfers. &

Paso4Entu
descenso,
aguanta @
para «grindar
por la cafieria que
cuelga del techo. Al llegar al
final conseguiras la portada
secreta. @
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mientos mas especiales...

MAT HOFFMAN
Superman One-hander 4,
Bar Hop
Peacock

Triple Tailwhip 3,
Backflip Tailwhip 1

CORY NAZTAZIO
Superman Seat Grab ¥
Double Tailwhip \
Backflip Tabletop T
Frontflip 3

DENNIS MCCOY
Superman Tailwhip ¥,
Double Tailwhip ¥

Con tanto ciclista distinto, tienes un

buen pufiado de estilos pirados. Esta
es nuestra guia basica de los movi-

Backflip One-footer
Decade Air

JOE KILOWALSKI

Superman Backpeg Barspin
No-footed Candy Bar One-hander

® Half Barspin Tailwhip
,® Backflip Tabletop
®

o) KEVIN ROBINSON
©

Superman Tube Grab
One-Handed Swing Grab
Bar Hop

No-handed Backflip

®
©)
© MIKE ESCAMILLA
©

Superman Seatgrab Bar Spin

Backflip One-footer
Body Varial
Frontflip

¢No tienes bastante con los ciclistas corrientes?

JUEGA COMO TONY HAWK
Si te apetece trastear un poco con
la estrella original del género popu-
. larizado por Proein, sélo tienes que
hacerte con las 30 portadas y al menos dos
medallas de oro en el modo Carrera. Como
recompensa podras controlar al mismisimo
Tony... jen bicil

Select Rider
TONY HAWK

ME NNYHOP AB8 e
L asnne
-

L)
LLLL]
saen

NMFARIE L1 L)

TONY HAWK
HOMETOWN CARLSBAD. CA
YEARS FRO O

RIDES BOARD WITH WHEEL

TONY 15 STEPPING UF 10 THE

NIVELES SECRETOS

Si consigues a Tony Hawk como premio a
tu esfuerzo, también recibiras el nivel Burn-
side de Tony Hawk's Pro Skater. Para acce-
der al nivel del almacén de ese mismo
juego, obtén mas de 200.000 puntos en un
combo. Y si no lo consigues, por lo menos
te lo pasaras pipa intentandolo...

R 2]
€« 20

S2€e2€
¥
@O

«

RICK THORNE

Double Seat Grab Superman
Decade Air

Backflip No-footer

Front Body Flip

SIMON TABRON

Double Seat Grab Superman
Superman Seat Grab

No-footed Candy Bar One-hander
Backflip One Footer

TONY HAWK
Superman Tailwhip
Decade Air

Body Varial

GRANNY
Superman Seatgrab
Gum Grab

Front Body Flip

iSin manos!

JUEGA COMO GRANNY

£Que Tony Hawk no te mola? Entonces parti-
cipa en un nivel en el modo Carrera y vuelve a
intentarlo de inmediato diez veces para recibir
el elogio «jConduces como mi abuelal» y un
nuevo personaje: juna viejecita en bici! Nota:
este personaje sdlo se puede usar en un nivel.
Luego se va a tomar una tacita de té.

EN PORTADA
No necesitas las cinco
portadas para pasar al
slgmente nivel. Si comple-
tas unos cuantos de los
otros niveles, aumentas
tus estadisticas y luego
vuelves, te serd mucho
mas facil obtener las por-
tadas que no pudiste con-
s«:g:lrla primera vez. Ten-
una bici mas guapa y
mucha més experiencia
bajo el brazo.
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/' PlayStation

PlayStation

En el CD

The Italian Job

Sucumbe a la Mini-locura de Michael Caine en
este movido embrollo criminal de marcada idiosincrasia
londinense. Gira la pagina y ponte al volante.

¢Problemnas conitu CD?'Si tu disco es defectuoso, envianoslo y te
remitiremos uno nuevo. Para consultas sobre los CB, llama los lunes de
18:00 2 19:30 al teléfono 93392 95 95, o escribe un mensaje de carreo
electrénico alla direccién serviciotecnico@mcediciones.es

NOTA: Este no es un servicio de trucos.

The italian job p.98 Perro y Lobo p.100 Worms Armageddon p.101 _ Tintin Destino Aventura p.102.  Everybody's Golf 2 p:103°  Colin McRae 2.0 p.103 Crash Bandicoot 3 p.104
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o | 1HE Italian Job

|DERRAPA! - . iESQUIVA! v

m&‘s“ sl _-‘-'-“_3'

.

«La mayor fechoria sobre ruedas
de los sesenta a toda marcha, colega»

The Halian Job

DATOS GENERO: Conduccin DISTRIBUIDOR: Proein DISPONIBLE DESDE: Octubre PUNTUACION: PSMag5a, 8/10.

iPISA A FONDO!
iPISA A FONDO!

Esto es lo que hay. Eres una
chica.Y al ser una tiavas a
tener gque demostrar que ¥
sahes manejar un coche antes \ ' Oso‘"’ :{{,
de que nadie confie en ti para que afron-
tes un trabajo tan sonado.
Mira, ahi est4 ese tipo. Si, Dave; es un

poco chulillo pero es bueno, y para
meterlo en el equipo tendras que seguir Por el bucn camino. No es mala idea seguir la trazada de Dave, pero
su deportivo farddn por las calles de Lon- la mayoria de curvas las tomara mal para intentar perderte.

dres al volante de un Mini Cooper rojo.
Piérdelo y saldra por patas (bueno en
coche, pero ya sabes a qué nos referi-
mos). El intentara despistarte, y ese tio es
un profesional, asi que te lo va a poner
muy chungo.

Deberas tomar curvas a todo trapo,
enterarte de las callejuelas por las que va
a tirar Dave y de donde te esperan los
autobuses de dos pisos para hacerte
aminorar. Aunque en la mayoria de nive-
les de The Italian Job puedes tomar ata-
jos o rutas alternativas para llegar
adonde vas, aqui tienes que seguir a
Dave todo el rato. @

CO NTROLES Diablo rojo. Pese a que €l con-

: duce un rapido deportivo, no ten-
dras problemas para seguirle el
ritmo en las rectas (arriba); es en
las curvas donde puede entrarte
€l panico (derecha).
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The Italian Job

L

PlayStation

LO QUE HACE FALTA ES
VELOCIDAD, PERO A VECES
ES MEJOR EL CONTROL...

B PUNTO 1
El casino es el punto inicial y
final. Intenta ignorar esa
penosa animacion y prepérate
para salir escopeteado.

| PUNTO 2
Si lo pierdes aqui no tendras
ninguna oportunidad. Tuerce un
poquito a la derecha y luego ve
a& todo recto, pero 0jo con esos
@ coches.

PUNTO 3
Apenas tomas la primera curva,
evitando el cruce, Dave huye
per una carretera secundaria.

: Afloja al acercarte aella o iras

¥ dando tumbos sin parar.

-\“'.r:""
Ry L £
1. Este es el

sitio del que has de tomar
el tiempo.

PUNTO 4

Gira por este callején a toda

pastilla y rebotaras contra las

paredes. Acelera justo al salir
81 de la curvay sentird tu aliento
@l enlanuca.

PUNTO 5

Este puente es muy estrecho.
Procura mantenerte recto al
pasar por el bache o lo perde-
rds en el aire y al caer derrapa-
ras como un poseso.

PUNTO 6

Una curva sin visibilidad que da

a una carretera principal y hay

un condenado paso de peato-
& nes justo en medio. Pasa por

ahiy se te acabd el rollo.

* EL RETO

Aqui necesitaras toda tu concentracion y unos guantes E

de conducir. Tienes que seguir a Dave hasta el casino.
Gana el mas répido.

= LA PRUEBA

Envianos una foto en la que salgas tu a punto de entra
en el patio del casino. Si tardas demasiado el tiempo
desaparecera y quedaras descalificado (van a tener
que ayudarte). El tribunal admite las pruebas en video.

s EL PREMIO
Entraras a formar parte de EL LIBRO PSMAG DE LOS
RECORDS y ademés recibiras un juego PlayStation y
una camiseta de FFVIll. Las bases del concurso apare-
cen detalladas en la pagina 104.

Esto es lo més dificil de todo.
Reduce un poco antes de la via
y luego derrapa en seco con el

M freno de mano tras pasarla.

PUNTO 8
Resiste la tentacion de saltar el
muro; limitate a usar la arcada.

PUNTO 9

Sialin puedes verlo, la cosa
va bien. Ya s6lo los coches y
los buses pueden impedir
que llegues al casino pisan-
dole a Dave los talones.
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s  P€PPO Yy Lobo

«Salva a un lobo muerto de hambre
Jjamandote a las primas segundas de Dolly en...»

Looney Tunes: Perroy Lobo

DATOS GENERO: Puzzle de plataformas DISTRIBUIDOR: Infogrames DISPONIBLE DESDE: Septiembre PUNTUACION: PSMags4, 9/10

ENCUENTRA EL RELOJ
REGISTRADOR
OCULTO

UNETE AL REBANO

Sirvete til mismo. Es nuestra
9 nueva racion gratis del mejor titulo

de dibujos animados que ha aco-

gido la PSOne. Desde nuestra pri-
mera demo de este juego de captura de borre-
g0s, en PSMag55, Infogrames ha tardado tanto
en publicar el juego que ha decidido darnos
otra muestra. Bonito gesto. En este nivel, y en
el papel de, ejem, Ralf Wolf, estés atrapado en
unos paramos helados. Ralf debe abrirse paso a
través de unos laberinticos glaciares, usando
astutamente blogues de hielo, minas y ovejas
hirladas para llegar a la meta. Es una de las
demos més duras gue hemos incluido jaméas en
nuestro reluciente disco, asi gue tendras que
intentarlo unas cuantas veces para dominar el
asunto. Pero seguro que eso no sacia tu ham-
bre... (de jugar, no de ovejas). @

BOMEBA CON
SORPRESA
Cuando llegues a la sala del
hielo, desactiva las dos bombas,
pon una en el rincén del hielo de
color y la otra entre éste y la
pared del fondo.

Horreso de Troy2. Sam agarra al
lobo con piel de cordero y lo pone
con el rebafio. Todo forma parte

A CO NTROLES del plan...

fuen gusto. Echa un vis-
tazo a la revista que estd
leyendo Ralf. Es la (inica,
la incomparable PSMag.

Empuja el blogue de hielo hacia
delante. El bloque explotara,

abriendo un agujero para que te
hagas con el reloj de control de
asistencia.

¢ EL RETO Ralf justo al principio del campo de minasy

Hacia la mitad del nivel llegaras a un escoge bien el momento de correr desde

campo de minas. El juego te proporciona ahi. Gana el mejor tiempo.

un detector de metal, pero queremos que

cruces el campo minado en el menor ¢ EL PREMIO

tiempo posible sin usar dicho detector. Entraras a formar parte de EL LIBRO
PSMAG DE LOS RECORDS y ademas recibi-

* LA PRUEBA r&s un juego PlayStation y una camiseta de

-1 i
Sipbrll Necesitamos un video de tu intento.Pona  FFVIl,

valiente. Tan solo quiere comer.
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Worms Armageddon % ...

«Serpentean, comen tierra, viven

en la mugre y estan chalados»

Worms Ammageddon

DATOS

Masacre gusanil. Con las lombrices
tan cerca, un disparo de bazuka
bien dirigido podria cargarse sin
problemas a la mitad del grupo.

GU-SANOS Y GU-HERIDOS

Nada mejor para divertirse

en grupo que acompariar a

estos bichos zampa-hierba,

herederos de Rascay Pica.
Worms Armageddon demuestra que por
mucho esfuerzo que se invierta en graficos,
produccion y publicidad, nada se puede
comparar a una jugabilidad impecable.

Nuestra demo te deja catar los elemen-

tos de partida individual y mltiple del
juego. Conduce a tus deshuesados solda-
dos a través de niveles basados en misio-
nes, o bien llama a un amigo y sacrifica
unas cuantas horas a ese dios de la accién
multijugador que es Worms Armageddon.
Pero 0jo, esta joya se ha pulido tantas de
nuestras horas del almuerzo aquien la
redaccion, que ya empezamos a parecer-
nos a esos gusarapos. @

CONTROLES

siva es mucho mas de nuestro agrado.

EL RETO PSMVag

* EL RETO

Estos gusanos juegan duro, asi que esta
claro gue tendras que practicar. Accede al
nivel de entrenamiento y pasa a la practica

de tiro. Es simple. Acierta a los blancos.
Gana la bonificacion de tiempo. Sigue ade-
lante. El ganador serd quien dure mas
tiempo.

Gran parte de la diversion reside en calcular la trayectoria de tu blanco. Aqui, ese
desdichado gusanito acaba de hacerse a la mar, pero disparar a una mina explo-

GENERO; Estrategia DISTRIBUIDOR: Progin DISPONIBLE DESDE: 1999 PUNTUACIGN: N/D

ECHA UN VISTAZO,
NO ES TAN DIFICIL

GUANTE DE SEDA

Nuestra habilidosa oruga mira la
barra del viento y observa que
quiza un tiro imposible no sea
tan complicado.

kY;

CORCHO CON LA CARCOMA
iDiana! Ha acabado con su ene-
migo usando la potencia del

viento. iMaestro! jOlé tus babas!

¢ LA PRUEBA
Una captura de pantalla tras completar el
reto.

« EL PREMIO

Entraras a formar parte de EL LIBRO PSMAG /£
DF LOS RECORDS y ademds recibiras un

juego PlayStation y una camiseta de FFVIII.
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Tintin: Destino Aventura

«Interpreta al detective belga
mas famoso desde Hércules Poirot en...»

Tintin: Destino Aventura

DATOS

PROBLEMAS EN EL VUELO 714

Oh, Ia, la, pego si es el guepog-

. tego belga que cgee seg un detec-
tive, ¢no? En efecto, el detective
belga mas famoso de la historieta

aterriza este mes en la PlayStation en su pro-
pio plataformas. Puedes saborear una mues-

tra de lo que en él se ofrece gracias a nuestra
demo cargada de queroseno, volando en una
mision a través de los desfiladeros volcanicos
de una isla del sur del Pacifico

La tarea de la demo es sencilla: guia tu
avion a través de barrancos y quebradas,
recoge el maximo nimero posible de iconos y
aterriza sano y salvo en el aer6dromo. Ah,
pero hay un problema. Tu avién sélo dispone
de una cantidad limitada de combustible y
hay que volver a llenar los tanques reco-
giendo las bolas de fuego naranja que apare-
cen a lo largo del nivel. Ladéate hacia el
recuadro de Truquillos si necesitas una ayu-
dita.

El juego completo recrea cinco aventuras
de Tintin, incluye Ef tesoro de Rackham el Rojo
Yy Hemos caminado por la luna, y presenta asi-
mismo todos los personajes de los comics,
incluido ese viejo lobo de mar, el capitan Had-
dock. Por cien mil rayos y centellas. @

CONTROLES

®123/ 8150

Voar naed 37 calny) bo fninh the level with 188°0

Recoge mas
piezas que nacdie

delicadeza tu avién de
pasajeros por los cafiones de
una isla volcanica, recogiendo
iconos de carburante por el
camino.

« EL RETO
Termina sin mas el nivel, recogiendo
sobre la marcha todos los iconos que
puedas. El gque mé&s haya conseguido,
gana. Sencillo, ;verdad? Venga, a acu-
mular iconos.

* LA PRUEBA
Tras completar el nivel saldra una panta-
lia que te indicara cuantos iconos has

GENERO: Plataformas DISTRIBUIDOR: Infogrames DISPONIBLE DESDE: Septiembre PUNTUACION: N/D

jArrea! jArrecifes!
Zigzaguea entre los
veleros procurando no
chocar con sus velas o si
no tus alas tocaran el
agua. Al golpear
obstaculos pierdes
velocidad y combustible,
con lo cual no podras
aterrizar... salvo en la
ladera del volcan.

recogido. Toma una sencilla foto de

pantalla final y enviala a la direccién

habitual.

* EL PREMIO
Entraras a formar parte de EL LIBRO
PSMAG DE LOS RECORDS y ademéas

biras un juego PlayStation y una cami-
seta de FFVIN. Las bases del concurso
aparecen detalladas en la pagina 104.
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TRUGULOS

CONSULTA ESTO
SOLO SI NO PASAS
DE LA SEGUNDA
MARCHA

UN TOQUE SUAVE
Mantén los controles con firmeza
porque tu avion presenta un
manejo muy delicado.

REPOSTANDO

Debes recoger todos los simbo-
los brillantes de color naranja
(gasolina), a menos que la quie-
ras difiar.

s 7= i

la

—

R
_\.“

reci-




«Sin profesionales
ni jerseys de cachemir,
pero si con muchas risas»

Everybody’s Golf 2

[AT(5 GENERO: Simulador de golf DISTRIBUIDOR: Sony
~ DISPONIBLE DESDE: Julio de 2000 PUNTUACION: PSiviagd3, /10

TRIUILES

ACABA DE UNA VEZ
CON ESOS BOGEYS

CAMARA

Usar la cAmara es vital para
colocar tu tiro lo mas cerca
posible del lugar al que guie-
res ir. Haz avanzar la camara

d campo arriba con @ y retirala
con @. Asi puedes intentar
que vaya a parar en medio de
la calle o cerca del banderin.

VIENTO
Un viento fuerte afecta el
vuelo de la hola, o sea que
debes realizar ligeros ajustes &
segun el caso. Hay un indica- 1
dor de viento en la esquina B
superior derecha que mues-
tra la direccién y la fuerza de
la brisa. También puedes
fijarte en la velocidad y la
direccion de las nubes como

i

REBELDES DEL SWING

Vente al Club de Campo Balata
. para probar el mejor simulador

de golf de PlayStation. Elige a

Mel o a Chip y vete a la calle
(del campo de golf, no que bajes a por el
pan). Tras seleccionar el palo mas ade-
cuado, alinea tu tiro mediante el cursor
amarillo. En cuanto quedes satisfecho,
dale a ® para iniciar el golpe; la barra al
pie de pantalla se movera. Pulsa ® de
nuevo al otro lado del indicador y la barra
volverd hacia atras. Aprieta &) una tercera .
vez en el punto en el que dice “Hit". ®

CONTROLES

ANTES DE GOLPEAR

| EL RETO PSMag

¢ EL RETO :
Birdie, que te quiero birdie. Consigue la puntuacion acumulada méas baja
que puedas en los dos hoyos. Tras una refiida competicién, en la redaccién
logramos dos birdies, asi que s6lo con un eagle tienes alguna oportunidad.

* LA PRUEBA
Tendras gue darte prisa antes de que termine el tiempo de la demo, asi

que ten una camara a punto. Saca una foto de la pantalla de la tarjeta de
golpes tras los dos hoyos, en la que se indica claramente tu puntuacién.

PlayStation

«Hace que la seccion
de rally de GT2 se ahogue en
su propio vomito...»

Colin McRae Rally 2.0

[JATO)S  GENERO: Carreras DISTRIBUIDOR: Codemasters
it DISPONIBLE DESDE: Junlo de 2000 PUNTUACION: PSMag4z, 10/10
iGIROS A MIL POR HORA! i ' .

TRUQUILLOS

iNO TE ECHES Al
MONTE, SIGUE
EN LA CARRETERA!

Colin McRae 2 esta muy
infravalorado al vivira la
sombra de Gran Turismo 2,
pero lo cierto es que esto es
rally en estado puro. Nuestra demo de
CM2 te ofrece una muestra de las condi-
ciones de conduccion mas duras y varia-
das para PlayStation.

Accederas de forma aleatoria a tres
etapas de Francia, Finlandia y Suecia en tu
intento de acaparar la gloria de PSMag.
Para conducir en CM2, no obstante, no
basta con tener chiripa en algunas curvas,
hay que marcarse unos bestiales derrapes
controlados. Ignora los avisos de peligro
que te da tu copiloto y aseglrate de apli-
car el freno de mano para cualquier giro =
de més de 50°. Y sobre todo, elimina todas
las distracciones y céntrate en patearleel
trasero a Colin. jVenga, venga, venga! &

b

iVAYA VISTA!
Pulsa @ de inmediato para
pasar a una perspectiva algo
mas alejada; esto te procu-
rard unc o dos metros extra
de visibilidad. Mira asimismo
las repeticiones. No sélo te
hacen babear de tan boni-
tas, sino que te ayudaran a
rebajar tu tiempo en unas
valiosas fracciones de
segundo.

CONTROLES

11

* EL RETO
Logra el tiempo mas rapido en los tres trazados. Nosotros acabamos con

2 minutos y 56'8 segundos en Suecia, 2 min y 48'81 s en Finlandia, y 2 min
con 47'66 s en Francia, sumando nada menos que 8 miny 3315 s.

* LA PRUEBA
Con una fotito de la clasificacion final bastara. iTal vez quieras hacer tus
propias cuentas para que podamos comprobar tu tiempao total!

¢ EL PREMIO
Entraras a formar parte de EL LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS y ademas

recibirds un juego PlayStation y una camiseta de FFVIIL. Las bases del con-
curso aparecen detalladas en la pagina 104.

¢ EL PREMIO
Entraras a formar parte de EL LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS y ademas

recibiras un juego PlayStation y una camiseta de FFVIf. Las bases del con-
curso aparecen detalladas en la pagina 104.
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e CPrash Bandicoot 3: Warped

«La tercera aventura
del marsupial mas querido»

‘Crash Bandicoot 3:
Warped

DATOS AENERO: Plataformas DISTRIBUIDOR: Sony DISPONIBLE DESDE: Diciembre 1998

NI'UAGIG_I_!_: PSMag24, 9/10

PERQ ;QUE PASA
AQUI?... OH, YA ME
HAN MATADO

DE LO MEJORCITO EN
PLATAFORMAS PARA LA PS1

crash Bandicoot es [a
estrella de nada menos que
cinco titulos (lo cual lo sitda a
la par de Lara) y es, posible-
mente, la estrella de la consola. Con sus &
locuras vertiginosas marca de la casa y
su lograda jugabilidad, Crash se ha
ganado el respeto de més de un jugén.

En nuestra demo, puedes jugar a todo
un nivel de caos medieval, haciendo :
frente a belicosos magos, feroces ranas
y cabras malhumoradas en tu pugna por
capturar al maloso de Neo Cortex. En tu
ayuda tendras power-up en forma de
mascaras Aku Aku, que te permiten
recibir un impacto sin morir.

Pero ojo, Crash tiende a acabar en
rodajas o por los aires. Mas te vale
hacer un buen uso de tu giro-tornado y
tu super costalazo. ®

CONTROLES

(A TI QUE TE HAN
DADO HOY?

Crash tiende a corretear a
un fuerte ritmo, lo cual
puede ser desconcertante
para [os no iniciados. Para
evitar sufrir muertes prema-
turas, prueba a pulsar el giro
(@) antes de llegar a un ene-
migo, lo cual te permitira
acometerlo con tu atague ya
en marcha.

EL RETO PSMag

¢ EL RETO
Esto tiene tela. Queremos gue te hagas con la
gema secreta (obtenida al romper todas las

cajas del nivel) lo antes posible.

* LA PRUEBA
Un video de tu carrera hacia la gloria seré suficiente, pero debe mostrar la
pantalla de titulo de la demo de Crash 3, que lo sepas.

* EL PREMIO
Entraras a formar parte de EL LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS y ademas

recibirds un juego PlayStation y una camiseta de FFVIIl. Las bases del con-
curso aparecen detalladas en la pagina 104.
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EL LIBRO PSMAG
DE LOS RECORDS

INSCRIBE TU NOMBRE EN EL APASIONANTE
LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS

PARTICIPA

¢{QUE ES?

EL LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS €s un nuevo concurso pensado para
premiar tu destreza y habilidades de jugador. Como recompensa por tus
buenos tiempos y puntuaciones en el disco de demos mensual, podras
hacerte con varios premios y, mejor alin, vas a quedar inmortalizado
como uno de los mejores jugadores de PS1 en nuestra ilustre Galerfa de
Famosos.

EL PREMIO

Cada mes estableceremos una serie de retos que superar. Sélo tienes que
completarlos, envidndonos una prueba de ello -que puede ser una foto o
un video- y recibiras un premio la mar de suculento, amén de pasar a for-
mar parte de nuestro Libro PSMag de los Récords (siempre y cuando nos
mandes una foto tuya, claro).

LAS BASES DEL CONCURSO

Es muy sencillo. Cada reto se debe completar siguiendo las reglas que se
establecen en el apartado correspondiente de El Reto de PSMag. Para
participar, debes enviar el cupén acompanado de un video o una fotogra-
fia que atestiglien tus hazafias, junto con una foto tuya. Todo esto aparece
explicado con detalle en cada reto. Puedes participar en tantos retos
como quieras, pera aseglrate de rellenar el cupén que aparece mas abajo
y de marcar las casillas adecuadas.

COMO CONSEGUIR PRUEBAS DE TUS PROEZAS

CON UNA CAMARA DE FOTOS

Enfoca con la camara la pantalla de television y dispara. Obtendras mejo-
res resultados si no utilizas el flash de la cdmara, corres las cortinas y/o
utilizas una pelicula rapida de 200 0 400 ASA.

CON UN APARATO DE VIiDEO

1. Conecta el cable que une la PlayStation con el televisor en la entrada
de sefial situada en la parte posterior del aparato de video.

2. Conecta el cable de salida al televisor y enciende ambos aparatos.
3.Sintoniza el canal del video en el televisor y enciende la PlayStation.

4. Busca un canal libre en el sintonizador de canales del video y busca la
sefial de la PlayStation. Guarda la sintonia.

5. Completa el reto, y aseglrate de incluir la pantalia que muestra el
«resultadon.

6 .Introduce una cinta de video y pulsa el boton de grabacion. Espera unos
segundos y detén la grabacion.

7. Repite los pasos 5y 6 tantas veces como diferentes retos quieras asu-
mir.

8 .Es muy importante que rebobines la cinta hasta el principio.




EL MAS RAPIDO

MEJOR PUNTUACION

JULIAN ZARAGOZA

Valencia

Mejor tiempo: 1 min. 13,435 seg.

Esta si que ha sido una carrera de lo mas

refiida. Pero los tiempos mandan en este tipo

de competiciones y, por lo tanto, Julidn se
lleva el premio hacia Valencia. Pero no te confies Julidn, por-
que tienes a Francisco y a David pisandote los talones...

IKER FERNANDEZ

Bilbao

Mejor puntuacién: 74-5

Iker y el resto de participantes de este reto

PSMag han demostrado al mundo entero

que no solo de juegos de lucha y carreras
vive la PlayStation. También hay juegos de estrategia e inteli-
gencia. Y habéis demostrado de sobra que sois igual de bue-
nos en todos los géneros.

2.1 min. 13,781 seg.
3.1 min. 14,663 seg.
4.1 min. 15,260 seg.

Cdrdoba
Castellon
Sta. Perpétua
de Moguda
Barcelona
Alicante

Francisco Serrano
David Marin
Carlos F. Pifiero

5.1 min. 15,291 seg.
6.1min. 15,384 seg .

Ignacio Tosca
Mike Bauder

EL MAS RAPIDO

2.631
3.62:5
4.62-9

Miguel Angel Izquierdo
Miguel Angel Vergara Madrigueras
Samuel Christopher Coley Mijas Pueblo

TU NOMBRE PUEDE ESTAR AQUI,

AndUjar

EL MEJOR COMBO

ANNA LLIDO

Barcelona

Estamos seguros que os acordais de que una
mujer gano la ultima edicion del rally Paris-
Dakar. Pues bien, Anna ha demostrado que
no se trata de un caso aislado. Ha ganado la

carrera y su sobre ha sido el primero en llegar a la redac-
cion... Felicidades Anna, sigue asi.

CARLOS FELIPE PINEROS

Santa Perpétua de Moguda

Mejor puntuacion: 898.404

Esta claro que esto de saltar con monopati-

nes y bicicletas os gusta. Y también esta

claro, a juzgar por las puntuaciones, que
sSois unos auténticos genios en este deporte extremo. Pero
como siempre, sélo puede haber un ganador... Carlos Felipe,
te llevas el premio a casa.

Sergl Pérez Valls
Francisco Pascual Zamora
Miguel Angel Izquierdo Andijar
Joan Marc Adalid Almacelles
Alejandro Lopez Sabadell

2.617.690 Mike Bauder
3.528.255 Sergio Jaén
4.517.408 Marc Sirkia
5.483.300 Mario Alberto
6.473.401 Damian Rios

Alicante

Sesena Viejo

Sta. Coloma, Andorra la Vella
Valladolid

Pefiscola

MEJOR PUNTUACION

Bembibre

Mejor puntuacién: 20.000 puntos
Seguramente, vosotros ya no juguéis con los
murfequitos de Lego, pero nosotros, que ya

somos gatos viejos, todavia nos acordamos
de las aventuras que vivimos gracias a los Lego y, nos alegra

ERIK VERGEL

Buriol

Mejor tiempo: 1 min. 48 seg.

Otra carrera un poco menos seria que la de

Formula 1: 99, aunque igual de divertida.

Erik Vergel se hace con el primer puesto a
tan solo un segundo de Victor y Francisco...

ver que su espiritu todavia sigue vivo.

2.19.004
3.17.620
4.17.460
5.17.387

David Marin

Iker Fernandez

Victor Manuel Rodriguez
Mike Bauder

Aitor Fernandez

Castellon

Bilbao

Madrid

Alicante

Santiago de Cartes

CUPON

Soy un/a jugador/a tan rematadamente
bueno/a y mis puntuaciones/tiempos

O THE ITALIAN JOB

son tan impresionantes que merezco U PERRO & LOEO
entrar en £/ LIBRO PSMAG DE LOS ] WORMS ARMAGE
RECORDS. He jugado a las siguientes

O TiNTiN

Madrid

Ayamonte
Andujar

Santiago de Cartes
Bilbao

Mijas Pueblo

2.1 min. 49 seg.
2.1 min. 49 seg.
3.1 min. 50 seg.
4.1 min. 54 seg.
5.1 min. 55 seg.
6.2 min. 00 seg.

Victor Manuel Rodriguez
Francisco Javier Drago
Miguel Angel Izquierdo
Aitor Fernandez

Iker Fernandez

Samuel Christopher

de los Récords

>
PlayStation

viene de la pagina 13

U QUEHARLAS

Opcion seleccionada(B)

BIEN HECHO. Aunque pueda parecer un suicidio ,
puedes utilizar tu escudo para explorar la zona con
rapidez y muy pronto te daras de narices con una
torreta. Desde aqui, puedes acabar con el jefazo sir-
viéndote de la enorme potencia del Cafén sin arries-
gar tu pellejo.

Lo conseguiste

Después de recibir unos resultados exagerada-
mente abultados en el concurso para ISS Pro 2
que aparecié en PSvag57 (ya sabemos que sois
muy buenos, pero tal vez no tanto), hemos decidi-
do repetir el reto. Sin embargo, en esta ocasién
s6lo aceptaremos videos en los que se pueda ver
el partido entero desde el mismo momento de la
seleccion de los contrincantes (Human vs CPU)
hasta su conclusién.

Pedimos disculpas por las molestias, pero supo-
nemos que muchos estaréis de acuerdo en que
éste era un reto demasiado susceptible de «tru-
carse». En préximas ocasiones, intentaremos evi-
tar este tipo de problemas (jpero es que ni noso-
tros somos perfectos!).

i 5, 5518, .m0 R e o e g SO |

NOMBRE
APELLIDOS

[0 EVERYBODY’'S GOLF 2
DIRECCION

[ coLIN MCRAE 2.0 =

DDON [0 crAsSH BANDICOOT 3
D ISS PRO 2 [PSMag57) ADJUNTO 0 vibeEo 0 FOTO CcOMO PRUEBA

demos y os envio una prueba de los
resultados obtenidos.

Envia este cupdn junto con la(s) prueba(s) de tus resultados a £L LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS, PlayStation Magazine, Paseo San Gervasio 16-20. 08022 Barcelona

Si no quieres recortar la pagina, envianos una fotocopia.
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» CONCURSOS

o @anadores

GANADORES
EL EMPERADOR Y SUS LOCURAS

1.- Elvira Saura Sénchez
Cartagena (Murcia)

2.- José Carlos Sudrez Navarro
Cuevas del Reyllo (Murcia)

3.- Rafael Corpas Prieto
Alcolea (Cordoba)

4.- Alejandro Molina Parra
Blanca (Murcia)

5.- Roberto Cubillas Suérez
La Robla (Ledn)

6.- Julen Cunchillos Arrastia
Irufia (Pamplona)

7.- José Manuel Fernandez Fiafio
Paderne (A Corufia)

8.- José Félix Barbas Hervas
Madrid

9.- Carlos Ibafiez Santana
Madrid

10.- Jairo Fernandez Moreno
Madrid

11.- Alfonso M. Cano Cano
Mancha Real (Jaén)

12.- Visitacion Fernandez Misa
Toreno (Ledn)

13.- Daniel Sdnchez de la Cruz
Coslada (Madrid)

14.- Yanis Maronn Sanchez
Madrid

15.- Yann Raso Nagot
Madrid

16.- Antonio Villar Prieto
Sagunto (Valencia)

17.- Jorge Arleaga Escursa
Barcelona

18.- Vicente Morell Ibafiez
Gandia (Valencia)

19.- Francisco Cruz Romero
Campo de Criptana (Ciudad Real)

20.- Sergi Fernandez Fort
Vilafranca del Penedeés (Barcelona)

21.- Migufie Marqués Moros
Altura (Castellon)

22.- Jorge Enrique Garcés Balaguera
Bufiol (Valencia)

23.- Pedro Gonzalez Martinez
Barbera del vallés (Barcelona)

24.- Juan Carlos Ruiz Alcalde
Puertollano (Ciudad Real)

25.- M2 Gema Cerro Castanedo
Santander

26.- José Ramoén Cuadrado Garcia
Mula (Murcia)

27 .- Pablo Soto Sarabia
Orihuela (Alicante)

28.- Francisco José Cardenas Ruiz
Cédiz

29.- Alejandro Lechuga

Madrid

30.- Victor M. Marin Barqueros
Cieza (Murcia)

31.- Rubén Moyano Dévila
Lucena (Cordoba)

32.- Alvaro Collado
Madrid

33.- Iria Garcia Ferreiro
Villalba (Lugo)

34.- M2 sabel Rodriguez Rumbo
Azuqueca de Henares (Guadalajara)

35.- Emilio José Martin — Mora Laguna
Ciudad Real

36.- Adan José Martin Lorenzo
Castell de Ferro (Granada)

37.- Carlos Sanchez Ruiz
Motril (Granada)

38.- Guillermo Sanchez Vallet
Madrid

39.- Anam Herrera Morales
Armilla (Granada)

40.- Angel Novo Martinez
Carnés (A Corufa)

41.- Vicente José Monsomis
(Burriana) Castelldon

42.- Miguel Angel Castilla Alvarez
Valverde del Camino (Huelva)

43.- Ignacio Daniel Morillas Ayllon
Coslada (Madrid)

44.- Benjamin Martinez Castano
Gijon

45.- Carlos Calvo Cristobal
Getafe (Madrid)

46.- Laura Ripio Bou
Palma de Mallorca

47 - lluminada Jiménez Trujillo
Huesca

48.- Borja Batrez Abad
Pinto (Madrid)

49.- Araceli Mellinas Tortosa
Albacete

50.- Nicolas Raez de la Cruz
Algemesi (Valencia)

GANADORES
NBA HOOPZ PS2

1.- Pedro José Teijon Pérez
Parla (Madrid)

2.- Francisco José Rius lerma
Torrent (Valencia)

3.- José Maria Valle Martin
Valladolid

4.- José Luis Pérez lagares
Malaga

5.- Joan Crecenti Dono
Barcelona

6.- Mario Diez Garcia
Mataro (Barcelona)

7.- Félix Fernandez Garrido
Plasencia (Caceres)

8.- Javier Dominguez Cardenal
Astigarraga (Guiplzcoa)

9.- Juan Pablo Marin Aragén
Burgos

10.- Aurelio Lépez Fernandez
Mieres (Asturias)

11.- Francisco Torijano
Getafe (Madrid)

12.- Eleuterio Dominguez
Madrid

13.- Francisco Javier Martinez Estella
Zaragoza

14.- Rafael Estévez Vazquez
Andoain (Guiplizcoa)

15.- Ester Calero Lopez
Badalona (Barcelona)

16.- Carlos Capa Ballesta
Madrid

17.- Miguel Angel Fernandez Vazquez

Basauri (Vizcaya)

PlayStation

18.- Isabel Guzman Cadas
Cédiz

18.- Oscar Blanco Campos
Hervas (Céceres)

19.- José Antonio Pineda Ortiz
Jerez de la Frontera (Cadiz)

20.- Carlos Pernas Prieto
Burela (Lugo)

GANADORES
EVIL DEAD: HAIL TO THE KING

1.- José Alberto Luna Tejedor
Albal (Valencia)

2 José Luis Maqueda Sanchez
Avila

3.- Guillermo Portillo Guzman
Cadiz

4.- Manuel Pefa Carrasco
Urda (Toledo)

5.- David Martinez Casquero
Mélaga

6.- Rubén Quirce Fombellida
Baltanas (Palencia)

7.- José Luis Ledn Mafiete
Alcala de Xivert (Castellon)

8.- Rafael Isla Vergara
Mélaga

9.- Antonio Mufiiz Garcia
Pruvia — Llanera (Asturias)

10.- Ramon Zapata Ortega
Almeria

11.- Beatriz Alvarez Garcia
Ciafio de Langreo (Asturias)

12.- Francisco Javier Gonzalez de la
Fuente
Vicélvaro (Madrid)

13.- Francisco Loépez Amigo
Madrid

14.- Jonatan Martinez Rendén
Badalona (Barcelona)

15.- Juan Antonio Mariscal Sierra

Sant Andreu de la Barca
(Barcelona)

EICIONOFICIA
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Il MARCA
| Battle Shock

COMPATIBLE

PlayStation:

PS One
COMPATIBLE

PS 2

Double Shock

COMP;T;B’IZ-E
PlayStatlon
£S One
COMPATIBLE

N\

) (|

52 l

Toada ‘

] Estacion de Recarga K2

COMPATIBLE

PlayStation
PS One

Rellena este cupdn con tus datos y envialo a: Upxus Video Games, c/Atenas, n° 17,
Pol. Ind. S. Luis 29006 Malaga y participa en el sorteo de una Playstation 2 a
celebrar el dia 25 de Diciembre. El resultado serd comunicado al ganador por
correo certificado.

Nombre: - HEApeH]dOS: ' -

M Direccién:

N

Ciudad: I | Cod, Postat I -
i Provincia: I - - ngais: I
Teléf.. | ) E-mail: - - _

@ Deseo recibir informacién de los productos de Upxus: I_l

Game Cube, Gameboy Color, Gameboy Advance. y simbolos relacionados son propiedad de Nintendo. PlayStation, PlayStation 2, PsOne logo. y simbolos relacionados
| son propied: 1d de Sony. Dreamcast, Swirl Logo. y simbolos relacionados son propiedad de Sega. Xbox y simbolos relacionados son propiedad de Microsoft. Todo otro

material sujeto a copyright mostrado en este catalogo es propiedad de su re Spectivo propietario.
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e COMPATIOLE :
: GAME m;m\ncl: ™ ‘
GAME Bovg
COL%R
Y
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‘ FiLayStatlon PS OnenPS 2

GAME BOY, L

upXus

VIDEO GAMES

WWW.UpPXUS.com
e-mail: info@upxus.com

Distribuidor para Espana y Portugal:
Fotografica Europea
Tfno.: 95 451 46 11/95 451 46 12
Fax: 95 4997471




No todos los coches son iguales
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PEQUEROS
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Ya en tu quiosco

LATREYISTA PARA USUARIOS DE PLAYSTATIONSE

iTIEMBLA, 673/ 5;—;( 5
BURNOUT ) 4 &

Me gusta correr, me gustas to
AIRBLADE TIME CRISIS 2 ESPN smiminmc SPLASH

e~ ]
L_Amjﬁ _m_uﬁ

| A

la revista independiente
para usuarios de PlayStation 2°™

-
PLAY
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A CORUNA
A Coruita C/ Donantes de Sangre, 1 £:981 143 111
, Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 €981 599 288

.centromail.es
ALAVA
Vitoria-Gasteiz C/ Adnano VI, 4. 945 134 149
ALICANTE
Alicante

pS one..
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av Gran Vfa s/ ©965 246 851

. Cf Padra Mariana, 24 0965 143 998 “
Benidorm Av. |os Limones, 2 Edif. Fusterdupllef 0966 813 100
Elcha[Ef Cristébal Sanz, 23 ©965 467

LMER!
Almerfa Av de La Estacion, 14 950 260 643
BALEARES L 4
Palma de Mallorca Yo
*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
ARCELONA

Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 2934 860 064

+CC.La inista. Cf Ciutat Asuncio, s/n €933 608 174
G/ Pau Claris, 97 @834 126 310

.B? Sants, 17 0932 966 923

dalona
* G/ Soledad, 12 2934 644 697
*C.C. Montigala. C/ Qlof Palme, s/n 2934 656 876
Barberd del Vallés C C. Baricentro. A<18. Sor 2 ©937 192 097
mmm C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 721 094

af
+Cf San Crislofor. 13 ©937 860 716
= C.C. Malard Park. C/ Estrasburg. 5 937 586 761

BURGOS %
cfgéﬂ%ssc C. la Plala, Local 7. Av. Castilla y Ledn €947 222 717 I-OO NEY TUNES- PE RRO & I.OBO
4ceres Av Virgen de Guadslupe, 18 ©927 626 365 X h NEY T
ohore % - \00 UNeg
Jerez G/ Marimanta, 10 @85 337 862
CASTELLON
gasisgén Av. Rey Don Jaime, 43 4964 340 053

Glgérd:ba C/ Marla Cristina, 3 £957 498 360
Girona C/ Emill Grahil, 65 ©972 224 728
Fliuum Cf Moreria, 10 0872 675 256

e Granada C/ Recogldas, 39 0958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
i GUIPUZCOA
San Sebastidn Av Isabel I, 23 ©943 445 660
iriin G/ Luis Mariano, 7 2943 635 263

| HUELVA
| lguehfa Cf Tres de Agoslo, 4 €959 253 630

! Jaén Pasa]e Maza, 7 ©953 258 210
LA RIO

nn Av. Doctor Mugica, 5 2941 207 833
LAS 'ALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
*(.C. La Ballena, Local 1.5.2. 7928 418 216
* P2 de Chil, 309 ©828 265 040

CABLE EUROCONECTOR
Centro MAIL

PISTOLA LOGIC 3

OOT\EL MUNDO NUNCA ALADDIN: ALONE IN THE DARK: BREATH

Arrecife C/ Coronel |. Valls de |a Torre, 3 928 817 701 ES SUFICIENTE LA V. DE HASIRA  THE NEW NIGHTMARE OF FIRE IV

Vgclndartnc C. Aligntico, Local 29, Planta Alta 2928 792 850

Ledn Av. Republica Argentina, 26 2887 219 084
dgﬁ{anmda C/ Dr. Flemniing, 13 ©987 429 430

Madrid

» G/ Preciados, 34 £917 011 480

+ P Sarta Maria e la Cabeza, | £915 278 225

+C.C. La Vaguada Local T-038 £913 782 222

*C.C. Las Rosas, Local A13. Av. Guadalajara, sin 2917 758 882
Alcald de Henares G/ Mayor. 58 ©918 8

Alcobendas Cf Ramon Feméndez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe Gf Madrid, 27 Posterior ©916 813533

Las Rozas C.C Burgocentro ll, Local 25 @916 374 703
Méstoles Av de Porlugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 2917 980 165
Inrreiﬁn de Ardoz C.C Parque Corredor, Local 53 2816 562 411

MALAGA
Malaga C/ Almarisa, 14 £952 615 292
ME#E?EIWI' Ay JJeslis Santos Rein. 4 €952 463 800

Hurcia C/ Pasos de Santlago, s/ ©968 294 704

DANCING STAGE DIGIMON
"~ DISNEY MIX

NAVARI
Pam| iona C/ Pintot Asarta, 7 0948 271 806 ISS PRO MEDAL OF HONOR
PONTEVEDRA EVOLUTION 2 UNDERGROUND

Vigo C/ Elduayen, 8 £986 432 682
ALR?MNCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
SE%GIEB\ Cruz Tenerife C/ Ramon v Cayal, 62 #1922 293 083

Sevilla
+C.C. Los Arcos Local B4 Av Andalucia, sn ©954 675 223
= C.C. Pza Armas. Local C-38 Pza Legion, sin ©954 915 604
TARRAGONA
‘l'arrugom Av. Catalunya, B D877 252 945
TOLED

SPYRO 3:
(aedoCC Zooo Euope Local 20 G/ Ven, 2625 2850%  EL ANO DELDRAGON|  SYPHONFITER2  SYPHON FILTER 3

Valencia

* G/ Pintor Benedito, 5 £963 804 237

»C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 €463 339 619

Torrent C/ Vicente Blasco bafiez, 4 bajo |zda R961 566 566
VALLADOLID e

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 ©983 221 828 - cons

w%(l:ibn:f" 3 oy st 3 LI Play Stanun
za. Arriquibar, 4 £944 103 473 ™~
ZﬂzR;GOZA

a

+ GT2 + TEKKEN

7

3

CONTROLLER DUAL
SHOCK PS ONE

MEMORY CARD |
SONY PS ONE L

999

TARJETA DE MEMORIA

P99K LIGHT BLASTER Centro MAIL 4 Mb GRIS

CASTLEVANIA
CHRONICLES

EL LIBRO
_ DE LA SELVA

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

‘gmnzn
* C/ Antonio enis, 6 D976 536 156
+ G/ Cadiz,14 976 218 271

Eﬁ“

VOLANTE FANATEC
SPEEDSTER 2

COLIN McRAE
RALLY Il

X-MEN MUTANT
ACADEMY 2
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bre,

RESERVA
CRASH BANDICOT
Y LLEVATE UNA CAMISETA
DE REGALO

PlayStalion’ e

PLAYSTATION 2
+ 2 CONTROL PAD
+ DVD REMOTE
CONTROL

54.990 N ‘ ‘ AT } RESERVA

das hasta fin de existencias del 1 al 30 de noviem!

bles a ofras ofe

rtas o promociones.

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Y LLEVATE UNA CAMISETA

DE REGALO

CONTROLLER DVD REMOTE

romociones véli

DUAL SHOCK 2 SONY CONTROL SONY MEMORY CARD & Mb. PlayStation;c
[N
> =
S PLAYSTATION 2 85
) o
49.900 5e

AGES OF ALONE IN THE DARK: DEAD OR
EMPIRES 2 THE NEW NIGHTMARE AIR BLADE DARK CLOUD ALIVE 2

Y RESERVANDO
UNO DE ESTOS JUEGOS LLEVATE
UN REGALO

e = 9-550
& dirbiad g.4,90
' o

EPHEMERAL
FANTASIA

[ pedidos por teléfono KR

LA FUGA DE
MONKEY ISLAND

.

ONIMUSHA PARIS-DAKAR RESIDENT EVIL
WARLORDS RALLY CODE: VERONICA X

WARLORDS
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www.centromail.es
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TIME CRISIS 2
TEKKEN TAG TIME CRISIS 2 + G-CON 2

| pedidos por internet




DIScovl

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

cTIENES UNAR TIENDA
DE VIDEOJUEGDS?
cQUIERES MONTARTE UNA®

PONTE EN CONTACTO
CON NOSOTROS
-SONMI0S MAYORISTAS-
DISPONEMIOS
DEL MAS AMPLIO
SURTIDO DE
CONSOLAS-
VIDEQSUEGDS-
PERIFERICOS-
ACCESORIDS..

[EE NN EN NN ENNNI]
SIN FRANQUIGIAS-

SIN CUDTAS MENSURALES
0000000 0CQO®0O0OO0OGO
SERVICIO 24 HORAS
[N N N EENNNMNNN]
INFORMATE EN:
DISCOVI SL
TFND: 976 39 21 51
FAX: 976 29 38 82
e-mail: discovi@pixar.es
C/MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9-11
local 3
50002 ZARAGOZA

ICONIGRLASY .. ... o

JLOS MEJORES PREcCIOS?Y 1@eusetast
LEL MAYOR SURTIDO DE ACCESBORIOS?Y 18ounoeLant
4(JUEGOS Y ACCESORIOS DE ocasioON? 1Benserast
JVENDER TUS CONSOLAS Y Jurcost 1@essetass
ESTOS PRECIOS SON MUESTRAS, NO OFERTAS

RESIDENT EVIL PS2 5.995.- GAME BOY ADVANCE 20.495.-
VOLANTE SPEEDSTER 2 11.495.- BEATMANIA+PAD PSX 2.998.-

SOLO EN 1@enseLas) .

-~

CENTRO COMERCIAL VILLAFONTANA

SIMON HERNANDEZ, §3 MOSTOLES, MADRID
THLEFONO Y FAX. 916.475.788

ABIERTO SABADOS TARDE DE 5,30 A 9

Si eres profesional
del sector, ésta es tu
distribuidora para
toda espana

En Videojuegos e Informatica
simplemente
iiLO TENEMOS TODO!!

ENTREGA EN 24 HORAS

| Si esta interesado en anunciarse en esta seccion,

solo tiene que llamar a los siguentes teléfonos:

Madrid 91 417 04 83
Barcelona 93 254 12 50

defcuanto

Aﬂ-i.\fl!luu

i PlayStation

\ \mbﬁ&xﬁi‘
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* Recortay rellena los dotos,
* Ven avisitamos a u Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra del juego.
¥ sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junio con u pedido a:
Ceniro MAIL * C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F « 28031 Madrid.
Te ko haremos llegar por ransporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pis.).

Los dates personales obtenidos can este cupén

serén m'reducwdosenunﬁcﬁmqueestﬁ NOMBRE . ivscisivississmiaivissmssiin

! ncia de Profeccion de Datos.
fr:j la r:;'i.:,i?ﬁ ¢ muinclén dealgindate, DOMICILO ..............

3o Avanen ol Chenta Taranda of léfonc
| 90217 18 19 o escribiendo una carfa certicada
a Cenlro MAIL: Camino de Hormigueros,
124 portal 5- 5F 28031 - Madrid.
Marco o conlinuacién si no quieres
recibir informacién adicional

de Centro MAILLT

nuestro Servicio

CODIGO POSTAL o ')BLACION‘
BROVINCIA i saisisass
TARJETACLENTE SI 0 No O NOMERO ...

TELEFONO

PO NERELTARW LRI NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

®  DIRECCION E-MAIL ...oooooeoecrrron,
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sgran Promocibn P32

Elige el que mas te guste

Q GRAT'S por la compra
=] de cualquier Juego PS 2

&Ry | \ro

Conso\%'PSZ + estos 3 DV

£341°98

£99°91
0y...

%

. PACK:
2. . TIMECRISIS2

=2 +G-CON?2
\ : €75°07

2124905

Liévate esta magnifica
Camiseta GRATIS
por la compra
de una Consola PS 2

_+unJuegoPS 2 PS2 REFLEX BLUE
0 dos Juegos PS 2. WAVE T-SHIRT

Consola

Consola + Tekken 3 + GT 2

\ Consola
+ Atlantis

i + Harry Potter

P4 PlayStation

g, 7, , Ml
Playstation.-

Todos los precios incluyen el LV.A
~Ofertas validas hasta fin de Noviembre 2001
© fin de existencias

-Ofartas y Promocionas exclusivo para Preducto Sony

HPRAS DLTMBHIDAS POR; CENTRAL DE OFICINAS -Precios validos salvo error tipografice,
— V7 Y ALMACEN:
F:952 36 32 37 Envio de pedidos a domicilio
CATALOGO INTERNET 0
5 S ElEY vt eI £ Telecompra : 952 36 42 22

GRANADA MALAGA RXARQUIA MALAGA FRANJU
958294007 c/Emperatriz Eugenia, 24 552507686 Uelez Malaga 952297500 Avda. Carrilio de Albornoz, 6

CADIZ I LA LINERA i - Camino de Malaga, 18 (C.C.Zona Joven) : :
956690048 ¢ c/Clavel, 37 LOGRONO LOGRONO MALAGA © & FUENGIROLA

941221008 L c/Huesca, 36 MALAGA CASABLANCA 852474574 « Auda. de Mijas, 38 Lc.1
CARTAGENA CARTAGENA 952297697 » Ruda.Juan Sebastian

a L ;. AZUQUECRAH Eicana, 156 MURCIA CARRAVACAH
RoS 21818 W& C/RIOnsoik1ILIEb GUADSTAJARA Qg DE HENRRES 968703734 Encomienda de Santiago, 14

{NUEVA APERTURA! 949348529 ¢/ Valladolid, 2

MALAGA EL TORCAL
852355406 Jose Palanca, | VALENCIA S

CORDOBA CABRA MALAGA ALHAURIN DE LA TORRE Urb. El Torcal 962400468 Avda. Del Pargue, 27
957525782 c/Dofia Leonor, 36 952416634 c/ Rlmendraos, 22

- ~ iNUEVA APERTURA! Gastos de Envio:
CORDOBA o ECRDEE MALAGA RRROYO DE LA MIEL i = ESTEFONA Peninsula:750 Ptas. Baleares: 1.000 Ptas.
957752328 Centro Comercial 952440671  PAuda. Constitucion, s/n R i s e GRATIS: Pedidos superiores

“El Arcangel”, Local 35 ifi auila :



<<Nuestras Tiendas>>

CALAHORRA
Fasao Marcadal 4 (941 13 0110}

PLASENCIA

Sor Valantina Miron 5 (927 &1 11.41) Andrés Maliado 61 81 544 38 43)

LAS PALMAS

Juana do Arco 2 (928 231 306)

PAMPLONA
Padro Borraco 5 B” (948 26 93 910

GERONA (La Junguera)

P1Villona “EL Corval 1972 55 42 Tt

RONDA

MADRID
Vil Aza G (91408 95 57)

MADRID X
BOXERS

MADRID 4.
Ay Morilaxrdnag 4 (71 551 00 04t ;'i }{5

44
FUENLABRADA Y
Zamora 13 (31 437 40 50

FUR FIGHTERS

o E N

AMilaga & Rodondo 5571900600 o

iUNA

9490 [

asak  RESCOOE

310

v
0490}

‘

IASIRENITAZ M
PSone [ [} 4
Al (i
) o

MEGASTICK

wwnw.victorpetsez com 679 05 81 48 (OCTUBRE 01)

=
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) s VOLANTE

CRASH P VERGANE

110490 !. 9490 |

ENVIOS
* Urgente 24 horas {mensaje

-y ostal |F

{9495

i |
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Precios vaiidos salvo error tipografico
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ADQUIERE LOS ULTIMOS TIiTULOS EN VIDEOJUEGOS ps
onNe -,

€N TU TIENDA GameShop MAS PROXIMA
SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

967 193 158-. PlayStation.c2

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
wwuw.GalmesHOFPrP .25 SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.)
envio a domicilio $ compraventa usados DUAL SHOCK 2 ME':::‘;::RD MUCKITAP PS2 PISTOLA |C|A|_

f) club del cambio %/ juegos en red

ALBACETE
clPérez Galdés, 36 Bajo -02003 -ALBACETE % §
(TIf: 967 50 72 69) Py

c/Nueva, 47 02002 -ALBACETE s S
(TIf:967 19 3158) 0 PIayStatlon ci 5/ saa

c/Melchor de Macanaz, 36 -HELLIN -02400 =S +DVD FINAL FANTASY

ALBACETE (TIf: 967 17 61 62) ) Play tation a 5 gaa .
c/Corredera, 50 -ALMANSA -02640 = "PACK DVD ELYSEXTO)] 'DIA}

GameSHOP

=

ALBACETE (TlIf: 967 34 04 20) LiMITE VERTICALLY,THE Y 3
ALICANTE MUMMY,RETURNS o2 "5 990
:{f&d;-.‘-’;(l-la—"':" ;’2’6‘2;”02_3 5'5)"‘: HE s = 3 AGE OF EMPIRES i RBLADE BALDUR'S GATE TMAN: VENGE.  BURNOUT  CAPCOM VS SNK RAS BASH  DEVILMAY CRY.

y . BR-CAMISETA CO
¢/Andrés Lambert, 5 -JAVEA -03730 =S g ' TU RESERVA™
ALICANTE (Tif: 96 579 11 97) 0 Rge i<?

BADAJOZ
Avenida Antonio Chacén, 4 -ZAFRA -06300 %' S
BADAJOZ (Tlf: 924 55 52 22) 0

BALEARES
NLUEVA

BATMAR

iy

c/Cami Salard, 6 -PALMA DE MALLORCA = 3

07008 -BALEARES (Tif: 971 70 65 21)

PROXIVIA APERTURA =

c/Cayetano Soler, 3 - IBIZA on linel” =25

07800 -BALEARES (TIf: 971 30 33 82) o

BARCELONA

c/Santiago Rusinol, 31 Bajos -SITGES =S

08870 -BARCELONA (Tlf: 93 894 20 01) 0

NUEVA APERTURA S MRS L el o . S
c/Parellada, 22 (Les Galeries) - 3 e e g T N e . - """ B‘TR“i

VILAFRANCA DEL PENEDES -08720
BARCELONA (TIf: 93 892 33 22)

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1-B =S | s
VILANOVA I LA GELTRU -08800 o IIHC N7 e f
BARCELONA (TIf: 93 814 38 99) : LIIIE

c/Brutau, 202 -SABADELL -08203 =S 4 /0.450

2 _SPYHUNTER ‘ MECRISIS2_
BARCELONA (TIf: 93 712 40 63) 0 ) A- p p 'CONPISTOLA

SILENT HILL2
R

CADIZ
c/Benjumeda, 18 -11003 -CADIZ =S
(TIf: 956 22 04 00) )

CANTABRIA

clduan XXill, 1 Local -MALIANO 39600 01 /ile! o
CANTABRIA (TIf: 942 26 15 94/ 94226 98 70) :: ¥ Y
GIRONA 5.4990 ID 990
c/Rutlla, 43 17007 -GIRONA $

(TIif: 972 41 09 34) 7] MSone, pﬂi‘?"?g - I PSone
+ - +TEKKEN +GRAN TURISMO2
GRANADA

c/Arabial (frente Hipercor) -18004

= S
(0]

PISTOLA | P7K LIGHT 'UPXUS SHOCK. UPXUS ! RF ADAPTOR | M.CARD M.CARD M.CARD
FALCON GUN CONTROLLER §CONTROLLER® DUAL SMOCD; LOGIC 3 PELIKAN ¥ PELIKAN SONY

=S
S0

on line!

B S

GRANADA (TIf: 958 80 41 28)

(T 987 25 14 55) A 1

CIUDAD DE LOS ANGELES -28021

c/Trapiche, Local 5 -MARBELLA -29600

Avenida de Ia Habana, 69 Bajo -32003 B S ; BLACK%WH”E CASTLEVAN‘A s R'AS? QASH " SN ' ELEM;IE!ROA&%ORY
Paseo de los Madrorios, 5-7 - 37007 =S

PROXIVIA APERTURA

STA. CRUZ DE TENERIFE (TIf: 922 75 06 50)

(TIf: 975 23 04 17)

TARRAGONA (TIf: 977 33 83 42) (7]

LEON : e ; = B T
c/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24004 LEON $ = E's\j;-i‘-‘ A2
(] g

MADRID SOUNDSTATION | LIGHT GUN
c/La del Manojo de Rosas, 95 S Pl
MADRID (TIf: 91 723 74 28) 0 old = N ——= = (it o
MALAGA : e - <: ,

=S { —
MALAGA (TIf: 95 282 25 01) (1] - ~5.500,
OURENSE j . . =
OURENSE (TIf: 988 392 350) 0
SALANMANCA
SALAMANCA (TIf: 923 12 39 66) )
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Avda. Juan Carlos I, Edificio Marte - Local 8
LOS CRISTIANOS (ARONA) - 38650
SORIA
c/San Benito, 6 Bajo 42001 -SORIA
TARRAGONA
c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS 43202
VIZCAYA
¢/General Eraso, 8 -DEUSTO 48014

=S
BILBAO (TIf: 94 447 87 75) - (0

Avenida Antonio Miranda, 3 -BARACALDO ':IUQ.LU;-EAQQIJ 5%%1
48"33'2:,.2(;:'\',':(1-',?;411801 08) ?) ?ﬁ%g&/ 193} 'J- RENIEIRFAXE96 74193839 10 E NI A"?LH.‘ /;1""




;LARGAS Y TEDIOSAS
HORAS DE INACTIVIDAD
ESPERANDO QUE ALGO
OCURRA? TIME CRISIS 2

ES LA SOLUCION.,

EN SOLO 10 MINUTOS
NOTARA LA DIFERENCIA.

LOS EFECTO ,;$EAPREBIM‘RMDAMM
M'AXIMAﬁlIDAM

7 j\r | MEJdﬂE SU IMAGEN Y SIEN]
J’Uﬁ DENTBO EN POCOS DIAS.

Enrlque Povedila, 33 afios. “Con Time Crisis 2 he encontrudo el equilTJno”

__"Mivida iba en picado. Nada me importaba. Me debatia entre el aburrimiento
. yladesesperadon. Enfonces descubri Time risis 2y mi vida cambio por completo.
Después de unos minutos me senti increiblemente satisfecho. Se Io recomiendo
a todo’nquel que quiera;s sullr del agU|ero Es una pusndu Yo yﬂfno sabria vivir
~=sinJime Crisis 2.

7

" Playstation2 | " |

. wwwespluystuhonwm
J,adPIySHm e registiyod tademarks of Sony Computer Enforfainment Inc. - -

TIME CRISIS™28@ 1995 1997 2001 NAMCO 110 & Gai™ 260 2000 NARCO lTII
A vights reserved Nam (nm m! red tradentark of NAMCO LTD,
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Tlme Cn5|s II + plstoln G-Con2
~ por 12.900 ptas™.
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